平成 5 年 8 月 10 日 発行 第 7 卷第 6 号 (通巻 75 号) 昭和 62 年 9 月 1 1 日 第三種郵便物 認可 MSX は アスキーの 商棵 です。 
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ATTACK 



魔法使い ウイ ズ 

MSX 卜 レイン 2 




© 情報 満載 

〈レッド ゾーン 他 オール ディ一 ズ 特集〉 

ゲーム 十字軍 



ファン タムの 投稿 作品 一挙 15 本。 
全 ジャンル 力 /X —の 珠玉 集/ 





薩騌 遐[^©4^』 




SONY の 名作 は 1386 
年の オーソドックスな 
アクション。 全部で 3 
面。 ニセ のお 姫様 を 助 
けたって 真の エンデ ィ 
イング は 見られない/ 

今月の ファン タム/ パズル、 アクション、 RPG 全 15 本 



好評 連載 

internationalization (国際化） 
紙芝居 S 動画 教室 
同人 地下 工房 
ゲームの 職人 

特別 付録 
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FULNESS 



MOLING 



失われた 記憶 



參 ファン ダム GAMESZ『TEMIMU 2nd』 
『FULNESS』 『M〇LING』 『失われた 記 
憶』 他 全 15 本 ^FM 音楽 館/オリジナル 『FROI 
TISM』 他 全 5 曲 *AV フォーラム ノぉ題 『遊 
び』 他譬 掲載 CGZ 表紙 CG 他 全 5 点 S 動画 C 
G2 点び FRAY 描き 下ろし アニメ CGPar- 
t2』） 参 フリー ソフ卜 ウェアから 『 JPEG 口一 
ダー』 と サンプル CG*MIDI/ オリジナル 2 
曲、 GM 『スペースマン ボウ』 他/巳 ASIC(C 
M — 32 し 用、 SC — 55 用) 會 ォマケ S クイズ ほか 



とにかく 投稿 作品の 充実 度が 高 
しん ファン ダム はついに いま ま 

で 最高の 15 作品 を揭 載す る こと 
になった。 ジャンル も 八 ラエ テ 
ィに とんで いて、 逆テ卜 リスち 
どきの 1 "FULNESSj、 ディ 

グ ダグと ロード ランナー を 思い 

出す fMOLINGh —昔前の ほ 
のぼの した もの を もった ドラ ク 
ェ風 RPG 1 " 失われた 記憶』。 
1 992 年 1 2 月 情報 号で 人気の 高 か 
つた アクション ■ バ卜ル 続編 
『丁 EMIMU Sndjo 外国の 方 
(ドイツ） からの 作品 や 女性から 
の 作品 を 採用した のお M ファ ン 
始まって 以来。 それに パソ 通で 
は 1 "JPEGj の ローダ一 を 収録。 
世界 共通の CG の フォー マツ 卜規 
格の ツール だ。 今 号 も 魅力 満点。 





こんにちは！ すっかりお なじみに なった TAKERU の 『名作 を 再び 
発売』 作戦。 毎 曰、 たくさんの リク エス 卜 をいた だき、 本当に あ 
りが とうご ざいます。 今 号 は、 その レポ 一 卜: £ お届けし ましょう!！ 




タム リン、 アト ルシャン とい | 一 蟲: 待望の T&E ソフト (^ラフィック タ- 
えば 「エメラルド ドラゴン」 。 , 0^ ン エディタ一 「DD 倶楽部」 の 発売が 決定 ！！ 

そう！ あの ドラマティック RPG 1 ^詳しい マニュアル もつ いて 何と、 3,900 円と いう 
「エメラルド ドラゴン」 がいよ いよ 登場 'なさ ！ ゲーム を 作って みたい という あなたに ぜひ 
します！ お 値段 はぐつ と 安くて 3,900 円。 おすすめしたい エディタ一 です。 ただ今 発売中です。 
グロ一 ディア ファンの みなさん、 ぜひよ あと 「ダレ一 テスト ドライバ一 j も 登場し ます。 こ 

ろしく！！ 発売中で すよ。 ちら は 2》00 円で 7 月下 旬頌の 発売 予定です。 





大変 長らくお 待たせ 
'しました、 ノゝ ミン グバ 
― ド ソフトの 「ロー ドス 
I 島 戦 IU! & ^神 潰」 。 ようやく 販 
j 売 準備が ととのいました。 お fiS 段 
は 5,800 円。 7 月 10 日 発売です。 
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以 め からこ' 要^の 多 

/かった アスキーの 「MSX- 
SBU〔;2」 「MSX- Cver 丄 2」 
そして 「ViewCALC」 が？ 6 
\i 売に なりました。 お ffi 段 は顺 に、 
|！ 7,000 円、 7,000 円、 6,000 円。 ！ M 時 
|| の 価格から W ると、 ナント 
60%01'' トな のです。 ぜひ、 そろえ 
| ^てお 買い求め 下さい。 



売 中の 名作 ソフ卜 速な の だ!！ —— 

「ル 一ン ワース 黒衣の 貴公子」 （T&E ソフ ト） 

「レイ ドック」 （T&E ソフ ト） 

「アン デッ ドラ イン」 （T&E ソフ ト） 

「アレス タ 2」 （コンパイル） 

「ティル 'ナ' ノー グ」 （システム ソフ ト） 

「カクテル ソフ 卜の "卒業"」 （カクテル ソフ ト） …… 

「カクテル ソフ 卜の" 美姫"」 （カクテル ソフ ト） 

「夢 二 • 浅 草 綺譚」 （フェアリ —テール) 

「デッ ド • 才ブ • ザ • ブレイ ン」 （フェアリ一 テール) 

「狂った 果実」 （フェアリーテール） 

「Xak」 （マイクロ キャビン） 



•¥2,900 
■¥2,900 
■¥2,900 
■¥3,000 
■¥3,900 
¥2,900 
■¥2,900 
■¥4,800 
•¥4,800 
•¥4,800 



「ィ ース」 （日本 フ アル コム） …… 
「MSX DOS TOOLS」 （アスキー）' 
「MSX DOS 2 TOOLSJ (アスキー） … 

「MSXC Ver1.1」 （アスキー） 

「MSX TERM」 （アスキー） 

「MSXC Library」 （アスキー ）• 



¥4,400 

「Xakll」 （マイク 口 キヤ ビン） ¥ 4,400 

「Xak- ガゼル の 塔」 （マイクロ キャビン） ¥3,900 

[FRAY (MSX2/2+ 版） 」 （マイクロ キャビン） ¥ 3,900 

[FRAY (turbo R 専用 版）」 （マイクロ キャビン) ¥ 3， 900 

「THE TOWER (？) OF CA B IN 〜キャビン パニック」 （マイクロ キャビン） 

¥4,800 

「銀河 英雄 伝説 II」 (ポース テン ク ¥ 4,900 

「銀河 英雄 伝説 II デラックス プラスキット」 (ボース テック） ¥2,900 

そんな わけで、 TAKERU の 『名作 を 再び 発売』 作戦 は、 蘑々 と 進行 中! これ か 



¥3,900 

¥7,000 

¥7,000 

¥7,000 

¥6,000 

¥7,000 

I MSX S- BUGJ (アスキー） ¥6,000 

「ァグ 二の 石」 （ ハミ ン グバ一 ドソフ 卜） ¥3,800 

「ラプラスの 魔」 (ハミング バ一 ドソフ ト） ¥3,800 

「シュ ヴァル ッシ ルト」 （ェ 画堂ス タ ジ才） ¥ 7,800 

「シュ ヴァル ッシル ト ll」（ ェ画堂 スタジオ） ¥ 7,800 

「シン セサ ウルス Ver2.0」 （ビッ ッ一） ¥3,800 

「フ アミ クル パロディ ッ ク 2」 （ビッ ッ一） ¥3,000 

「首斬り 館」 （ビッ ツー） ¥3,000 

I ミディ コン」 （ピッツ一） ¥3,800 

「ピンク ソックス 1 〜7」 （ウェンディ マガジン） 各 ¥2,000 

「ピンク ソック ス 8」 「ス— 、。一 ピンク ソッ クス」 （ゥェ ン ディ マガジン) …… 各 ¥ 3,000 

「どし ふん スペシャル」 （ウェンディ マガジン） ¥ 1 ,800 

I ピンク ソッ クスプ レゼ ンッ」 （ウェンディ マガジン） ¥2,400 

らも 応援よ ろしく お願いします!！ 



■^^++--T3g|*xV^at 于 467 名 古屋市 瑞榜区 苗代 町 2*1 a TAKERU 事務局 東京 営業所 (03)5203 — 7133 ； g 

, スク 丄緊 TVIACTJ- T4b, リ"— ほ 巾 加 田 1^2 香 W (052)824-2493 大阪 営業所 (06>252-4234 )| 

「 ソフ ト ベンダー TAKERUJ の 設置 店に つきましては TAKERU 事務局まで お問い 合せ 下さい 
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> スペック 表の 見方 
M ファン ソフ卜 o 

O03-3431-1627 © 

1 月 23 曰 発売 予定 a 



媒 体 


國 X2[2 


対応 機種 


CS32/2 + 


VRAM 


12BK 


セ―ブ 機能 


ディスク 


価 格 


5,800 円 


ターボ R の 高速 モー ドに 対応 



fmm, あるいは, ソフト ハウス。 ©mx などに ついての 問い合わせ のた 
めの、 ソフト ハウスの ユーザ 一サポート 用の 号て す。 © この 本 を 作つ 

ている 時点て M 定^^ ^体と 音源/ C3 は ROf^dl は ディスク、 ^ 

は MSX2+ から オプションで 内 ift される ようになった MSX-MUS に （通称 F 
M 音源） に 、している 二と を: します。 また、 松 から^ C になって 
いる 1 " F M ノ f ック j も [^て す。 ディスク C7>^l^ は 何 TO か を; してい 
ます。 © 対応 機種/その ソフトの 仕様が MSX I で 動く タイプの もの は 
C^a C232/2+ 、 MSX 2 は CS32/2+ 、 MSX 2 + でし か 勤かない も の は 
専用、 タ一ポ RT しか 動かない もの は と 表記され ています。 
RAM, VRAM(7)§a/MSX I <7^±^<7) とき は. RAM§: 量に よって 動いたり 動 
力、 なかった りする ので、 自^) MSX をチ x ック する' £ 要が あります。 MSX2 
« の ほとんどの M は VRAMI28K なので、 あまり fIBf 系ありません。 O セ 
—ブ ゲーム を 途中で やめて も、 そこから ま た 始める ための セーブの 方 
'：的 ど 二に する 二と 力; できる か を 害いて います。 お！！^ として、 シュ一 ティン 
グゲ一 ム などで、 «^0ら ないかぎ り つづけられる コンテ ィニ ュ一 « き 
が ある 齢 は そのこ と を哪 己して あり ます。 0»Z 消 の メーカ HSJ 





LU 

付 錄 

ディスク 


「ス-パ" ディスクの まい 方 



• ディスク 収録 マーク 

二の マ一 ク のつ いたき 己 事 は、 ス一ハ ま デ イス 

クに オ^ £75 プログラム や データな どカ« されて 
います。 

秦 記事 中の 価格表 記に ついて 

とくに 二と わりの ない もの は、 すべて M きて «1 己して います。 

拿 本書に 関する お問い合わせ について 

言 売 者の みな さ ま のお 問し 、合わせ は、 休日 を のぞ く 月曜から «C0« 4 時から 6 時 
のら 1 下 言 &7) 番号て^: けつけ ています。 なお、 ゲームの^^ ヒント はいつ さいお 
答えして いません。 



a 03-3431-1627 



表紙 CG のことば' NATSU ノボル ス タイン 渡 辺 
なんだかよ く ある 絵に なって しまい ま した。 背景 もなん だかな あ。 
背景に ついては^^ がなかった ので、 と り あえず一 段落つ いたと こ 
ろで やめて おきました。 …動し'。 下の は 一応 海です。 



※バックナンバーの iifliS^ のお 問い合わせ は、 iff«iOT^g^(«CI3-3433-623l) まで。 なお、 現^^^ されて いるの は 1393 年 I 月 号 J« の MS > 

4, ウェンディ マガジン 美せ アルバム、 ほほ; の き 方 xn のみです。 どれ も: am が d^S です のでお^) にお 問い合わせ ください。 また、 《ある もので もい i 

外に あるか もしれ ません。 ※""^^ ゲーム」 「美少^: ソフト」 は、 ^r B % 店 インター メディア ^ 翁 土の 懲录 商標です。 



N、 スーハ '一 プロ コレ 
、う 方 はいって みると 意 
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FAN ATTACK 

Sf ま し、" ^ イス （付録 ディスク' オールディーズの 攻略） 

古き 良き 時代の ゲーム を 徹底 攻略 

MSX 卜 レイン 2 

ディ スク マガジン 第 2 弾 は AVG 特集 
■ PROGRAM 

22 ファン ダム 

バラ エティに 富んだ ジャンル 15 本が 楽しめる 

36 ファン ダム スクラム 
1 スーパー ビギナー ズ 講座 
40 アル 甲 7 ( m ファン 殺人事件 〕 
42 マシン 語の 気持ち 
49! ファン ダム 情報 局 
62 FM 音楽 館 

オリジナル 4 本 + —般 曲 1 本 

66 TAKERU 版 『MSX—D0S2 T00LS』 紹介 

68 AV フォーラム 

今回のお 題 は 「遊び」 

70 BASIC ピクニック 

！ ボールの 運動 シミュレータ 

ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 

今回 は 作品 を 30 作 以上 掲載した よ 

紙芝居 S 動画 教室 

初心者 向け 紙芝居 講座 ： プログラム をす つきり まとめる 方法 

ゲームの 職人 

第 2 回 は 「の 一み そ コネ コネ」 コンパイル 編 



m パソ通 天国 

ネッ卜 ワーカーって どんな 人 7/ 著作権のお 勉強し ましよ 
ゲーム 十字軍 

のぞき 穴 ： レツ ド ゾーン ほか/通り抜け ： スーパ一 ピンク ソッ 
クス ほか Z コミュニケーション • ランド ： 第 2 回 は 読者 参加 対 
戦 卜 一 ナメン 卜 特集/挑 色 図鑑 ： 口 リ一タ v.s. ァ ニキが 夢の 対 
決// ゲーム 私説 博物 誌 ： 2 大シ ユー ティングの 登場 

同人 地下 工房 パ ソケッ 卜に 参加しょう 

internationalization 

文通で 知った MSX/ オランダ 最新 情報 

74 MIDI 三度 笠 

I MIDI 入門 講座と レベルアップの ための テクニック 
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INFORMATION 

情 報 
おもちゃ 箱 



情 . 锻 FFB 



、情報/ MSX ソフ 卜 情報/ GMSV 

101 リーダー ズ' ベクトル 

• みんなからの おたより 広場 (ユーザーの 主張/' おはなし こんに 
ちわつ ノ あした は 晴れ だ/) 



FORF / 新しい 何 か を 生み出す ために 集まった 人た ち 
t9i^J^MWM (応募用紙.'' '投稿 ありがとう） 
冑 き アンケート （掲載 ソフ卜 ほか は 本プ レゼ ン卜） 

特別 付録 

スーパー 付録 ディスク #21 

くォ- ルディ- ズ> 『魔法使い ウイ ズ』 

お 姫様 を 助ける のが キ 5 の 使命 

< レギ ユラ一 > ファン ダム GAMES/ ファン ダム 'サンプル 
プログラム/ FM 音楽 館/アル 甲 7/AV フォーラム/ MIDI 三度 
笠/ほほ 梅 麿の CG コンテ ス 卜/紙芝居 S 動画 教室〃 1 : ソ通 天国/ 
あて ましよ QZ 表紙 CG/MSX — DOS ノ ォマケ 

スーパー 付録 ディ スクの 使い方 




U 9 2 

n 7 8 



固 £5 ぜ! in つ"^ なほ M ザ テ 




i 媒 体 



I 対応 機種 



RAM 



ゴン: 



' - I - 



IE 

付 》 

ディスク 



I セーブ 機能 



I 価 格 



CS3 CS32/2+ 



1BK 



なし 



4,800 円 



s この スペック は 13 昍年 当時の もので， 現在 ■ 
は 販売して ません。 




法 や アイテム はこう やって 集めろ/ 



ある 日の こと、 魔法の 国の テ 
ィル卜 姫が 何者かに つれさられ 
てし まった。 どうやら、 魔界に 
住む ドラゴンの しわざら しい。 
そこで、 魔法使いの 子 「ウイ ズ J 
が ティル 卜 姫 を 救い出す ことに 
なった。 子供ながら にして、 彼 
は 誰よりも 魔法 をう まく 使う こ 
とがで きた。 ウイ ズは 魔法の 杖 
を 手に とって、 たった ひとりで 
ドラゴンの 住む 魔界へ と 向かつ 
た。 ティル 卜 姫が 捕らわれ てい 
る ジルバ 城に たどり 着く までに 



は、 数々 の 困難 を 乗り越え なく 
て はならない。 ウイ ズの 頼りに 
なる もの は 魔法し かない。 魔法 
をう まく 使いこなして、 ティル 
卜 姫 を 救う の だ。 

魔界に は 危険な 魔界 獣が 住ん 
でい る。 こいつら を やっつけて 
先に 進んで いくの だ。 魔界 は 魔 

界の 森、 地下 迷宮、 魔 天井の 3 
つに わかれ、 それぞれに ドラゴ 
ンが 潜んで いる。 ティル 卜 姫 を 
救い出す にため に は、 この 3 匹 
の ドラゴン を 倒し、 3 つの カギ 




O これが フル 装««?&7) ウイ ズ： 早くこう なる よう に 魔法 アイテム を 集 《 
ン を 倒す と 手に入る が、 ある 場所に 行 くまて- (吏う こと はでき な L 、 



う， カギは ドラ 



を 手に入れなければ ならない。 

まず、 そのために しなくて は 
ならない こと は、 魔界の 森で い 
ろい ろな 魔法 を 手に入れる こと。 
敵 は ドラゴン だけで はない。 そ 
の ほか たくさんの 魔界 獣 を 相手 



にしなければ いけない のに、 1 

種類 や 2 種類の 魔法 だけで は、 
とてもた ちラ ちなん かで きない 
からだ。 魔法 は 森に ある マジ 力 
ル ボックス や レン ガの 中に ある。 
みつけたら 必ず 取る ように。 

二 o 





HI— SCORE T El 
5S14G お 






'ま • It ョ か: 





O やった 一、 lup/ 、ッ トだ。 この g さに 飛んで o クリスタル は 地下 迷宫の マジカル ポソく 
くるので、 下段に いると 取れない ぞ の 中に ある。 迷宮 内に は 錢で 9 個 ある 
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FAN ATTACK 魔法使い ウイ ズ 



ラじ やう じ や 出て くる 魔界 獣 を 倒せ/ 



S レジ フス 



HT-BCORE TIME 
_ _ v■^S'^：^ 



SCORE HI— SCORE TIME 
___j&_100_ ___6^100 Si30__ 
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プジ フス 



ケ キヨ 



この ゲームに は ヒ ッ ト ボイ ン ト 

の既 念がない ので、 魔 胃 と 接触 

したり、 膨去 弾に あたった りすれ 

ば、 それ は 死 を 意味す る。 ほかに 

死ぬ といえば、 下段に いると きに 
ス— パー パンチに あたった とき、 

地下 迷宮の 毒 水に 落ち たと き な ど 
で、 どれ も 1 発で 死んで しまう。 
ところで、 ウイ ズ と同じように 
魔^^も 膨去を 放って くる ャッが 
いるの だ。 ウイ ズ ほどの バリエ 一 
シ ヨン はない にしても、 いやらし 




OW 色の 3^ 去 は ゥ O ピンク 色の 去 

ィ ズの 去 を 封 じ はゥ ィ ズの動 き を 
てし まう 鈍らせる 



い 膨去を 放って く る。 

膨去は ゥ ィ ズの JUi 去が 使え な く 
なって しまう もの、 ジャンプ か' ィ氐 
くなる もの、 動きが' 鈍くなる もの、 
動きが' 止ま つてし まう ものの^ 
で 4Sio 回復す るに は ポー ショ 
ンが' £要 ； iiiit で 力、 【ナ られ てし ま 
つて も 1 回で 回復で き る。 どの 魔 
法 も 直^ E に 至る こ と はない にせ 
よ、 膨去 がかかった;!^ II では、 そ 
う 長く 生きて いられる もので はな 
い。 できるだけ 回復して おこう。 




o 水色の 魔 去 は ゥ 、膨去 は ゥ ィ 
ィ ズの ジャンプ 力 ス' の 動き を 止めて 
を 純ら せる しまう 



ク フフ 



ザコ キャラの 魔界 獣。 とはい 
え、 こちらの 攻撃 手段が 少ない 
ため、 結構 手 こずるの だ。 通常 
の 直接 攻撃に 使う 魔法 彈 以外の 
魔法 は 数に 限りが あり、 やたら 
と 使えない。 魔界 獣の 特徴 をつ 
かんで、 的確な 攻撃 を こころが 
けよ ラ。 魔界 獣の 魔法 をし よ 
ちゅう 食らって いると、 回復 魔 
法の ポー シ ヨン なんか は、 すぐ 
に 使い切って しまう ぞ。 




まず はこ 二から スタート する。 途中で ドアが 3 つ 出て くる 力、"、 それ ぞ n± 也 下 迷宮に 入 
口、 ドラゴンの 部屋への 入口、 魔 天井への 入口と なって いる。 衝去は ここでし か 手に 
入らな し 、ので、 w な 装備 じ やない うちに は 入 ら し 、のが' 得策 だ。 




hs 宮 

ドアに よって 複雜 なつな がり を し 
ている。 いきなり 森に 出て しまう 
ドア も あれば、 魔^; のす ぐ 近く 
に 出て しまう ドア も あるの だ。 



雲に ピ ョ ンピ ョ ン 飛び移って、 最上 段に ある ジルバ 城 を 目 ¥。 

先に 2 匹の ドラゴン を 倒して おかないと、 何度 登っても 無駄足 

になって しまう。 



o 倒す ベ き 憎き ドラゴ ン。 

3 種類い るぞ。 倒す と 力 

ギが 手に入る 




o 地下 § は ドア だらけ。 

つなが リ えよう 



o ム ムム、 ここ はどう やったら 渡れる のだヮ 

ると ころが あやしい。 ちょっと 擊 つてみ る J, 



- J んと浮 ぃブ 




法 をし つかり 覚えよ ラ 



魔法使いなん だから、 しっか 
り と 魔法 を 使い こ なせな くて は 
いけない よね。 ところが、 最初 
から 使える の は 射程 距離の 短い 
魔法の 杖 (魔法 弾) と 回復の ポー 
シ ヨン 1 回の みとい う 貧弱 さ。 
これで は 押し寄せる 魔界 獣 を 倒 
していく なんて、 難しす ぎる つ 
て ちんだ。 途中に ある レン ガゃ 



マジカル ボックスの 中に ある 魔 
法 は 必ず 取りたい。 

通常 使ラ 魔法 は 8 種類。 数が 
少ない ので、 むやみに 使 5 こと 
はでき ないから、 使う 夕ィ ミン 
グを 間違えない ようにしたい。 
注意 すべさ は あせって カーソル 
の 下 を 押しす ぎ、 間違った 魔法 
を 使って しまう ことかな。 




てる 姿が かわ 




同一 にい る 魔 胃 を ~« 
で 倒す。 ただし、 ドラゴン は 
除く。 




一定 時間、 ウイ ズの 動きが 各 
段に 速くなる。 ただ、 ジ ヤン 
プの タイミングが 狂う。 




ウイ ズが 無敵の 炎と なる。 魔 
■ の s; 去 を うけてし まう と 
元に 戻って しまう。 




膨 去に 力、 かって し まった; 態 
を 回復す るた めの 去。 大切 
に 使うべし。 



レン ガゃ マジカル ボックスの 
中身 は 何も 魔法 アイテム ばかり 
ではない。 取って はいけ ない マ 
ィ ナス アイテム だって ある。 力 
ギ とクリ ス タル は 魔法と 呼 ふ' よ 
り も アイテムに 近い 存在と いえ 
るので、 こちらに 分類した。 




テムの 効果と 使い道 





取る と 身 ^iSBt^'S 倍になる。 
1 度 取れば、 2 度と 取る；^ 
はない。 




一定 時間、 魔^; の 動き を 止 
める。 魔 天井て 非常に 役に立 
つであろう。 




—定時 間、 B® 上に いる 魔界 
獣 を 次々 と 倒して くれる。 ド 
ラゴン の 息子。 



魔法の 杖 
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FAN ATTACK 魔法使い ウイ ズ 



特 別 プ レゼ ン卜 ウル 技 特集 / 



ジ ヤン ジャジ ャ~ン/ 待つ 
てました この コーナー。 担当者 
もこ こに 紹介した 技 を、 使い ま 
くりました。 これ は 本当に 役に 
立つ ぞ。 八ッ キリい つて この ゲ 
ー厶を ノー ミスで ク リアす る 強 
者 はいない./ と 断言す る。 当 
然、 ここに 紹介して いる ウル 技 
なんか を 使わずに だ。 もし、 万 



がいち ノー ミス ク リアなん かで 
きる ャッ がいたら、 報告して く 

れ。 

さて、 ウル 技なん だが、 2 コ 
ンを 使う 無限 増殖 法 を 使えば、 
まず まちがい なく ク リア はでき 
るだろう。 ちなみに 担当 はこの 
ウル 技 を 使っても、 ラウンド 3 
の 魔 天井で ツマって いる …… 。 



これ さえ 知っていれば、 ほかの 
ウル 技なん か' m ない く らい 凶悪 
な ウル 技 を 紹介しょう。 ジョイ ス 
テ イツ クが' 义要 なので、 あら かじ 

め 用意して おいてく: n« 

① まず、 ポート 2 に ジョイ ス ティ 
ックを 差し込む。 

(D スペース キー を 押しながら、 差 
し 込んだ ジ ョ イス ティ ッ クで以 
下の コマ ン ドを 入力す る だけで 

いいの だ。 

上 + A ボタ ン 一… T1IVIE^'、 3990 に 
なる。 

下 +A ボタン …… 1up ハツ 卜が 
飛んで く る。 
ただし、 魔界 
の 森のと きの 
み。 無限に 増 
やせる。 



RE HI— SCORE TIME 
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左 + A ボタ ン -…' ウイ ズが 死ぬ、 
自殺 コマンド。 
右 + A ボタン …… 魔 去が':^ 1 
個ず つ 増える。 
二れ も 無限に 
増やせる。 
これで どんなに ァ クシ ョ ンか^ B 
手な 人で も、 きっとい いところ ま 
で 進める はず だ。 あと は 制限時間 
を 気をつけ るのと、 いい 気になつ 
て^ A 数 を 見て いなかった とかの 
不注意 をな くす こと だ。 まあ、 死 
んだ ところで、 コンテ ィニ ユーコ 
マンドが あるから ねえ、 痛く も か 
ゆく もないだろう けど。 

この コマ ン ド ばかり を 使って プ 
レイして いると、 いっかむ なしく 
なる そ'。 ホン トは 限り ある 命 だか 
ら こそお もしろ いの だ （？ ）。 



使用 丽 



O スタートした 直& M の 下 をよ 
見て おいて ほしい。 力 Hf んぜ 
ん そろって いない 二と に 注目して お 




<5 ウル 技 を 使った と 二ろ 
に 戻って るし、 何よ 
) は魇 法カ鄉 使える よう 



マジカル ポ ックス や レン ガの 中身 

魔界の 森に ある マジカル ボック 10， 90 …… カッター 

スの 中身 は、 ある 法則に よって 決 20 …… タイム ストップ 

まってい たのた'。 それ は 弾 を あて 30 …… クイック 

たと きの TIME の 下 2 ケタで 決ま 40 …… ボン バ一 

つていた のた'。 下の が' その 対応 表 50 •••••• フ アイ ャ一 

だ。 地下 迷宮に ある マジカル ボッ 60 …… ミクラス 

クスは クリスタル だけ だから、 こ 70 …… ポー シ ヨン 

の 法則 は 翻 しない。 社の よ う なかん じだ。 下 2 ケ 

下 2 ケタが 00， 80 …… 衝 去の 杖 タ がお 目当ての 膨去 アイテムの 数 



ラウンド 2 以上に ゲームが 進ん 
た I 態で ゲ 一ム才 一バーに な つ た 
ときに 有効な ウル 技 だ。 ラウンド 
1 て "死んだ 場合 は 意お ヾ ない。 

(D^ —ム オーバーに なったら、 し 

は' らく ほつ ほ °ら かしてお く。 
② すると タイ トルに 戻って、 デ 



モ 画面が' 始ま る。 
(D この デモ 画面のと きに w+s + 

スペース キー を 押しながら スタ 

—卜する。 
® そうすると、 ゲームオーバーに 

な つ た 面 か ら 始める こと がで き 

る o 



1 ラウンドに 最高 9 個まで しか 
ない はずの 貴重な クリスタル。 そ 
れを 何個で も 取って しまおう とい 
う ウル 技 だ。 少々、 めん どく さい 
のが たまにきず だけど。 

下 迷宮で ク リ ス タル を 取る。 

できれば 9 個 全部 を 取って おく 

といい。 

②ぉ次 は 魔 天井に いる ドラゴン を 
倒す。 

®fi した あとに あらわれる カギを 

取らずに、 そのまま 右に 進む。 
④ そうすると 強制的 に ±fe_h へ 戻 さ 

れて しまう。 
© そこでもう 1 度、 地下 迷宮に 行 

つてみ ると 取った はずの ク リ ス 

タルが"^ 舌して いる。 
® それ を 取る。 

これ を 繰 り 返せば 何個に だつ て 



増やせる そ"。 ちなみに、 となりの 
2 コ ンを 使つ た 無限 増殖 法 を 矢 口つ 
ていれば、 役に立たな いの だが、 
クリスタル を 使った 無限 1 up 技 
を 紹介して おこう。 

(E 魔界の 森の 緑の ドラゴンの とこ 

ろに 行く。 
②そ この 左上の 雲に 飛び乗 リ ク リ 

ス タル を 使う。 
(D すると、 右から 1 、ッ 卜が 出 

現す る。 

④ これ を 取って 1 UPo 

コッは ドラゴン を 倒さないで や 
る こと。 クリスタル ^"'なくなった 
ら、 最初の 技 を 使えば クリスタル 
はいくら でも 手に入る から、 無限 
に 1 up できて し まう という わけ 
なのた'。 まあ、 までに 覚えて 
おいてく:^ 
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^1 

や！^ 環 




字になる まて '待って から 撃つ と、 
効率的 だ。 

次 は バイ ブルの 出 瑪去則 を 教え 
よう じ やない 力、。 

レン ガを擎 つまでに 擎 つていた 

弾の^^' 8 て 割った とき、 余りが 
5 だと 出現す るんだ。 とはいって 
も、 きちんと 数えて いられる ほど 
の 余裕 と 正確さ が あ る 力、 どう か、 



あやしい ものた。 うすい 
といって いい。 ちなみに 二の 技 を 
担当者 は、 たった 2 回し か 成功 さ 
せて いない。 

最後に 1 up ハツ トの 出現 法則 
も 教えて しまおう。 

二れ は 比較的かん たんで、 魔界 
獸を 16 匹 倒した あと、 TIME の 下 
2 ケタが になった ときに 出現す 
る。 上段で 16 匹 目 を 倒さない と、 
取り逃す ことが 多い。 



駅から 出発の メニュー 画面 



^^刈^ W ディ ズク マ^ジン^ 3も 

X^Tr 11.2 




ェ厶' エス' エック ス '卜 レイン s 



ファミリー ソフ卜 

Q03-3924-5435* 

7 月 22 曰 発売 予定 



媒 体 


H)x3[7I 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 




セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


7.800 円 



いい 旅 チャレンジ 5 つの ゲーム + 



ついに./ といろ 力、、 やつば 

り./ という か、 NEW デ イス 
ク マガジン として 登場した 1 ■M 
SX 卜 レイン j が 半年の 歳月 を 
へて 帰って きた。 
この ソフ 卜の 特徴 は、 1 本で 











に 





o 駅の «ft の タイ ト ル a®。 ist する さま ざ 
まな^; に 乗れば、 どこかの コーナーへ 



た く さんの ゲームが 楽しめる こ 
と。 それ も 前 作 は 5 つだった コ 
ーナ 一の 数が g つに ボリューム 
アップ。 さらに 画像 圧縮の 新ル 

一 チンに よって、 AVG などの 

ビ ジ ュ アル 画面が 大きくな り、 
数 も 増加した。 その上、 より 快 
適に プレイで きる ようにと 各コ 
ーナ 一の 基本 操作 を 統一、 前 作 
よりも 操作 性がず つと 良くな つ 
たよ ラだ。 

中身 も 負けて はいない。 今回 
は メニューが なくなり、 スター 
卜 地点の 駅から お好きな 電車に 
乗って もらって、 その 先々 に 街 



があった り、 各 コーナーが あつ 
たりす る。 それに あわせて なの 

か、 今回 は AVG 特集 ともいう 
べき 内容。 4 つの 異なる 恋愛が 
語られて いる。 そのな かで も 目 
玉 は、 「神々 の 宇宙船」。 感動 的 
な シナリオに、 ゲーム をク リア 
した 人 は 思わず ジヮ〜 ッと 涙が 
こぼれて しまう ことだろう。 

最後に、 この ソフ 卜の 特色と 
してお もしろ いのが、 制作 者の 
多 < が マン ガ家 であると ぃラこ 
と。 徳閏 書店の 月刊 少年 キヤ プ 
テンで 『フレックス キッ ド』 を 好 
評 連載 中の 陽気 婢ゃ、 くら 众り 




o 乗り込ん た "1* カ请 いた 先 は、 と ある 街。 
カーソルで 選んで 店に 入ったり もで きる 

つ さ、 が あさんな どが 主に キヤ 

ラ • デザイン を 担当。 プロ クラ 

マー 兼 マン ガ 家の 青 井 泰研氏 を 

筆頭に 今回、 MSX 信奉者と し 

て ゲームへの 出演 を も はたして 

いる。 



二の ゲームの 画面 はすへ て 開発 中の ものです 




『MSX トレイン』 1 作 目 はこん な ゲームだった 

今回の 胃 内容に ふれる 前に 前 作 牛」 と ユーザーからの お便り 紹介 



である 『MSX ト レイン』 について 
少し 紹介して おこう。 『M トレ』 は 
昨年の 12 月に 発売され、 中身 は 
RPG 「紅の イジ ヤン」、 AVG r RM 
(ロボット メーカー）」、 ミニ AVG 



「複々 線で いきま しょう」 の 5 つの 
コーナ— て 構成。 これらす ベての 

作品の ス ト 一 リ 一の つづきが、 今 
回の 『〜 2 』 に 鶴され ている。 『〜 
2 」 を 買った 人 は 必ず これ もやつ 



「龍の 華' 加奈 子」、 クイズ 1 " カルと てお 〈べき。 




O 前 作の タイトル 1®。 メ ニコ 
ル Til ベば、 すぐに ゲ一ム がで きる 



O かわいらしい グラフ ィ ン クが繊 だった。 
くわしく は M ファン 1 932 年 3 月 号 参照 
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影' ち J: つと ね 

m (た 'しょに 紅' 



枓^ 他^ コーナーち いつはい 





同社の 『龍の 花園』 より 前の 
お 話で、 前 作 「龍の 華 • 加奈 子」 

の 続編 AVG。 失恋の ため 元気 




h'J^k • 愛 力 ，主役と して カムバック だ 



のない 桜 野 愛 を なぐさめようと、 
山 田 先輩と 加 奈子は 愛と 町に 出 
た。 前 作 は ほとんど ォマケ だつ 
たが 今回 はちゃん と ス卜ー リー 
も あるので ご 安心 を。 




O 商 i£W を 自由に 移動で きる。 でも あんまり 遊 
ん でば かりい ると、 イベントが 起きずに …一 






ロボ ッ 卜 職人になる 修行の た 
め 人間界に きた 口 ボ ッ 卜と 人間 
たちの 心の ふれあい を 描く AV 
G、 第 2 話。 主人公 • 良 太が 学 
校で 出会つ た 謎の 少女の 物語。 



OiA 公の RM は 人間界で は 人間の 姿に S 
F-TiS 良 太と して 下宿 生 •; 舌 を 送って いる 



純情 R ポッ卜 
青春 物語 




刀 登場の 女の子、 
火 京 子。 3^ゎ 描く 
キャラ は みんな カヮ イイ 



きらら ほら St 君 亂' てるの？ j 



OH® 構成 は 前 作と^^ はない。 アイコン を 使": 



： ちん 辦 



FAN ATTACK MSX TRAINS 



の 宇宙船 




JM oo±a 公 ひか 
7? 11 ^リ （左の 写真の 

^ 右側） と、 神の ひ 
とりで ある 火の 

| 神 (上の ¥K) 



未来が 舞台の AVG。 主人公 
は 少女 ひかりと、 彼女の 親友の 
そみ。 ひかり は 未知の 病気に 冒 
され、 あと 3 か 月の 命 
といわれ ていた。 2 人 
は 病院 を 逃げ だして 宇 
宙 へと 旅立つ。 2 人の 
乗る シャ 卜ルは 見知ら 
ぬ 船に 遭遇。 そこ は、 

自分 を 「神」 と 呼ぶ 正体 jM ロ卩の Ba よ' 

不明の ロボ ッ卜 たちが | 
住む、 「神々 の 宇宙船」 
だった の だ/ …… と 

いうお 話。 2D マップ | 
で 宇宙 舶内を 移動し、 
6 体の 神の 話 を 聞 さな 
がら 宇宙船の 謎 を さぐ 
つてい くの だ。 人間と 
は 何 か を あらためて 思 
い 直させる 感動の シナ 
リ ォを昧 わって く れ。 OS 作 は アイコンた' か'、 人 部分に 対応した 独 4*7) 配列た' 




私たちの 目的 • - • 
さあ 何だった のでしょう 



| 

これ も 第 2 話 だが、 次の 冒険 
に つづく ための、 いわば 予告編。 
ゲームで はない ので 注意。 ロフ 
の 救出 に 成功した イジ ヤン だつ 
たが、 ロフの 身に は 異変が …… 。 



i GM 譲 売の 方法〕 こ こ に mi 舌 をす fi ば、 代金 S i き 換え 便で フ ァ ミリ一 ソフトの 全 ソフトが 買える。 さ んが 商品 を 持つ てきた とき にお 金 を 払えば 0K> しかも a* 斗 ■ 消 B« は 




IPSSMS 



§HS は ォマケ です て も 

第 3 話 は 大作と して 復^?. 



■■■■ 



匚 cgh:/ テス 卜 




，の ト ヒ ラ アイデア は， 青^め 和 島洋ク ン 
(？ 歳) の を 採用し /せ 'よ t , 彼 なのよう 

な イラスト ハガキ ではなく、 で 送って く 
れ たでお じ やる。 シュ ワルツ ネ？^ '一 か 写って 

し 、 る $臨が 刀 りぬ きと いっしょに、 '名^ 7) モ 二 
ターで CG の シュヮ ちゃん を， 見て み^ ^ 、との 二 
と。 こんな 感じに ィ士 上がった けど、 いか かてお 
じ やる かな？ ちょ〜 っヒ マロ は 仕事 ~ ま う が 
いそがしくて 背景が なく な' つち やって い ¥ 力;、 
そ 二 は纖チ してた もれ〜。 しくし く 




さ れた 作品 を ビ ッ ッ ― チームの 5 人が 
m して くれます。 優秀 者に は、 下の 表に 示し 
た 賞金 • 賞品が それぞれお く ちれます。 

秦 イラスト 部門 •••••• 1 人 1 〜 5 点て fHi します。 

fFfffi の 対象と なる 項目 は 5 つ あり、 それ そ":^ 
図 • • 魅力 '背景' 表現力です。 したがつ 
て、 イラスト 部門の 最高 得点 は、 5 人 X5 点 X 
5 項目て '針1 2 5 点です。 

• ぬり え 部門 ぬり え 部門に は 点数 はっけ ま 

せん。 « が 独自で 選びます,， そのな かて-上位 
3 位に 入った 人 は、 下の 表に 示した 賞金 '賞品 
がお くられます。 また、 選外の 掲載 者に は M フ 
アン ディ スク 1 柳、' お くられます。 



このところ 曰が 長くな り、 いよいよ 夏が 近づいて きた 5^ 



でお じ やる。 この ジ メジ メ ゥ卜ゥ 卜の 梅雨が すぎれば、 
水着の ね〜 ちゃん はもう 目の前./ 協力 ： ビッ ツー 



V 



ディスク 



+ P10B の 
r スーパー 付 g ディスクの 使い方 j 参照 



部門 別 賞金 • 賞品 


イラ ス卜 部門 


ぬりえ 部門 


100-125 
POINTS 


現 1 万 
金 ■ 円 


梅 麿の 

イチ オシ! 


現!; 千 

金 円 


B0-99 
POINTS 


3 千円 分の 

mm 


梅 麿の 
二 オシ！ 


千円 分の 
mm 


60-79 
POINTS 


ディスク 5 枚 


梅 麿の 
サン 才シ! 


ディスク 3 枚 



グラフ サ ウルスで 描く、 ちょっとした タテ 画面 テク 



梅 麿 最近と みに 多くな つた タ 

テ 画面 CG。 今回 はこの 描 さか 
たいろい ろ を みんなで 考えて み 
■ たいそよ。 

ファンキー K 最初に この コン 

テス [^に 夕テ 画面 GG を 送って 
くれた 曰 本^ クン は、 スキャナ 
を 使って タテに 取り こみ、 首 を 
ョコ にして CG を 描いて いる そ 

ラ だせ/ 

のぐ りろ にや〜 にいつ てんの。 
わざわざ 首 をョコ にしないでも、 




自分の モニタ一 をタテ にして^ 
けば、 いちばん ラクじ や〜 ん。 
ァ ニイ./ おいおい、 モニター 
はョコ 置きに 設計され ている も 
ん だろ。 夕テ にしたら こわれる 
の 目に 見えて いる じ やない か。 
やらない ほラ がいいな。 
□ に S いきなり マウスで 夕テ 
CG を 描く の は むずかしいです 
ね。 だったら ラップス キャンつ 
ていう 手 もあります よ。 
ァ ニイ/ ラップス キャン 1 ? 



口に s はい。 まず 原画 を 紙に 

• 描きます。 次に 透明な シ一 卜 （サ 
ラン ラップと か セル 板と 力、） を 
用意して 原画 をシー 卜に 写しと 
るので す。 その シー卜 を モニタ 
に はりつけて マウスで なぞる。 - 

ほら、 これで OK/ スキャナ 
を 持って いない 人に はォ ススメ 

です' き. '• '' , ' . 
ァ ニイ./ なるほど。 しかし、 け 
つ さよく 首 を 痛めながら 描く し 
か 方法 はない よう だ。 スキャナ 



を 持って いない 人 は 原画 段階 か 
ら 苦労す る ことになる ぞ。 
梅 麿 ほほ ほ、 原画 を 描くなら、 
去年の 1 1 月 号で 夕テ 画面 CG で 
採用され た 木 村 クンから おた よ 
りが ぎて おった ぞ。 なんでも、 
グラフ サ ウルスで そんなに 首 を 
痛めないで 原画 を 描く 方法 だ そ 
うだ。 今回 は それ を 下で 紹介し 
てみ ようそ。 マロみたい に マウ 
スで 直接 描く 人に は、 タテ CG 
の 道が 開ける でお じ やる ぞ。 



iciS§ilimnlll^^ 



O まず、 画面の 左右 （どちらで も） いい 
ら、 f 黄 256 ドッ 卜の $1 て'/^ 面 を 描く そ' よ 




5> 次に. それ を 拡大:？ ピー^^ を 使つ 
® し,、 つ ぱいに 広げる でお じ やる ■ 





^ 本 コーナーの 
中. 心 人物。 得意な 分 
野 は 当然 女の子 



翁 



ファンキー K 髮の 
毛が 立って いるけ ど 
本当 はやさし い 



■'MUM 幽 

■ o そして 回転 翻き を 使って、 左右 どちら ゥ 
[p^ させる の だ。 ほら タテ ii® 

のぐ りろ ふだん は 
ま 0^^ ^つてい るが 
ときどき 正気に 层る 




o ム リ に麵に 合わせて いるた め 線が 太-く 
なって しまう のて m あ と は 色ぬ リ， だ 





ァ ニイ./ ピッツ - 
では 数す くない、 I 
ともな 人物 (うそ） 




Dr. S なぜか こと 
わざが 好きと いう 不 
職な 人物 



酔 仙 華 

東京都/小 澤考 (22 歳) 



張り込み 

京都府/三 浦 一誠 (21 歳) 



® SII-ANIME 
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赤 はいいけ ど、 背景 を もっと 写真の セッ ト のように デザインつ 

〈まとめた ほうがよ かった。 at 画で はちよ つと:^ fei 里で も、 総 
合 的に 見る と 絵 的に すぐれて いる こと も あり う るの だ。 ® 



nn 仕上げ はてい ねいで よい」 ただ、 二のお やじ 達 はちよ つと いただ 
UU けない 気がする ぞ よ。 リアルな 人物画 は、 描 〈対象 物の 魅力 だけ 

POIIITS がた よりって 部分が あるから のう。 ® 





に グラフ サ ウルス f パナソ ニック システム ディスク EFI 
SCREENS ,s— 6— —SCREENS s 7 SCREEN7 5 8 SCREEN8 



梅 麿 前回 は 100 点 オーバ 

一が 5 人 も 出た のに、 今回 
は 1 叩 点 オーバーが 1 人 も 
なしと いった イラ ス卜 部門 
でお じ やる。 梅雨の 季節に 
合わせて、 なんとな くさみ 
しいで おじ やる。' 

ファンキー K 今回 集計 は' 

2 か 月 分 やった のに 「これ 
.ぞ./」 とし^の が ひとつ もな 
かつ だのが 残念 だ、 チ v / 
のぐ りろ でも まあ、 その 
/3; ん たくさん 作品 掲載で き 

： たから i; 、いじ や〜 ん。 ■ 
-ァ ニイ./ しか レ 投稿 集計 
を 見る' と、 夏休み や. 冬休み 
あけが いちばん 多く 集まる 
んだ よな。 競争率 高い/ 
Pr.S いま はそラ 多くな 
いから、 ねらい 目 かも n 
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「三 H^st^b 驅 5 機 21 型 ぶ 川 県 . PLE-6 
敵 を 登場 させ、 大空に くりひろげられる 男 ク 
ロマン を 燃やして く 札 ® 



r ォ—, マイ ガ—〃 ぶ 申奈 j 1 1 県- 高 橋 福助 
とまって いる わりに 「し ら〜 j と している 
は、 觀 と 色の せいた' ぜ. /® 





パッと 見て 「おきらく ご 〈らく j といった 感じ。 どうに 

も 二う にも ゥ ゴゥ ゴ ルーガな 世界 ！！；ゲ 見えて きて なら 
ない。 この 空に うす 〈描かれた タイル もよう は 幸; iff に 
て 新鮮た'。 感心した ぜ Z® 




8 



U 色の きれい さ、 パ I スの よさで 鳥が かつ 

^こよく 見えて いる-,。 天空から 光 かさし 

^二めば、 ^さに 口 ポット アニメの リ。 @ 



とりさん G 

香川県 .ミ ラァ (化 歳) 



きれいだ が、 ちょっと ゴ チヤ ゴ チヤして 

何だかね かりにく ぃぞ よ。 メカの 部分 を 

^つと 整理して みて はいかが か；？？ # 



オアシス を 求めて d/H 

高知県 拓夢 (^歳) 




^ ものたりない。 | 見 完成して いる 絵で も 

f もの 足りない と 思える の は、 最後の スパ 

P イスと いう ものが きいて ないから だ。 *® 




千葉県 . てろ りい (U 歳) 




U 左右に ちらばせ た ドット は、 きっと 厶ダ 

^ な 物 だと 思います。 もう 少し 場面の 物語 

M 性 を 出せたら いいと 思います よ。 






5 一 

8 



浮く 人々〜 現実 を 信じられない 夢想家 f, 

北海道/, オッペル 一 一 堂 (^歳) 
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そこ はかと なく、 ていねいに 描かれて いるで おじ やる。 
と く に パックが 'デサイ ン 的に まとまつ ていて よい ぞょ。 

もう 少し 色々 な 絵 をみ て 勉強して たも: Mo ® 




IMIURAI 
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キミ はとっても じょうずに 表現で きる の だから、 もつ 
と イマ ジネ一 ショ ンを 広げて みょう。 戦車 1 台 だけな 

ら、 マーク デザインの ようにして みると か: tao ® 



r HORSEMANj^ 奈川 県' 築 i«E|5Z 色 をぶ き 
に 集中 させす ぎて、 まわり 力 鄉 けな 

'てる そ'。 ® 



「海に て jSff 県 'To— し 

よい。 が、 鋼# がさみ しくて、 かなしい 13 
印 ^T' 感じられる そ'。 ® 




s Ar© は 理解 を こえる アナ I キ I な CG が S おもしろ すぎる，^。 この I 枚で 貧乏な ャ 

^ 多い。 ゆえにと つても へ ヴィ。 IK 器の デ 「 f ^ ングの 4*5H 活を すべて 表 g ^きって 

cc Z ザインに キレを 持たせよう ぜ z®. o る f.。 そう、 これなん だ あね。 ® 




TJ S 二の 女の子 だけで は役不 もう ひとつ 1^ ^ なんだ これ。 すでに 理解の 限界 を こえて 

^ なに か 入れて やれば、 風のに おい を 感じ y ■ ^ いる。 あらゆる 面に おいて カンペ キに表 

^ られた CG になり そうで 残念です" 一 S- | ^# ^ 現しつ くして ある。 おれに はわ かる。 © 




■ 夏 色の 空 G s 7 宇宙空間に おける 顔の 使用と その 効果 

岡山県./. 華 火 使 (^歳) 静岡県 \ 八ラ キリ マル (口 歳) 

» --. . - ® SI. I ANIME 5 




公園の ァ ヒル Oi G S 7 

神奈川県/.. 築地 琢郎 (I;; 歲) 



nc 

8 



_ j れ また 描く のがたい へ ん そうな 絵で お 

じ やる。 ここに 役者の ！ < や 2 人で もい 

れば、 画两 かもつと ひきたつ ぞ。 ® 





これ 7 誰の か は ナイ ショ 

鳥取県/某 A 庁 職員 R (7 歲） 




M もっと リ、 m を 出して、 ii 画の シークェンス を 
完成 させよう。 跑 ビル か 写り こんでい るの だ 
poik 了 一 ろうが、 見る 人に つたわり づら いそ'。 © 



ファ^キー K め ここ 直せば 採用 だせ/ 



今回 は 左 <W 品が おしく も 翻なら ずだった。 実際と て 
もうまい しょく 描け てい るんだ が、 画に イン ハ' ク トが 
なく、 それだけって 感じが する CG になって いるの だ。 妙 
に シラ〜 つと している といって おこう。 二 (7)#品 は 映画 
な ど を ## に 見て、 メインと なる 部分が 1 番 かつ こ よ く 
見える ようにして みると はえる ぞ。 絵 や CG はた だ 描く 
だけで はな く て、 も つと ira を 印^に 仕上げる 工夫 を 
しないと いけない ものた'。 ただ サ ラサ ラ つと 描いた CG 
な ら ば、 われわれ ビ ッ ツー CG チームの みんなの 目 に は 
とまらないで 終わって しまう ハズ だ。 よく、 個人の 好き 

，で 選んで いる よ う な 'す る なんて 声 を 聞 く が、 そ 
れ だったら 誰の 目に もとまる よう な CG を 描けば よ いの 

t£o オリジナル アイデアで 勝負/ プロの 目 をうなら せ 

るよう な C きになって ほし レ 、な。 
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r Constructionj^ 川 県 • 新賊の り/人物 
はかなり 描き こまれて いるけ ど、 ノ、' ッ クのレ 
ンガ がいい かげんだ せ'。 ® 



JMSDF" あかぎ， DDHX 

艦上の 局地 戦闘機 「震電 nj 

神奈川県/よねた じゅんいち 

，ノ -- しふ' , ii 

x' ； 謹 \ ； ' ■ 




二り いり 



二色 を 使いす ぎている ため か、 空 は 青 び 
'ヨンの みて 描かれて いるが、 かえて 
： ころ は 目立って しまう もの だ 



「 はる… jfii? 県 'ぷー 細/パステルつ (れ、 
ぬり かたは グッ ドだぜ Z でも « の /Ml と 
の 変化に とぼしい のカ劳 念た'。 ® 




^ 全体の 色が うすめで、 す- 一し K# が 弱い 

けよう です。 もうす こし をつ けた ほう 

P が 作品と しての インパクトが でます。 © 




北海道 \ 藤 井 和 也 (ひ 歳) 

- (他) S rANIME LS5I 




Co 一 



ぬり^ 部門 



梅 麿 ほい 今回 は、 前回お 知ら うじ やが 

せした とおり、 2 か 月 分の 集計 投稿が あ 
を 発表す る そよ。 まず 3 月 号で 卒業 ィメ 
募集した 卒業式 っぽい お 題の ほ しくて、 



れ はかなり の 数の 
つた。 しかし、 みんな 
ージを 強く 意識したら 
あわい 色 使い をして さ 



たでお じ やる。 似たり よったり 
の 作品が 多くて 困った そよ。 そ 
して 4_5 月 号で 募集した ァニ 
キな CG は、 残念な ことに 指で 



数えられる ほどし かこなかった。 
みんな 筋肉と なると、 ぬって こ 
ない な あ。 厶 キム キの美 という 
ものが わからない のか 1 ? 



よせよ、 テレる じ やない か 

大阪府/ E^T(19 歳） G .S 7 




ぬりえ 

千葉県/サブ □ ウタ (19 歳) 

一^ 



桜の 前にて 

東京都/おおつ のけい （18 歳） 






3 月 号 募 マロの イチ オシ はこれ だぞ よ。 
筆で ぬった ような 感じが うまく 彭 見され てて、 
最高の 出来 だ。 いう ことなしで おじ やる。 



コンピュータ 一部の 先輩へ 

和歌山県/夕 コ すけの 御主人 様 (17 歳） G '5_ 




あわい 感じ に •( 士上げ て あった CG の 中 では こ れ 
がいちばん よかった ぞょ。 ほのぼのした 感じ 力 （ 
またよ いのでお じ やる。 



人命救助 

山口県/ S- n(20 歳） ザ 




背景の さびしい 感じ 力 1 ^ t; でお じ やるな。 あと、 
もう ちょっと 目 を ハツ キリ さ せた ほ う がよ かつ 
たぞ よ。 サ クラの 花びら は マル。 



MR, GOLDEN 

千葉県/サブ ロウ 夕 （は 歳） 






おお、 セーラー服に かわって おるな。 セ一ラ 一服 は マロ は 
好きだ ぞょ。 背景 を もっと 勉強しなさい。 赔を鎮 にと 
るな どして、 ## にして みると よい ぞょ。 




あ、 あやしい ぞょ。 ほんと に 人^ [助 だけで お 
わって いるの か 。 この 女 I 生 は m ^ついたら 
m でポ ックリ いってし まいそうで コ ワイ。 



おもしろい 色 使し、 が 気に いったで おじ やる。 と 
て もき れいに できて いる ぞょ。 でも、 目 を 入 
れ るなら ちゃんと 入れて ほしかった そ' よ。 



[H ぬりえ 部門お 題 CG を 読み こむ に は 
參 グラフ サ ウルスの 場合 



グラフ サ ウルスで お 題 CG を 読み こむ に 
は、 ロードの セッ ト を BAS にに あわせて 
から ロードし ます。 ディスク ウィンドウ 
内で ロー ド する モー ド を!: BS V〕 【二し 
て 「ODA I 89. SC7」 を 読み こんで 
〈ださい。 

•F1 ツール ディスクの 場合 

F 1 ツール ディスク でお 題 CG を 読み こ 
むに は、 ツールの セットアップ メニュー 
で ロード セッ ト を 選び、 BAS に を ® 尺し 
てから ふつうに ロードして ください。 セ 
ーブ するとき は、 G—EDITER に 戻して 
おく こと を わすれずに。 



論 Ellft: 
网阪 





O 圔 


® BASIC 
O 6-Editor 



夏 こそ CG/ 投稿 大 募集/ 

夏休み こそ CG に はげむべし/ うまい 人の CG を 見て、 学んで、 自分 
の レベルアップ を はかろう そ 。今回 CG コンテスト では、 ィ ラス ト 部門 
にお 題 をつ けて みる ぞょ。 そう、 テーマ は 「秋」。 きみの 秋に 対する ィ 
メ一ジ や、 秋に あった 出来事で も 可。 この 夏休み を 利用して、 力い つ 
ぱい CG で 表現して いただきたい。 しめ 切り は 9 月 1 日 必着 。それから 
確認の 意味 もふくめ て、 CG コンテ ス ト では 下に 示した CGfF 品 を 随時 
募集 中/ 二ち らもよ ろしく たのむ でお じ やる。 
拿ィ ラス ト 部門 …… 大きな ジャンル は 問わずに MSX の CG 作品 を 募 
集して いる 部門。 オリ ジ ナゾ^ 品 重 樣 漫画 や ゲームの キャラな ど を 
描いた もの はダメ とはいわない が、 モト ネタが ある だけに CG と して 
の f» はかなり きびしい。 自分の 絵で 勝負す るの だ./ 
• ぬり え 部門 …… CG コンテ ス トのト ビラ を かざって いる 梅 麿の CG 
に、 色 をぬ つて!^ する 部門。 胃 自身が 1W する ので、 多少 は 原画 
を アレンジし ちゃっても、 おも しろければ 認めら たり もす るの た 'o 
秦 ト ビラ アイデア • 梅 麿の ト ビラ CG は みんなの アイデア 投稿 を も 
とに 描かれて いる。 こういう のか' 描いて ほしいなん てあつたら どん ど 
ん こちらへ。 応募 は/ 、ガ キイ ラストで もで も 文で も 0K なの だ。 



あ 



今/ 



き 



番 



CG コンテ ス 卜への 投稿 大 募集/ 応募 要項の 詳細 は 81 ページ 



SCREEN 5:CD し OF? 15 
SET PAGE - :CLS 
SET PAGE 0，1 
BLDAD "f 1 .se5" -S 
SET PAGE B.2 
BLOAD "f 2.3eS" . S 
SET PAGE 0.3 
BLOAD "f3.ge5" >S 
COLOR=RESTORE 

SET PAGE 0,0 

COPY 



NEXT 
1 .143 
NEXT 



NEXT 

NEXT 

43*71 

NEXT 

215,7 

NEXT 



:NEXT 

I .71 ) . 

:NEXT 

143.71 

:NEXT 

；215-7 

:NEXT 



この プログラム は 前！) の 続きで、 3 画 

^<DC G を^ M に 読み こんでから アニメ 

を 実現して います。 i 銅から iiia した プ 
ログ ラム は 行 23 麵 re、 それぞれ 下に 

示した とおり、 ページ 2、 ぺ一ジ 3 の 転 

s« を いちいちお 二な つてい ます。 



:NEXT 
00:NEXT 







[ぺ一 ジ 2】 






〜ば， 






二 ページ 3】 









芝 SSi 



樂 : .-:-：：； ふ: ふ; ふ； 





3 回目に しても ラフ 月。 この 教室 も 1 学期 をお わらせて ひとくぎ り。 

1 学期 最後の 授業 は、 前回の 応用で プログラム をい かにみ じかく まと 
める か だ。 じっくり 読んで、 まとめ かたの コッを 覚えよ うん 



今回の . 

"POINT" 

プログラム を 
されい に まと 
めて みよ ラ 



ノ. 
お;;;:;;: 




ページ 2、 ページ 3 も 使って アニメ パターン を ふや そ 



こんにちは、 中津 です。 夏 休 
みち もろ 目の前。 楽しい 時間が 
いっぱい とれる 夏休み は、 ぜひ 
紙芝居 作 りに は げんで みて く だ 
さいね。 

それで は、 授業に 入り ましよ 
う。 今回 はお もに 前回 やった こ 
との 応用です。 前回 は ， 画面の 

CG データ を 転送して アニメ を 
実現し ましたが、 今回 は 3 画面 
の CG データ を あっかいます。 
といっても、 転送 作業 をお こ 
なろ COPY~ の 文法に、 その 
画面の ページ を 指定して やれば 
いいだけ なのです。 ここで わか 
ら なくなつ ちゃた 人 は、 前回に 
ち どって t ラ いちど COPY 
〜の 使い方 を 学習し ましよ ラ。 



今回の メイン 学習 は、 
プログラムの じょうずな 
まとめ 方 を 教えます。 1 
画面 アニメーションなら 
プログラムち けつ こラみ 
じかくて すみます が、 3 
画面と もなる と、 どうし 
て も大さ < なりが ちです 

右の プログラム を 見て 
ください。 これ は、 前回 
の 走る フレイ ちゃんに 続 
いて 作った プログラムで 
3 画面 分の CG を 使って 
アニメーション をし ます, 
プログラムが 長いの がわ 
かります よね。 では これ 
を、 いかにして みじかく 
する のでし ょラか 7 



こ 5 承/ 



1 

な 
ど 

次 



掛 
け 

た 




の サンプル プログラム は フレイ カ笼 つて 転びます。 CG はもち^ 5ti だ そ' 



AFTER SCHOOL 



紙 芝 届 俱榘音 13 〜今月の 投稿 作品より ~ 
【餅つ き】 



東京都 • 小澤考 (22 歳） 
SCREEN5'4 分の 1 画面 サイズ 



今回の キ^ 作品から は、 常連の 小';！ # クンが 選ばれました。 取り こみ 画像 
をき した 作品で、 考 クンお 得意です ね。 この 登場人物 は 作者な のでしょう 
か？ 前に㈱ された 「北風と 太陽」 は、 お 話つ きの $隨 居でした が、 今回 は 
お 話はありません。 アニメーション のみで ギヤ クを やって います。 見せ 方が 
じょうずで 感心し ました。 あと こ が 乍 品 は、 文字 を ふよ ふよ 動かして いると 
こ ろか" あ り ま す。 せひ ミ主目 しましょう。 

今回 は考 クンの 作品の ほかに、 なかなか おも しろい 作品が いくつか 来 ま し 
た。 まず 兵庫県の COMEON 太郎 クンの 作品で 「—忍』。 コマ 自体 は 小さい ァニ 



ザ 
ィ 



4 - 5 月^ 0「:1bIL と; fe^j に 続いて、 ま た 取り こみ 面 象 を SCREEN5 て ィ！? 正した 作品で 
す。 翔 は 音楽 や 効果音の ない さびし さ を カバ一 する ために、 静止画 中て つねに 文字 
を 動力、 す ことで、 作品^^-; & が 止まらない ようにして います。 二れ は 某 テレビ局 
の 「ゥ ゴゥゴ ；トガ」 という 番組 を にしました。 こ 離 品 は、 誌面で 見る よりも 先 
に プロ グラム を 走らせて みる こ と をォ ススメ します。 その ほ う がィ ンノ 、'ク ト か ？虽 く て 
楽しめ ますよ。 良 京都 /小；转 (22m) 




歸プ □ フィ 1= 
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プログラム をみ じかく まとめる コッ 




いぎな りです が、 右の プ ログ 
ラム を 見て ください。 じつは こ 
れ、 左 ページの プログラム とま 
つたく 同じ 働き をし ます。 この 
まとまり かたの ヒミ ッ はなんで 
しょ ラ？ 

まず この サンプル プログラム 

の 場合、 ページ 1 、 ページ 2、 
ページ 3 にある アニメ パーツの 
転送 元 座標が すべて 共通と ぃラ 
点が あげられます。 具体的にい 
いまし ょラ。 左 ページの プ ログ 
ラムの 行 110 と、 行 230 と 行 350 
は、 転送 元 ページの 指定が それ 
ぞれ 1 、 2、 3 となって いる だ 
けで、 座標の 指定 はすべ ていつ 
し よ です。 

アニメ パーツ は 1 ページで 6 
パターン 分あります。 この 6 パ 
ターンの 転送 命令 だけ をプ ログ 
ラムに 組んで おさ、 ループす る 



ようにして、 プログラム 
が 1 周 目なら ページ 1 か 
ら 転送、 2 周 目なら ベー 
ジ 2 から 転送と いったよ 
うに、 コンピュータに 自 
動的に カウン 卜させれば、 
みじかく まとめる ことが 
できます。 

さて、 これ をお こなう 
に は 条件 分岐の 命令 を 使 
います。 それ は、 1 F 〜丁 
HEN 命令と それ 対応の 
八コを 用意す るので す 
(くわしく は 右の 解説で)。 
かんたんにいうと、 八コ 
の 中身が 1 ならば ページ 
1 から 転送、 2 ならべ 一 
ジ 2 から 転送と いう こと 
で、 それ を チェック する 
命令が、 I F~THEN 
命令と いう ことです。 



.ま cJ 'まし ま 

サンプル プログラム 



10 SCREEN 5: COLOR 1 5 . T . 
20 SET PAGE 0.0 :CLS 
30 SET PAGE 0-1 
40 BLOAD "f 1 .ge5" - S 
50 SET PAGE 0-2 
60 BLOAD "f 2 -geS" - S 
72 SET PAGE 0>3 
80 BLOAD "f 3 .ge5" . S 
90 CO し OR=RESTORE 
SET PAGE 0，0 



IAS 



COPY 
FOR ] 
COPY 
FOR ] 
COPY 
FOR ] 
COPY 
FOR 1 
COPY 

FOR 1 
COPY 



NEXT 
43.71 
NEXT 
215.7 
NEXT 
1 .143 
NEXT 
2) - （ U3, 1 

50 :NEXT 



FOR 1=0 TO 50 : NEXT 

IF J<4 THEN GOTO 12 
FOR 1 = TO 1 000 : NEX 
GOTO 1 1 



それで は プログラム を 見ながら、 かんた 

んに M 兑し ていきましょう。 

110 J という ハコ を 用意し、 その 中に I 

という^ を 入れます。 コンピュータ は、 
あとで この」 の ハコの 中 を 見て カウン ト 
する ことになります。 

120-230 それぞれの 転送 元 ページ 指 
定に 注目し ましょう。 J になって います 
^ 今、 J の 中 は I という^ が 入って 
いる わけです から、 コンピュータ はぺ一 
ジ I から 画像！^ をし ます。 
240 J の ハコの 中に I をた しています 
(J の 中 は I が 入って いたわけ ですから、 
I たして、 J の 中 は 2 になります）。 
250 もし （IF)、 J の ハコの 中の 数字 
が 4 より 下 （J く 4) ならば （THEN)、 行 
I20 に もどりなさい （GOTOI20)、 という 
二と です。 J の 中身が 4 丄; Lb だったら 無 
視 して 次の 行に いきます。 今、 J の ハコ 
の 中 は 2 ですから、 行 1 20 に もどり、 こん 
ど はべ ージ 2 から 車适 する わけです。 そ 
して 行 240 で、 2 に I たして」 は 3 にな 
り、 行 250(75^^ 支で、 また 行に にも 
どる。 ぺ一ジ 3 力、 らの IS ^襟が おわつ 
たら」 は 4 になり、 行 250 で 条件^^し 
て 行 260^。 

という^ 呈 です。 わかります か？ 



イラ ス卜 で 見る 条件 分岐の 流れ 



110 



彼 は、 J という 名のつ いた ハコ を 
用意し （ハコの 名 は A でも B でも 
本当 はかま わな いんだけ どね)、 そ 
の 中に 荷物 を I つ 入れて 次の 行に 
送る 仕事 をして います c 



120-E30 

ニニの 彼 は、 ハコの 中身の 数 を そ 
のま ま 車^^に わりあてて アニメ 
—ショ ン健の 鈴 を だしてい ま 

す。 I つ 入って いるので、 ベ一 ジ 
I から 車錢 しろと いう わけです。 



P40 



彼 は、 送られて きた ハコの 中に、 
もう I つ 荷物 を 追加す る 人です。 
ハコの 中に 荷物が いくつ 入って い 

ようと、 かならず I 個 だけ を iiin 
する 律儀な 人です。 



250 



ニニ は、 ノ、 コの 中に 入って いる 荷 
物の 数 を チェ ック する, です。 
荷物が 4 より 少なければ、 行 120 
に 強^ いさせられます。 4^Ji 
なら すんなりと 通して くれます。 




メーシ ヨンでした が、 動きが よくで きてい まし 
た。 次に^ 県の ししゃ も ファイター ズ クンの 
作品で 『と 一 がら し』。 なんだかよ く わらない 感 

覚の アニメーションで すが、 そ 、"笑えました 
(北 根 編集長が イチ オシして いた）。 この 2 作品 
は、 このまま ボッ にす るの もお しかった のて"、 
次回に 保留と いう 二と にします。 ごめんなさい 
(本当 は 今回 全部^した かった よ〜)。 




1 学期の しめくくり として、 夏休みの 宿題 を 出す よ ~ 



1 翻 の 授業 はこれ でお しまい。 ふりかえ つてみ 
れば、 この 1 翔 は じつに 絲 的な こと をお 教え 
した。 キミた ち もかん たんな アニメーションなら 
作れる よう になつ たんじ やない かな ？ それで は 
いきなり 夏休みの 宿題 を 出しち やうよ〜。 宿題 は 
いままで 習った こと を 思いだ して アニメーション 

を 作る こと。 べつに 目パチ 口 / 、'ク だけで も OK だ 
けど、 もっと 手の こんだ アニメーションな らもつ 
と OK だ。 キミた ちが どのくらい 離して くれた 
のか ポク も 知りたい。 あて 先 は^ fil と 同じ、 M フ 

ァ ンの 動画^ • 宿題の 係 ま て"。 学習 結 
果を お待ち もうす/ それじゃ、 また。 （中 津） 




バク だけ じ やなく、 できれば 楽しい 
-シ ヨン を 作って ほしいな 



☆ 「紙芝居 S 動画 教室」 への 投稿 募集 中/ 応募 要項 は 81 ページ 
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v 



Vc 力 



r 



^一み^ コネ コネ』、 コン バイ ルを 直! 



マタ 



笑ゥ せえ るすまん 




東京から 新幹線で 4 時間 半、 
広 島 駅に 到着。 広 島と いえば 有 
名な のが カキ …… 、 ち あるが M 
ファン 読者に は コンパイルの ほ 
うがな じみ 深い かも。 そう、 今回 
は 今 をと きめく 『ぷ よぶ よ j を 生 
みだした コンパイル を 直撃。 1 "^ 
よふよ」 はもち ろん、 『アレス 
夕』、 『ディスク ステーション』 な 
ど MSX 史に 残る 名作 を 生み出 
した コンパイルの 秘密 を、 そし 
て あわよ くば、 MSX 復活の 可 
能 性 を さぐりに とやって きたの 
であった。 

さて、 コンパイル のこと を 知 
ら ない 読者 はもち ろん、 もっと 
知りたい 読者の ために、 コンパ 
ィルの 歴史 を 紹介し ょラ。 コン 
パイルの 設立 は 1 昍 2 年、 シス テ 



を 第 1 弾と して スター 卜。 83 年 
から は、 OEM 供給 (他 メーカー 
から 発売す る） とい ラ 形で ゲー 
厶ソフ 卜 開発に 着手し、 84 年に 
は 『口一 ド ランナー』 など ァ メリ 
力 産ヒッ 卜 ゲーム を MSX に 移 



I 



コ | ン パイルの ルーツ その o 
MSX 人気 タイ 卜ル 



コンパイルと MS X のっき あい 
は 長く、 いままでに 開発した ゲー 
ム タイ トル を 合計 すれば、 その 数 
はお そら 〈ソフト ハウス 1 といえ 
るだろう。 こ 二に 紹介す る ゲーム 
は MSX で 人気 を 得た ものの ひと 
つ。 SW:amsx ユーザーなら 二の 
うちの どれ か を プレイ した ことが' 
ある はず。 



植 している。 昍 年に は オリ ジナ 
ル ゲーム を 開発。 ボニー キヤ 二 
オンから 発売され た MSX 版 
『ザ ナック j は コンパイルの 名 を 
一躍 知らし めた。 その後、 88 年 
に は MSX から 『ディスク ステ 
ーシ ヨン j を 創刊。 90 年に は PG 
-昍 版ち 創刊と、 ディスク マガ ジ 
ン という 新 メディア を 確立した 
といえる (現在 は両 機種 版と も 
休刊)。 その かたわら、 『アレス 
タ』 シリーズ や 『魔 導 物語 1 -2- 
3j など、 コンパイル ブランドと 
もい うべき ソフ卜 を 次々 と 発表。 
91 年 MSX 版から 発売され た 
『ふよ^よ』 は、 翌年 アーケード 
版で 大ヒッ 卜。 各 機種に も 移植 
され、 ブー 厶は とどまる こと を 
知らない。 いまや 個性 派 集団と 
して 大成功 をお さめて いると い 
えよう。 

このたび、 取材に 応じて くれ 
たの は、 仁 井谷 氏と 田 中 氏の 2 
人。 文字通り、 コンパイル を 支 
えて さた 2 人 だけに、 なかなか 
興味深い 話が 聞け そうだ。 




" ■ 1 



楽ョ 現. 
活 ン 在に ま 

m を は、 は ^ 

€ 5 音つ 5 
し し 楽 かさ 
い 、ス り^ 
毎 ゲタぉ 
日 I ジ な J. 
をム才 じご 

a ^のしみ r 
つみ M の ご 

J (と: S S て: 
る どミ業 M 

まュ • S 
らニ田 X 
な ケ中ュ 
いほ I 

音シ > ザ 



圍 



アレス タ 



魔 導 物語 1-2-3 




O 二れ ぞ コンパイル、 とし 
イングの 代表 シリーズ 



ら けた キャラ は 「 



ぶよ. 』 にも 登場 



O 藤子不 原作の 同名 マ ン ： 
ィ匕 喪 黒 SSit の 笑い声が 印 ， 




=35： 

て 
< 



ぎ 



ま 




代表 取 蹄^ S 長と して、 個性 をた ば 

ねる 仁 井合 df いまでも ゲ I, ； Is: にあた る 

1 j とも ある 仁：^ <n 氏 は、 ゲ 1^ ^ へ の 情熱、 n 

ン パイルの 今後の 展望 をュ— モア たっぷりに 
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コ ン パ ィル スタッフに 聞 



參 プログラマー コメント 

ブッ と んだ遊 ひ がで き る 人 か 
な あ。 1 ^で 世界一周 と か、 行 
動力と ^心が 同居 して 周囲の 人 
も 巻き込んで しまうよ うな 人/ 
あと、 ひとつの ことにい ろ〜 んな 
見方が できて、 おまけに それ を 平 
行 想 里で きる ともう 最高./ 
參 デザイナー コメント 

やつば、 sa* 、'ええ ャッが ほしい 
わな。 せ やけど 心配い らんで、 何 
事 もャル m* ぐ 大切 や/ あと は、 



ギヤ クが いえて、 協 IBtt^' ある ャ 

ッ がえ えな〜。 よろしい が な z 
才ッ ちゃん か' すぐに まら して «^ 
も 得心 もさせた る さかいに な あ。 

営業/ in 里 コメント 
頭で つかち はダメ z 遊びが 大 
好きで、 いろんな 事 を 知っている 
ことが 大切/ 旅行 大好き， ディ 
スコ 大好き' 女 (男) 大好き '遊び 

^大好き. ゲ な AA 、'いいな/ 
あと は 人から 好かれる 事。 魅力が 
あ る やつ は 成功す る はず だよ Z 



コンパイルの 社員 数 は 約 60 名。 
広 島と ぃラ 場所 がら、 西 曰 本 出 
身が 多い かと 思ラ とそうで もな 
い。 北海道 出身の 社員 もいたり 
して、 出身地 は 日本 全国に また 
がる。 では、 コンパイルが もと 
める 人材の 条件と は 何 か？ 1 社 
長の 仁 井谷 氏に 聞いて みた。 そ 
れを 編集部で まとめ たちのが、 
右の 五カ条 なの だが …… 。 ゥ 
~ 厶、 木 ンマ かいな 7 

とりあえず 最初の 条件、 これ 
はわ かる。 プログラム を 組む に 
は 必要な 知識 だからね。 コンパ 
ィル では 開発の 社員ば かりで な 
く、 すべての 社員が プログラム 
の 知識 を 持つ という。 
>" プログラマに はおよ びません 
が 多少の 知識 はあります。 また 
実際、 ない と 困ります」 

(コンパイル • 総務部） 

では、 その他の 条件の いった 
いど こに ゲーム 制作との 関係が 
あるの か 7 その あたり を 仁 井 
谷 氏に コメン 卜して もらった。 
r これら はすべ てプ レゼ ンテ一 
シ ョ ン 能力に 必要な のです」 

プレゼンテーション という 言 
葉 は、 企画 発表 '説 明と いい 直 
す こと もで さるが、 もともと は 
「プレゼント 」 という 言葉 力、 ら派 
生して いる。 つまり、 相手 をよ 
ろ こばせ るに は、 どうした らい 
いかと いう こと。 となると ゲー 
厶 制作に 関しても、 プ レゼ ンテ 
ーシ ヨンの 能力が 必要と いう こ 
と は 納得が いく。 

では、 以下に 示した 条件が、 




コンパイルの ルーツ その © 

とこ とん 『； 5; よぶ よ』 



91 年 MSX で 発売され た 『ぷょ 
ぷょ 』 当時 は あ まり 大きな ヒット 
ではなかった ものの、 支持す るプ 
レイヤー はけつ して 少な く はな か 
つた。 後に 大ヒッ トを おさめた ァ 
ーケー ド版 では、 対戦 プレイが パ 
ヮー アップ. Z メガ ドライブに 移 
植さ; ("U MS X 版 も 再販され るな 
ど、 ブーム はい まだ 健在。 



プレゼンテーションと どのよう 
に 関わる のか。 仁 井谷 氏の コメ 
ン卜を もとに 考えて みる ことに 
しょ ラ。 

「会話で も 文章で も、 リズムが な 
いと、 堅苦しく、 理解 しづら い 
ものに なって しまう。 ゲーム も 
同じで、 テンポよ く 先に 進めな 
いもの は タメです よ」 

たしかに 難しす ぎる、 カン タ 
ン すぎる ゲームと いうの は、 ど 
ラも のめり込めない よね。 あと 
の 条件 は 仁 井谷 氏に よると、 相 
手 を 理解す る ことに あると いう。 
「ものまねが ラ まい、 とい ラ こと 
は 相手 をよ く 観察し、 その 人の 
クセ なり 特徴な り を とらえて い 
ると いう ことです。 つまり、 相 
手 を 理解して いると いう ことで 
すよ ね。 相手が どんな こと を 知 
つてい るの か、 どんな ことに 興 
味 を 持って いるか を 知らな かつ 
たら、 口説 こラ としても ソッポ 
を 向かれる だけ だし、 ギャグ を 
いったつ もりで も、 だれも 笑つ 
て くれない」 

つまり、 相手 を 理解す る こと 
に 長け ていれば、 ユーザーの 心 
境 を 理解し、 その 希望に 応える 
素質 を 持って いると いえそう だ。 
また コンパイル スタッフから も、 
人材の 条件 を 聞いて みたので こ 
ちら も 参考に しても らいたい。 
もし これらの 五 カ条を 読んで、 
我 こそ コンパイルに 必要な 人間 
と 思うなら、 まず は 会社 案内 を 
取り寄せて みると いい かもしれ 
ない ね。 



MSX 版 



O 文概 プレイ も あるが、 どち 
'—テ ト リ ス 」 の イメージが 強い 



メガ ドライブ 版 




o コンピュータとの 文搬 もで きる よう I 

つた： ） おちゃら け キャラが カヮ イイ 



n ン バイ ル社貝 五カ条 CV 

r 英語と 数学の 知識が ある 

二、 歉 つて 踊れる 

三、 ものまね がうまい 

四、 女 (男) の 子が 口 就ける 

五、 いつでも ギャグが かませる 

※右 は、 取材 時の n メン卜 を もとに、 編集部が 独自に 作成した ものです。 





«1 
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証霤、 こう して ゲーム を 作り ま した 




では、 コンパイル は どのよ ラ 
に ゲーム を 作り あげてい るの 

か 7 取材 時の コメン 卜 を もと 
に 編集部が 秘密 裏に まとめて み 
たのが 下の 表。 かなり さわ どい 
内容な ので、 他言 無用、 門外 不 
出だぞ （7)。 

會コ ンセプ 卜の 提示 (1 蜂 3) 

コンパイルの 会議 は 週 1 回、 
スタッフ 全員で 行われ、 その 場 
では 上下 を 問わず ゲーム コンセ 
プ卜を 発言で きる という。 つま 
り 誰もが、 ゲーム デザイナーに 
なれる チャンスが あると いえる。 
表の 1 では コンセ プ卜を 提示す 
る もっとも 初歩の 段階、 つまり 
各個 人で ゲームの 企画 を 思いつ 
いたと いうと ころに あたる。 表 
の 例 は 単純 きわまりないが、 実 
際 はもつ と 細部に こだわる もの 
になる の はいう まで もない。 も 
ち ろん、 ただ 漠然と こんな ゲー 
厶が 作りたい な あとい ラ もので 
はなく、 その 考え を 企画書な り 
仕様書に まとめる 必要が ある。 
まとめよう としても、 うまくい 
かず、 煮詰まって しまう こと も 
あるそう だが、 

「どラ しても 考えが まとまらな 
い 場合、 いろんな 人と 話 をして 
みるんで すよ。 頭の 中に ある も 
の を 吐 さ 出す とい ラか、 いいた 
いこと をと ことん まで 聞いても 
らい、 相手から も 意見 をい つて 
もら ラ。 こんな こと を 繰り返す 
うちに、 自分の いいたい こと、 
やりたい ことが 次第に 見えて く 



るんで すよ」 （田 中 氏） 

まとめた コンセプト は、 ディ 
レ クタ一、 スタッフ 間に 提示、 

その 良否 を 検討す る。 表の 2 や 
3 の 時点で 認められな いと、 そ 
の コンセ プ卜は 棄却され る。 

• アイデアの 練り 込み (4) 



コンパイルの キャッチ フレー 
ズ 「^一み^ コ ネ コネ 」 と は、 「固 
定 概念に とらわれず 自由な 発想、 
柔軟な 思考 を 駆使して、 楽しく 
ゲーム 創り をしたい」 

とい ラ コンパイルの 経営 理念 
を 意味す るの だが、 前 出の コン 
セプ卜 を もとに、 開発 スタッフ 



の 間で ゲーム 展開 や グラフ イツ 
ク など 細かい 仕様に 関する アイ 
テア を いろいろ 出しあって いく。 
「ひとりで 考える より、 みんなで 
考えた ほラ が、 おちし ろい アイ 
テアが だせる し、 効率 もい いで 
しょ ラ」 （仁 井谷 氏） 
と はもつ ともな 話。 コンパ ィ 



ゲーム 制作 プロセス DS — ディスク ステーショ^ (DS) 制作 



コ ンセプ 卜の 提示 



アイデアの 
練り 込み 



制作 



ユーザーの 選択 



1 . 基本と なる コン セブ 卜の 提示 

(例えば、 シュ 一ティングに RPG の 要素 を 入れて みょうと か） 
蚤 

S. 提示され た コンセプト を ディレクタ一 と 検討 

3. 提示され た コンセ プ卜を 制作 スタッフで 検討 

4. 制作 スタッフ 間で ゲーム アイデア を 提示 

(ゲームの システム ばかりでなく、 BGM や キャラの イメージ を 考える ） 

5. 提示され た アイデア を ディ レク ターが 選択 
B. プログラミング 

7. DS から オリジナル ゲームと して 発表 

B.DS から 続編が 発表 
蚤 

S.DS から シングル リリース 
完成 バージョンが 発売 



コ,^ /パイルの ルーツ その © 
^イス ク ステーション 



ゲームと はまた 違った 販売 »桌 
を 開拓した といえる 『ディスク ス 

テーシ ヨン j(DS)。 その 内容 は、 
新作 ゲームの デモ や 先取り プレイ 
にと どまらず、 オリジナル ゲーム 
や ミニ シネマ を 思わせる BGV な 
ど バラ エティに 富んで いる。 なお 
現 念ながら、 現在 は MSX、 PC- 98 
版と もに 休刊 中。 




□s#o( 準備 号） 



disk station 



o デ- 



ま^' 



ま 二 ^さ マ 



i 枚 




ひ最*?# と な つた DSit 32 は 4 
ナル ゲームが メインと なって し 





O これ は PC-9fc 
など MSXltS と はちよ つと it う 
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スカ だから、 じゃあ 何 かやろう 
と。 今までの ノウ 八ゥを 生かし 
て 他の メーカ一 から デモ を もら 
つたり、 オリジナルの ゲーム を 
作ったり したの がコ 卜の 始まり 
です ね。 何 号 かやって いくと、 
これ は 使える ことが わかって き 

た。 （DS に） 載せた ゲーム は、 
ユーザー アン ケー卜 を 見れば、 
受けた 受けな いかがわ かります 
からね。 受けた ゲーム は ユーザ 
一の 要望 を もと に リメ イク すれ 
ぱ、 文字通り ユーザーの 生の 声 
を 反映す る ことが でさる わけで 
す。 こうして 『魔 導 物語 1 -2- 
3』 のように シングル リリース 
された 作品 も ある わけです。 （D 
S は) 現在、 休刊 中です がいずれ 



違った 形で 再開したい です ね」 

そろなる と MSX への 復活 を 
期待した いところ だが、 残念な 
お知らせが ある。 
「たしかに MSX に 復活したい 
いう 気持ち はあり ますが、 コス 
卜 面、 将来性と いう こと を 考え 
ると 可能性 はまず ありません。 
コンパイル を 応援す る ユーザー 
のみな さんに は 申 し 訳ない ので 
すが …… 」 （仁 井谷 氏） 

コンパイルが 企業で ある 以上、 
この 判断 はやむ を 得ない のか も 
しれない。 今 こそ 受け身で はな 
く、 MSX ユーザーみ ずからで 
きる こと を 考える ときで はない 
だろう か、 という 言葉 を もって、 
まとめに したい。 



サインつ さ攻 K 本をプ レゼ ン卜 



さて、 去る 5 月 22'23 日の 両日 
に 『ぶよぶよ』 トーナメントが 行 
われた。 M ファン も 参加し、 その 
模様 は 本誌 39 ページの ほうで 紹 
介。 その 『ぷ ょぷ よ』 ±il の 手 ほど 
きとして 、に i; よ よ 公式 ガイド 
ブック』 (小学館 刊 ) が 発売 されて 
いるの は 知ってい るかな？ 初心 
者に も' やさしい llMiJCBS と 田 中 氏 
アレンジ による オリ ジ ナルシ ン グ 
ル CD が 付いた 今回 こ 
の 攻略 本に コンパイル 社員 ひと り 
ひと りの メ ッ セージ か' 入った! (ft!! 
オリジナル 本 を、 1 名に プ レゼ ン 
トだ。 幸せに なりたい 人 は、 ハガ 
キに tt^' 氏名' 年齢と、 「ゲ 一ム 

の mAj に対する 感想' 要望 をき い 

て 送って: too あて 先 は、 

〒105ぉ|^新橋4-1(1-7 TIM 
MSX 'FAN r ゲームの ぷょ 

ぷょ 1 o 連鎖 j の 係 ま で。 mu り は 

7 月 31 日 （必着)。 冑は 次号。 



もちろん 意見 • 要望 だけのお/、 
ガキも ひきつづき 募集 中。 こちら 
の あて 先 は 1 " ゲームの 職人に もの 

申す jOTf 系まで。 M り はあり ませ 

に。 では。 




O B 6 サイ ズて宠 価 I , soon. ちなみ 



れはブ レゼ ン ト 用ではありません 



ル では、 メーカー を 問わず 手本 
となる ゲームが あるなら、 その 
魅力 を 徹底的に 研究 するとい ラ。 
じつのところ、 仁 井谷 氏に り ヌ 
ょぷ よ』 の 開発 コンセプト を 聞 
いてみ たの だが、 
「『テ 卜 リス』 や 『コ ラムス』 に 代 
表される" 落ち もの" パズルの 決 
定版を 作って みたかつ たの 一言 

にっき ますよ。 だから、 『,3; よ, 3; 
よ』 を 制作す るに あたって は、 
『テ卜 リス』 や 『コ ラムス』 はもち 
ろん、 "落ちち の" すべて を 徹底 
的に 研究し、 そのお もしろ さ、 
魅力 を あますところなく 取り入 
れ たと 思って います。 だから 『ふ 
よ^よ』 は、" 落ち もの" の 究極 版 
だと 自負して いますよ」 

参制作(5寺6) 

出しあった アイデア は、 ディ 
レク夕 一が 取捨選択 を 行い、 ゲ 
ーム としての 形へ とし ぼり 込ん 
でい く。 実際に は、 プロ グラミ 
ングと 平行 作業で ある こと も。 
「ラ ちで は 、プログラミングの 最 
中に も 『遅い』 とか 『操作 性が 悪 
い』 とか 誰もが 平然とい ラんで 



すよ。 でも 非難され た 人 は、 腹 
を 立てる 前に、 どうして ダメな 
のか、 どラ すれば いいの か 考え 
ない といけ ない。 自分の アイデ 
ァには 自分が 好きだから という 
気持ちが 先行して、 どろしても 
過大評価 し がちです が、 他人 (ュ 
一 ザ 一） にと つて は 取る にたら 
ない もの かもしれ ない。 手直し 
を 繰り返し、 次第によ くな つて 
いけば 誰も 文句 はい わなくな り 
ますよ。 人の 意見 を さちん と 反 
映で されば、 ユーザーの もとめ 
ている ことが 自然と わかる ょラ 
になり ますよ」 （仁 井谷 氏) 
他人 を 理解す る こと、 ユーザ 
一が 何 を もとめて いるか 理解す 
る ことが、 おもしろい ゲーム を 
作る 秘訣と いえそう だ。 

• ユーザーの 選択 (749) 

「最初 は、 『ァ レス タ』 の 販促 用デ 
モ なんです よ j 

ディ スク マガジンなる 新ジャ 
ンルの 先駆けと なった 『デ イス 

ク ステーション』 （DS) 創刊に 
ついて、 仁 井谷 氏 はこう 語る。 
「でも それだけ では 、容量が スカ 






レゃ ベる 



ベ シャル #5, 

:PG として、 



に 掲載 i 

当時から： 



摩 



-DS オリジナル ゲ I, ^「ジャンブ1 

1 いまだ as 部で は 人 ！ir か 高い 




時間 以上に わたった 取材 も 終わり、 記念 §。 MSX の ライン ナ 

ップを 前に、 ハイ パ チリ。 お疲れさ までした 
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付 錄 

ディスク 



■>P1 腦 

r ス-パ イス クの g いん m 
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でテ書 
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ベ | あ 
ま はる 

す咱 T 
付」 厶 
錄 i は 
デ 尸標 

ィぉ準 
スなモ 

させ マ 

S む 



I □ 



o 深夜 a* 部て ■«» された プレイ) a»。 こ 
いうの は、 駅の ホームで もよ く 見かける 



これ は マウス を 使った ゴルフ 
の パッティング ゲーム。 だが、 
ただの パッ ティ ング ゲームで は 
ない。 どこが ちがう かとい うと、 
左の 写真 を 見て もらえれ ぱ 一目 
暸 然。 マウス を ゴルフ ボールに 
見立て、 自前の クラブ をに ぎつ 
て プレイす る バーチャル リア リ 
ティ 風 ゴルフ ゲームな の だ。 



ゲーム スター 卜。 画面 上部に 
カップ (黒い 丸)、 その 下に ボー 
ル （白い 丸) を 表示。 画面 右下の 
白線 は、 黒い 点から 白線の 伸び 
てる 方向と 長さで、 グリーンの 
傾斜と その 緩急 を あらわす。 こ 
れで ライン を 読んで パッ ティン 
グ。 カップ イン すれば 赤い 丸の 
スコアが つき、 1D 回 打って 6 回 



以上 力 ップに バール を 沈めれば、 
次の ステージに すすめる （※ん 
ステージが すすむ ほど、 ボール 
と 力 ップの 距離が どんどん 遠 ざ 
かってい く。 

ロン タ 'パッ 卜 こそ パッ ティン 
グの 醍醐味。 グリーンの ライン 
を 読み切って 刀ップ インした と 
ぎの 気分 は最鬲 だ。 （ち） 




O プレイ BS6。 グリーン は; fc$WTF にかる 
く f«$4。 カップの 左 を 狙って 打つ ぞ 



O ポールが コ 口 コロ転 
がって いく。 いけ 一/ 



O カツ ブイン/ こんなに 近いの だから 目 
をつ ぶっても 入る か 



が 
あ 



O ステージ 5 までく る し ム 
と カップ 力 5 ； まく! S じる |# 




7fC°- ト ©へ 
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； PACE 
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プログラム ファン 




不思議 RPG や カラフル 観賞 ソフ卜 を 含む 15 本 を 掲載 



EPAD で PAT 

ETANK 

園 当てろ/ 

圍 調合-マッド • サイ ェンテ イス 卜た ち- - 

B 球 魂 

ETIME-RACE 
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BFU し NESS 

BMOLING 
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EBALLS2 
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® 次号 予告 SOTHERS 


•34 


25/56 


® ファン タム スクラム = 選考 会 レポ 一 卜 ほか' • 


•36 




® スーパー ビギナー ズ 講座 


•38 


E7/61 


® アル 甲 7= M ファン 殺人事件 犯人 は 誰 だ？ • 


•40 


£8/59 


® マシン 語の 気持ち 


■42 


E9/61 


® ファン タム 情報 局 


•49 


30/61 


※圍 は プログラムです。 





に s 
切 1 

フ 

換 ォ 
わ I 

マ 

ま ッ 
す 卜 
の 



マウス を 叩いて グリーン を 制す 

PKD で PAT 



重 己 を § 

人 f 
なれ i 



CS32/2+VRAMB4K 
by Cock-M 



» (ターボ R は 標準 モードで 

► 解説 は 50 ページ 




」 遊んで くだ ふ 

一 動す ると、 捱 

ゆ 自動 切換し ブ 



F-ADP-A.T.FDS/,1 画面 



めずらしく 女性からの 投稿、 はじめての 外国人からの 

投稿が あった 今回、 どちらも みごと 採用と なった。 そ 

1- き 乍 so 虫 寺な 惑 生. に l^hikj ほしい。 <srvs のフ 

アン ダムに 新風 を 呼ぶ ことにな るか E= 
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隕石 接近/ タンク 型 収集 ロボ 出擊〃 

I A l\l K 夕ンク 



ES3ES32/2+RAM8K ※タ- ボ r は 標準 モ-ド で 

by S-H ► 解説 は 51 ページ 



滅 




舞台 は 西暦 年の スぺー 

スコ ロニ一 建設 現場。 飛んで く 
る スター ダス 卜に よって コ ロニ 
一に 被害が 出る ことが 問題に な 
つてい る。 これ は、 飛んで くる 
スター ダス 卜から コロニー を 守 
るた め、 タンク 型 収集 ロボ を あ 
やっつて 隕石 を キャッチ する ァ 
クシ ヨン ゲーム だ。 



凹形 をした タンク 型 収集 ロボ 
は、 たとえば リアルな レース ゲ 
ー厶の マシン 操作より よっぽど 
むずかしい。 自 機の 操作 は 左右 
の キヤ タビラ （画面で は 見えな 
し り を 前後に 動かす だけ。 いつも 
カー ソ ル キーで 操作す る ゲーム 
を 遊んで いる 人に とって は 新鮮 
な 感じが する かも。 とにかく 右 



から 飛んで くる スター ダス 卜 を 
くぼんだ 部分で キャッチし、 上 
下に ある 水色の 廃棄 場に もって 

いけば OK。 操作 ミスに より、 
スター ダス 卜 をう まく キャッチ 
できず、 自 機に ふ' つけたり、 取 
りの がしたり、 黄色い 危険地帯 
や 黒い 宇宙空間に 飛び込ん でし 
まう と 爆発して しまう ぞ。 （ち) 




ゲ 一ムス タ一 ト。 BH の: 、ら スタ- 
ダス トカ 来して きた 



O タンク をう まく 勳 かし、 こ II のように フ 
卜 を キャッチ。 あと は 廃^ S^~iE;: だけ 



O やっと ひと 終わった と 思いき や、 新 
たな カ^んで く る 



あやしい パネルの 動 さに 注目 



当てろ/ 



CS32/2+VRAM64K 
by KPC 




※ターボ R は 標準 モードで 

► 解説 は 54 ページ 



( 乂カ t や' へ、 



SP/ICE 



パネルの カク カクした 動きが 
ちょっと あやしい 文字 当て ゲー 
厶。 RUN すると、 散らばって 
いる 緑色の パネルが だんだん 集 
まっていき、 最後に は アルファ 
ベッドの 形になる。 パネル 移動 



中に スペース キー を 押す と 画面 
が 停止す るので、 「これ だ./」 と 
思う アルファべ ッ 卜の キー をす 
ば やく 押す。 もたもた している 
と、 どんどん 点数が 減って い 
てし まう。 スペース キーで 次の 



問題に 進み、 10 回の 合計 得点が 
最終結果 となる。 作者い わく 「ま 
ともに 見て わかる の は 50 点く ら 
いからでしょう」 とのこと だ。 力 
ンを はたらかせて ぜひ 高 得点に 
チャレンジしょう。 （郎 太） 




o どんな アルファべ ッ ト なのか、 最初 はまった く 見当が つか 
ない。 この Sfg で 答える の はちよ つと 、も 



O だんだん;! らしくな 
わからない 



O ス ベ一 スキーて "H® を 停止 させ、 答え を 入力。 ここまで く 
れ ばもう 見当が つく。 ちなみに 答え は 「X」 



TANK,F。8\I 画面 



力 



o ス夕 I ダス.^ を •， ま- 



o スタ— ダストが 飛ん てく 

るの を 待ち きれず、 {>5 空 

J 飛び出して しまい^^ 




ATERPFD8\I 画面 + 2 行 
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よっぽどの ひねくれ もの か、 
国語 ギ ライの 人間で ない 限り、 
この ゲーム 夕ィ 卜ル、 フ リガ ナ 
なしで は 「きゅうこん J と 呼 ふこ 
と 間違いな し。 ファン ダムで は、 
奇抜な ネーミングで 採用 を もぎ 
取った 例 も 少なく はない が、 こ 
の ゲームに 関して は、 いまだに 



r さゅラ こん」 と 思い こんで る 編 
集 者 もい る こと だし、 例外と い 

えそ ラ。 

まず は レベルの 入力。 レベル 

は 曰から 1 2 までの 間で 選択 し、 
12 がいちばん むずかしい。 

基本 ルール は、 画面に 表示 さ 
れた 複数の ボー) レ のなか か ら ひ 




とつが 落ちて くるので、 これ を 
画面 下の パッドで 跳ね返す。 ボ 
ールの 落ちて く る 順番 は 色に よ 
つて 決まって いるので、 その 順 
番を 覚えて おくと ラク。 また、 
パッドに 当てた 位置に よ プて跳 
ね 返る 角度 や 高さが 変わる。 ボ 
ールが 頂点に 達する と 静止し、 







嚳 




• 












へ 



別の ボールが 落ちて くるので、 
これ も 跳ね返す。 つまり、 これ 
を 繰り返す の だ。 スコアが 高く 
なると レベルが あがり、 ボール 
の 数 は 増えて いく。 

1 度で ち ボール を 落とす とゲ 
ー厶 オーバー C リ プレイ はスぺ 
一 スキー。 （シ ゲル) 




O レベル 5 なので ポール も 5 つ。 ； 
現した ぇ頁番 で、 落ちて くる 



O 才': 



ドの 端で ポール を 跳ね返した o ポンポン やって いるう ちに、 レベルが; 
てし まった リ、 ポ一 ルも增 えた。 え 〜と、 次 は …… 



o ああ、 カン 違い。 途中て 気づいた の はい 1 
ん だけど:^ 間に合いませんでした …… 




気分 は マッド • サイ ェンテ イス 卜 



マッド • サイエンティスト たち- 



EZE32/2+VRAM64K 
by Romi 



2 人の マッド • サ- 
ス 卜が 激突./ おた がい を やつ 
つける ため、 爆薬 を 作り はじめ 
た …… 。 さて、 どちらが 先に 完 
成させる ことができ るか 7 ル 
ール はかん たんだが、 非常に ァ 
ッく なれる ゲーム だ。 

ゲーム は いわゆる カラー パレ 
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OBS の 上に ある フラスコの 色 * 年 本， 左下が 
プレイヤ一 I 、 右下が プレイヤー 2 だ 



※ターボ R は 標準 モードで 

► 解説 は 55 ページ 




フ フスつ)^ さ、)^ . 

七 ,禱 ま tr' さ ) 

1 《'フ ャ—; 2_はポート© の. ち ス 

ィ 醜し 封. 



ッ卜 もの。 画面の 上に ある 爆薬 
の 色と おなじになる ょラ、 赤、 
緑、 青の 3 種類の 薬 を フラスコ 
で 調合す る。 プレイヤー 1 はキ 
一 ボード、 プレイヤー 2 はジョ 
イス ティ ックの それぞれ 左 (赤)、 
上 (緑)、 右 (青) で 薬 を 加えて い 
く。 加えす ぎた 場合 は 最初から 



6 



6 



2 人と も かなり 近い 色に な- 
て どちらが 麟リ する のか 



きた。 はたし 



やりなおし （カーソル キーの 下)。 
みごと 色が おな じ になれば 爆薬 
は 完成、 相手の フラスコ は 音 を 
たてて 消滅す る。 （郎 太） 




TAMADAMA.FD8.. .- 画面 
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ドイツ 生まれの 激走 ゲーム 

TIME-RACE タイム レス 



力 ベ 



スター 卜/ゴール 




O 3 iSf の ヘア ピンの ライン 取りが 重要に な O 二の ギザ ギザの iSf カーブ を どう 走る かが ©8»少 にゥ ネゥネ した 道が いやらしい。 何度 OX:?W へんな コース。 ていねいに 走れば と 
る。 力べ にも; ±S だ も 走って! S 覚を つかもう くに 怖い ことはないだろう 



CE32/2+VRAM64K 
by MP 

これ は ファン ダム 史上 初の 海 

外からの ゲーム。 作者の MP は、 
ドイツ人 なの だ。 でも 夕 ィ卜ル 
は 英語。 曰 本人が 英語の タイ 卜 
ルを つける ときと おなじよ ラな 
感覚で 外国の 人 もっける の だろ 
うか 7 不思議 だ。 

ゲームの 内容 は タイ 卜ル どお 
りの レース ゲーム。 タイ 卜ルの 
あとに、 プレイヤー 数と ラウ ン 
ド数を 入力す る。 プレイヤ 一は 
4 人まで。 ただし 同時に 走る の 
ではなく、 4 人が 交代で 走る こ 
とになる。 これ はこれ で 奥 ゆか 



i«FM 音源が 必要です 

► 解説 は 56 ページ 



K | フ。 レ丁 人^ 

spacb k n しラ ゥニ卜 数 跪, 



二て 丄敏ナ よ ビのス わ '"\) 



し- ス中 



市 - 卜のへ 





タイ トル 画 は 二ん な 感じ。 カタ カナの 「夕 
ィム . レース」 の 文字が イカす 

しさが あってい いか もしれ ない。 
ラウンド 数 は 全部で 16。 指定 ラ 
ゥンド までで ゲーム 終了と なる。 
全 ラウンド を 遊 ふ' と、 1 人 あた 
り 20 分く らいか かるので、 時間 



o スタート 前に は、 シグナルが 点 J: 丁す る。 赤 
1 录 となったら スター ト 

がない とき は 途中の ラウンド ま 
でで 切 り 上げる こと も できる と 
いう わけ だ。 各 ステージ では、 
サーキ ッ卜を 4 周して 夕 ィ厶を 
競う。 全員が 走り 終わった とこ 



O ラウ ン ド 終了後に は こうして タイ ム (7>"M 

亡^ 示される 

ろで 周回 ごとの ラップタイムと 
合計 タイムの 一覧が 表示され、 
全 ラウンド 終了 時には、 全 ラウ 
ン ドの 合計 タイムが 表示され る。 
(お） 




灰色の スター 卜から 白の ゴール 
まで を 1 周と して、 二の コース 

を 4 周す る。 実は コースの 途中 
で U ターンして 賤 してし まう 
二と も 可能な のた' が、 スタート 
についた と 二 ろて "gfe ね 返されて 
しまう。 ルール its なの だから 
当然。 




二の ような ヘア ビン カーブて' は、 コ— 
ス どお り に 走らず ダ一 ト をつつ きって シ 
ョ一ト カツ 卜して しまう という 手 も ある 




黄色い 力べ に 車が ぶっかる と 跳 
ね 返されて しまう。 141 にコー 
スを 走って いれば、 ぶっかる 心 
配はないだろう。 

，に 

ダートに 入って しまう と、 スピ 
ード か' 大幅に ダウンして しまう。 
片輪が' はいった だけで も ダメ な 
ので 要ミ 主意。 自車は ツヤ 消し 黒。 



rp 1 j〜rp4_| は、 4 人の プレ 
ィ ヤーの タイム を それぞれ^;、 

r LAP」 はい まの 周回 数、 「R 
D」 はい まの ラウンド 数 を 示す。 
だからといって、 見ながら 走つ 
ている と コース アウトして しま 
う。 ちなみに これ は ラウンド 3。 




TIMERACE.FD8. ^画面 +9 行 
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激岗 / 手 見 無の 戦い、 ふたたび 

TEMIMU 2nd テ ミム セカンド 

















1 








1 < き 
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ESaEE32/2+RAM16K 
by ゆうくん SOFT 



※ターボ R は 標準 ョ 



-ドで 



► 解説 は 56 ページ 




はヒる ヽ 
J "^ち— ドゲ し 々ス マ 一 卜. 



し T ヤー 2J さ 

rir'-KD の 2's ィ;? お 
"/? も 糊し まも 



o 相手 を コーナ一に 追い詰めた 状態での 

み 繰り出せる 超大& ダメージ は 8 と大 
きいので、 ~ ^^も 可 禽1 これ は 狙う 
しかない/ 



O 相 ¥<7) 体力 を ゼロに すれば、 勝ち星 ひとつ、 
5 勝で カツ フ' A<S ^される 

F 沢 ： 全国 1 千万 人の テミ 厶フ 
アンの みなさん こんぱん は。 本 

曰 は 先に 43 本と つた ほラが 勝者 
の デスマッチ。 なお 実況 は 私 F 
沢、 解説 は大 鉄さん でお 送りし 
ます。 ど 5 です か大 鉄さん、 選 
手の 調子 は 7 

大鉄 ： そラ です ねえ、 前 作に 比 
ベて ふた 回 り は 大き くな つて ま 
すよ。 対 COM 戦で 十分 経験 を 
つんで ますね これ は。 
F 沢 ： そラ です レベル は 5 段階。 
1 が 1 番 強いので す。 さて 両選 

ま 4, レ 

^ ジャ- 

0醉 力 5 »*^^^ら 技 を ttSH ナる。 
空中て M き^" く ら わせて、 パイル ドライ 
ノ、 つて 落とす。 SSfe 中 は ダメージ 2 
倍な ので 6 X 2 = 12 ダメ一 ジ/ 



OB ポタンで ジャンプが できる。 ジャンプ 中 
も 技 をし かける こと がで き るの だ 

手お たがい 間合い を はかります。 

大鉄 ： 前 作 同様、 間合い を 取ら 

ない と 技が 出せません からね、 

慎重です よ。 

F 沢： おっとお./ 黄テ ミムの 
タイガー ドライバー/ 
大鉄 ： いや、 白テ ミムが 着地の 
瞬間、 A ボタンで 受け身 をと つ 
てます よ。 

F 沢 ： そろです、 受け身 を 取れ 
ぱ ダメージ は ゼロ。 そういって 
る あいだに、 白テ S 厶がジ ヤン 
プ から フランケン シュ夕 イナ 



O 間合いに 入った と 思ったら A ボタン。 み ご 
とに フランケン シ ユタ イナ一 がき まった Z 

-/ 黄テ ミムが 気絶 だ./ 

大鉄 ： これ は チャンスです。 気 

絶 中 は ダメージ 2 倍、 しかも 必 
殺 技が 使えます よ。 
F 沢： 出た〜 ッ. / 必殺 マッス 
ルリ ベン ジャー./ これ は 決ま 
つた か 7 いや、 黄テミ 厶もコ 
ーナ 一際から 雪崩 式 ブレイン バ 
スター/ これで 勝負 はわから 
な〜 い./ おっと 残念ながら、 
放送 終了の 時間が きて しまい ま 
した。 それで はみ なさん サ ヨウ 
ナラ。 （シ ゲル） 





は晷^ 




まだ ある 荒技の 数々 




前 作で は 3 觀だ つた 励 ヾ、 2nd では 10 觀に 増えて 大きく パワーアップ./ なお、 技の 説明の 
最後に あ る カツ コ 内の 数字 は 相手に 与え る ダメージ を 示 します。 



おた がいに ジャンプし ていない; 態から 出す 
もっとも 遠い 間合いで 夬ま るか わりに、 与えられ 
る ダメージ は 最小 (| ) 



おた がいに ジャンプして l 、ない 状態 か ら 出す 坑 
ダブル アーム スープ レックスよ リ も 近い 間合いが 
要な ぶん、 ダメージ は 大き く なる （2 ) 



フラン 
シ ユタ 



ブ J レド' ク キン 

へッ！ ク' 



一 



自分が ジャンプ 中、 iith の 相手と 向き合つ てい 
る 状態から 繰り出す ぬ タテの 間合い も' 必要 なの 
で 与えられる ダメージ はさら に 大きくなる （3) 

ジャンプ 中の テ ミ ムは 向き を 変える こと がで き 
ない。 この 技 は tltt にいる を 跳 ひ 超えて、 背 
中 を 見せて いる；！ え 態から 繰り 出せる （ 3 ) 




フランケン シ ユタ イナ一 と は 逆の 立場で 出す 坑 
ジャンプ 中の 胄を 正面から つかまえて、 脳天 を 
ングに 叩きつ ける の だ （4) 



自分 を 跳 U ^えよ う と した をつ かまえて 叩 

きつける。 技が esa しないの は、 おた がい ジ ヤン 

プ 中のと き だけ （4) 



ジャンプから 舰 したと き に"^ スキ がで き る。 
その スキ をつ いて 背後から 抬ぇ 二ん て牧げ る。 ね 

ら つて 決める に は、 やや が 高い かも （6) 



^^#<7) み ^ する もう ひとつの & 違い は、 

背後から ィ士 掛ける こと。 ^"け は 地味 だ 力， 力 

は マッス ルリ ベン ジャーと 変わらない （12) 
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消しす ぎ 禁物、 積み あげ パズル 

FULNESS フル ネス 



CE3CEa2/2 + RAM16K 
by PIGGY BANK 




ここ を 読まないで 遊び 始め、 

「『FULNESS』 で 遊んで い 
て ゲームオーバー じ やない はず 
なのに、 ゲームオーバー になつ 
てし ま うんです けど、 付録 ディ 
スクの 故障です か？ 1 」 みたい な 
質問 電話 を かけて こない ように。 
この ゲーム はテ 卜 リスと ちがつ 
て ブロック を 消さないで 積む こ 
と を 目的と した パズル ゲームな 
の だから。 

ゲーム スター 卜する と 上から 
ブロック （赤、 青、 黄色の 3 個の 
ボールが 縦に 並んだ もの) が 落 
ちて くる。 ブロック を 積んだ と 
きに、 縦、 横にお なじ 色の ボー 
ルが 2 個 以上 並^と、 並んだ ボ 
ールは 消えて しまう。 うまく ボ 
ールを 消さない ように、 すべて 
の 列が 点線 を 越す まで プロ ッ ク 
を 積めば ステージ ク リア。 クリ 
ァ する ごとに 落ちて くる ブロッ 
クが 減って いく。 また、 「已 AL 
L」 （落ちて くる ブロックの 残 数 
を 表す) が になる か、 ブロック 
が 出現す ると ころまで 積まれる 
と 「し EFT」 が 1 減り、 未満 
になる と ゲームオーバー だ。 

得点 は (一度に 消した 同色の 
ボール 数—， ）x( ステージ 数） 
で 計算され る。 もし、 ステージ 
2 で 一度に 赤 ペア、 青 ペアで ボ 
ールを 消す と （1 + 1 )x2 = 4 
点と なる。 八 イス コア を 出せ ぱ 
ネー 厶ェン 卜 リーで きる ぞ。 (ち） 



※ターボ R は 標準 モードで 

► 解説 は 61 ページ 
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I'M I O ステージ 1 で 落ちて くる ブロック は 130(11 そ 
姊だ の 数で ク リアし なくて は な ら ない 




o_t ^、ら 黄 ' 青 • 赤に 並んで る ポール を スペース キーで 上方 向に ずらして 3 
落とす。 すると、 青 ポ一ル か' 横に 並んだ ので; 肖え る 





，n . 
やや" や-， や- i 

'-.*-^*-**^-；*-*~*-^^ 



^^^，ザ， や? 



應 




OS7 個の ブロック を 使って ステージ I をク 1 
ァ。 スコア 力 1 いのはう まく 横ん た だろ」 



O50f 固の ブロック を 使って ここ まて 1»ヌ 
ちょっとした ミスて ナき な iilg が 始ま り 



ス 1 J ルの ある 積み 方 



落ちて くる ブロック は、 青 '赤' 
黄と 青 • 黄 • 赤で ボールが 並ぶ 2 
パターン しかない。 並べ 替えが で 
きる のて 宥 '赤* 黄と 赤 *黄* 青 
はおな じな のた '。 そ 二て "パターン 
ごとに 分けて 左右から 積み 始める 



と、 下の 連続写真 （1 番目の 写真） 
のよ う に 稍み ±i) 、'つた。 こうして 
見る と、 ほとんど この ステージ を 
ク リアした ような 気になる が、 最 
後の 1 列 を 無事に 積む ことができ 
ない。 どうして もど ちらかの パタ 



.げ た。 ク リアまで もう 少しつ しかし、 この ゲーム は 
と りかえ しのつ かない ことになるの てう £t 

― ン て賴ん であ る ブロック を 消す 
こ と にな り 、 連続写真 のよ う に悲 
惨な 結果に なって しまった。 

いろいろ 試して みたが'、 なかな 
力、 う まい 積み 方 を 発見す る こ とが 
できなかった。 もっとかん たんで、 
1 個 も ボール を 消さないで ク リア 
する 積み 方はないだろう か？ 





O ちょっと ミス すれば、 あっとい う 間にす ベて 消えて しまう « み 方で、 
ここまで 積んだ。 あと I 列、 積めれば いいの だが …一 




き ^1* 



O おつ、 なんか 大 il 
まりそう。 かんべんして くれ 



O 結 愚 2 列 ぶんの フ 口つ 
力 S 肖 失。 スリルが ある ぜ 




LEFT S 



三. -— _ EZ- 



麵 J 

UN ffllll 



FULNESS.FD8...6 画面 + ^ 行 
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掘せ、 集めて、 脱出せ よ 

MtDLING モンク 



EE3CSa2/2+RAM32K 
by PA 




o タイトル aa。 ここで r s 」 を 押す と ステ一 

ジ セレクトが できる： ステージ は ^ で lo 

主人公 を あやつり、 地底 を 探 
険 する パズル ゲーム 『M01_ I 
NGjo この ゲームの 目的 は、 穴 
を 掘って すべての" 金袋" を 集め、 
扉から 脱出す る こと。 見かけ は 
シンプル だが 内容 はかなり 八 一 
ド。 心して 挑んで ほしい。 
画 ザック サック 掘ろう 

主人公 は 左右に 移動す る だけ 
で、 ジャンプ もで さない。 ただ 
し、 はしごの ある 場所 は 上下に 
も 移動 可能。 主人公の まわりに 
土が ある 場合、 スペース キー を 
押しながら カーソル キー を 押す 
と、 その 方向の 土 を 掘る ことが 
でさる。 




二れ を: ^^め 
ない と 扉 は 開か 

ない r .；> 



STAGE ± 
LEFT ： え 会 



触れる と ミスに 
なる のて it 意し 
よう 



O 下に は 火力 號 えさ 力、 つてい る。 落ちて しまわな >• 

園 計画的に 進め/ 

主人公 は 金袋 や 扉の 上に 乗る 
ことが でさる が、 これ を 利用し 
て 進んで いかない とク リアで さ 
ない 場合 も ある。 それから、 た 
だ やみくもに 突進して は タメ。 
あとの こと を 考えずに 掘って い 
くと、 戻る ルー 卜 を 見失って し 
まう。 進行 ルー 卜 をよ く 確認し 



、よう 気をつけよう 
てお くこと が 必要 だ。 

なお、 この 『MOL I NGj は、 
ステージ セレク 卜 をして から ゲ 
ー厶を 開始す ると、 全 ステージ 
ク リアしても 「已 AD END」 
となる。 真の エンディング にた 
どり つくに は、 ステージ 1 から 
プレイし なくて はならない。 

(郎 太） 



STAGE5 



右の 金袋 を 取つ た 勢し 、で その ま 
ま 進みが ち だが、 ち。 




O 左下の ほう を 先に らな いと 扉 
に たどりつ けない ぞ 



二の ゲーム を;^ する にあた つ 
ての ポイント を 説明しょう。 

まず 最初に、 金袋 や 扉 は 通路と 
してう まく 利用し な ければ な ら な 
いという 二と。 たとえば、 下の 画 
面 写真 (7)®<7) と 二ろ を 見る と金 袋 
が 2 つならん でい るが、 左側 M 




O ステージ 4。 なかなか ijjffig しがいの ある ステ 



袋の 上に 乗らない と 右側 (7 ^袋 は 
取る ことができな いのた ' 金袋 を 
とる 順番 はよ 〈考えよう。 

そしてもう ひとつ は、 ま 人 公の 
進行 ルー ト について。 再度 左下の 

MM 写真 をよ く 見て ほし レ、。 主人 
公が の 右側から 左側に 移動 し 
た あと、 戻ろうと して 
も そのまま では 不可能 
な ことが わかる と 思う。 

しかし、 ©<7) あたり を 
まえもって 削って おけ 
ば、 ® のよう な ルート 
て' 移動 可能になる の だ。 
二の ように、 あら かじ 
め 通路 をつ くって おか 
ない といけ ない:^ も 
あるので； t 意して ほし 





o いったん 左下に 行く と 戻れなくなる ので、 
中^^ 2 つの 金袋 を 先に 取ろう。 空間に あ 
る 金袋 を 取る とき は 火に 落ちない よう; 镇 



STAGE7 



o 右側に 行 く に は ま わ り 道し な く 

て はならない 



. ... 



3 



O 右上 ； ST の 金袋 はまず 上 を 通り、 取る 
の は あとまわし。 ちなみに、 お 上に ならん 
でい る 金袋 は 左から 頓に 取って いくの だ 




O なん と 亡^^ 金袋 を 集める 二 と がで き 
た。 あと は 扉に 入る た' け 



:ニ|= 一 lulml 一 11= 一一 



- .1-1111 一 ===111=1 一-.. ふ 
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変身 少年の 絵 あわせ ゲーム 

KAZUKI くん ゲーム 



R00M2~6 を 
下見して みよ ラ 



ファン ダムで はめず らしい 女性 投稿者。 

しかも 採用と なると 本当に 久し, 3( り だ。 
でも、 この KAZUK I くんて 誰 7 ふ 
とそん な 疑問が 脳裏 を かすめた。 さつ そ 
く 作者に 電話 取材 を 敢行。 結果、 KAZ 
UK I くん は 作者の 甥つ 子と いう ことが 
判明。 前から KAZUK I くん を モデル 
に ゲーム を 作って みたかつ たんだって。 

さて ゲームの 内容 は、 性格の 違ラ 2 人 
©KAZUK I くん を 切り かえ、 R00 
M 上に 散らばつ ている ブロック を 組み合 
わせ、 目的の パ夕一 ンを 作る とその RO 
□ M はク リア。 スペース キーで 目的の パ 
ターン はいつ でも 見る ことができる。 

ク リアで きずに モタモ 夕して いると 
「ら びお」 が 出現、 らび おは 障害物な ので 
ブロック を 置く ことができなくなる。 ど 
うしても ク リアで きないと き は、 F1 キ 
一で ギブアップ しかない。 ギブアップす 
ると KAZUK I くんの 残り 数が 減り、 
ゼロに なると ゲームオーバー だ。 （シ ゲル） 

2 人の KAZUKI くん、 八ィ 



クカ < あると、 その 
ブロックと KAZUKI 
く ん が 入れ 



ブロック もらび 
おも すりぬけ、 先 
の 空間に 移動す る 
ことができ るの は 
赤 KAZUKI く ん 







LE3CSa2/2+RAI\/llBK 
by まえち こ 






■j-ajiyU..-. 



力 




4 



R 



ROOM は 全部で 18 と 多 レ、。 し 
かも、 ブロックの 配置 は ランダ 
ム て梦 わるので、 同じ 手 II でク 
リアす る ことな ど はでき ない。 
そ 二で、 R00M2 から R00 
M6 までの ^^パターン を ニニ 
に 紹介。 ijCSS の にして: too 



KAZUKI.FD8/9 画面 +2 行 



Be 



S 場 キャラ 勢 そ 

3° みんな カヮ 




©Ble の ハタ I, 

を 作れ ぱい いん； 




"成/. ROOM 

- J の 調子で 先の RO 



C5 おっと らひ おに； 

動で きない ぞ。 - J れ： 




ンャ マされ て、 フ 

i ギブアップ しか 
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えお I? ん 

H36^36 

n e 

讀 H ま， 

Hi さ 

• つば、 

ゥ リス 斗 




戦 



は カウン 卜 ダウン だ 



この RPG のもう ひとつの ゥリが 
タイム カウントダウン • バトル シ 
ス テム。 これ は、 戦闘 時の コマ ン 
ド 入力 待ちのと き、 それぞれの コ 
マ ン ドぉ ま での 消費 時間 を、 各 
キャラの すばや さの パラメータ 値 
力、 ら 差し引いた 値が コマンド 実行 
タイム 値と し、 戦闘で は 敵 味方 を 
含め この コマンド 実行 タイム 値の 
大きい 順に コマ ン ドか II 行され る 



のた'。 コマンド 入力に もた ついて、 
コ マン ド 実行 夕 ィ ム 値が 以下に 
なると、 何もし なかった ことにな 
り、 その ターン は 1 回 休み。 また 
コマンド を キャンセル すると、 再 
度 入力す る ま での 時間が 消費 時間 
に 加算され るので、 コマンド キヤ 
ン セル は 好ま し く ない。 判断力と 
正確さが もとめられる 戦闘 は 緊張 
感み なぎる こと ま ちか'、 、 な し だ。 




0ぉ どおり、 モンス:？ 一と ilil した 時点 

から 戦い tJ*s まっている。 気 をぬ くな/ 



「失われた 記憶」 の 正体と は 7 
失われた 記憶 



I ES32/2+VRAM128 
by 口一 卜 ル夕厶 の 怪人 




OSCREEN5 で 描かれた タイ トル 。ィ ベン 
ト がらみ のグラ フィック も 何 点か 用意 

勇者え むはん の 日記より。 

地の 月、 17 曰 

天から 降って ぎた 巨大な 火の 
玉が、 闇夜 を 紅く 染め、 大地 を 
ゆるがした あの 曰 以来、 どこか 
.ら ともなく 現れた モンスターが 
人々 を 襲い はじめた。 この 真相 
を 確かめようと 僧侶の 「かつち 
ん」、 魔法使いの 「さっと」 と 旅立 
ち、 すでに 数日が 経過した。 

『失われた 記憶』 は シナリオ を 
重視した RPG。 幾多の 試練 
を 乗り越え、 勇者の 一行 は 旅 を 
つづける。 RPG に 手 慣れた プ 
レイヤーなら、 すぐ ゲームの 世 
界に なじめる だろう。 たとえ、 
初心者で ち アイテム (アイテム を 
使 ラ）、 装備 (武器、 防具 を 装備 
する）、 ステータス （キャラの 能 
力 値 を 見る。 「けいけん ％」 は 次 
の レベル ァ ッ プに 必要な 経験 値 
を パー セン 卜 表示した もの) など 
の コマンドが 理解で され ぱ だい 
じょうふ'。 

とりあえず、 人と 話が したい、 
宝箱 を あけたい、 コマンド メニ 
ユー を 開きたい とき は A ボタン。 
基本 操作 すべてが A ボタンで ま 
かなえる 親切 設計が ラれ しい。 
では、 勇者え むはん の 日記 を 続 
ける ことにしよう。 

地の 月、 30 曰 

今日、 砂漠に 隠された 街 オア 



※ターボ R は 標準 モードで 

► 解説 は 61 ページ 

シスの 東に あるみ はらしの 塔 を 
探索。 以前、 手に入れた 風の マ 
ン 卜が、 ここで 役に立つ らしい。 
だが、 そのよ ラな 場所 は どこに 
も 見当たらない。 「さっと」 の受 
けた ダメージが 大きく、 今日は 
もう 探索 を 断念す る。 そういえ 
ば 塔に いた 男が 「すりぬけられる 
壁が どうの …… 」 といって いたの 
を 思い出した。 明 曰 また 探索す 
る ことにしよう。 



この ゲームの 攻略 は、 
① 人の 話 はよ く 聞く 
© あやしげな 場所 は 調べる 

の 2 つ。 まあ、 このへん は RP 
G の 定石と いえば、 それまでな 
ん だけどね。 

風の 月、 2 曰 

重い 足取りで、 アラスの 街へ 
と たどりついた。 みはらしの 塔 
から 東の 大陸に 渡った とさに、 
魔法の カギを 落として しまった 
の だ。 途方に くれても、 情報 だ 
け は 集めて いると、 ここから 南 
にある 試練の 塔に いけば どうに 
かなる という。 さっそく、 装備 
を 整え アラスの 街 を 後に した。 

試練の 塔 を 抜けれ ぱ、 ゲーム 
はいよ いよ 後半。 エンディング 
で 謎が 明らかに …… 。 （シ ゲル） 



Ofi お 莫 のなかに ある あや し げな平 itt 二ん な 
場所 を 見つけたら、 いちど は 行って みょう 




©ニ 二 は 言 も 練の^ 7)最撤. 二 G 
二と を 繰り返す 二と になる 



ナニ はなく とちお 店に GO/ 

他の RPG でい うと ころの 宿屋 や アイテム を 買い取っても らう。 

になったり、 教会に なったり と、 売 値 は 買 値の 3 分の 1 と 低め。 

この ゲームのお 店 は 非常に コン 非売品 は 売れない。 

ビニ エンスな 存在な の だ。 秦 とまる …… 泊まる と パーティ 

翻お 店 コマンドの 説明 全員の HP、 MP が 全 回復す る。 

秦 ぶき …… 武器 • 防具 を 購入す • セーブ …… 冒 険の 経過 を 保 

る。 当然、 街に よって 売って い 存。 なお、 ゲーム データ はフロ 

る 品物 は 違う し、 キャラに よつ ッピィ ディスクに 3 か 所まで 保 

て は 装備で きない もの も ある。 存 する ことができる。 

購入 前に セーブして おくと 無 Ho 拿こう かん …… 集めた クリスタ 

• アイテム …… 薬草 や 飲み薬 ル 4 個て • アイテムと 交換す 

など、 冒険に 役立つ アイテム を る 9 

購入す る。 誊 おいのり …… 単 ま 闢で 死んだ 
鲁 うる "…- いら なくなった 武器 仲間 を 生き返らせる。 




O 「みせ」 の 看板が 目印。 目立つ のて す ぐに ©~；*^ に 隠されて いる クリスタル。 4 つ 

わかる はず だ m> たら、 すぐにお 店へ ii^/ 
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宇宙 時代の 通学 事情 t 今と 変わらない 

ASTEROIDS ァ ステロイド ッ 



mm 

參 魔法一 覧 鲁 アイテム一 覧 參 武器 • 防具 一覧 




名 前 


MP 


効 果 


ヘル サ 一 


E 


仲間 1 人の HP を 15 回復 


ィ レース 


3 


死亡 以外の 
ステータス 異常の回復 


へ ルサス 


4 


仲間 1 人の HP を 3D 回復 


リバ イヴ 


5 


死亡した 仲間の 蘇生 


ヘル サ ラス 


B 


全員の HP を 20 回復 


ファイア 




火炎で 敵 一匹 を 攻撃 


サンダー 


E 


電撃で 敵 一匹 を 攻撃 


フリーズ 


3 


氷雪で 敵 一匹 を 攻撃 


バイ ラス 


3 


微生物で 敵 1 匹の 
HP を徐々 に 奪ろ 


フ アイ ラス 


4 


火炎で 全ての 敵に 攻撃 


サン ダラス 


4 


攻撃で 全ての 敵に 攻擎 


フ リザ ラス 


5 


氷雪で 全ての 敵に 攻擎 



名 前 


効 果 


薬草 


仲間 1 人の HP を^ 回復 


薬草 エキス 


仲間 1 人の HP を 40 回復 


飲み薬 


死亡 以外の ステータス 異常 を 回復 


八 ャテの 水 


戦闘 中に 使う とすば やさが 一時的に アップ 


力ち ち 


戦闘 中に 使う と 腕力が 一時的に アップ 


力の タネ 


使ラと 腕力が 1 〜2 アップ 


スタミナの 夕ネ 


使ラと 体力が 1 ~2 アップ 


すばや さの タネ 


使う とすば やさが 1~2 アップ 


薬草の 夕ネ 


使ラと 最大 HP が 1 ~2 アップ 


ミス ラル 石 


ある 武器の 材料になる 


リュウの 化石 


ある アイテムと 交換が でさる 


魔法の カギ 


街の 卜 ビラ を 開ける ことができる 


兄の 手紙 


カナ ツールの 住人から 預かる 


風の マン 卜 


風の 塔の 科学者から もらえる。 効果 は 一… 7 


精なる 守り 


装備す ると 特殊 攻撃 を 回避す る 確率が 高く なる 


八 ャテの 靴 


装備す ると、 すばや さが 10 アップす る 


精なる オーラ 


装備す ると 直接 攻撃 を 受けた とさの ダメージが 軽減 



名 前 


価格 


名 前 


価格 


瞎むス 

ナイフ 


20 


鎖 かたびら 


30 


銅の 剣 


40 


綱 リン 

よろい 


50 


がま 


BQ 


よろい 


1E0 


$A ひソ 

やり 


120 


クロス 


150 


歷 ：本め 

つえ 


160 


皮の 盾 


10 


鋼の 剣 


P00 


銅の 盾 


3D 


、ハノ P 
ノノ C 

キラー 


250 


鋼の 盾 


50 


？?? 


非 冗 叩 


/ 乂 リノ 

ぼラし 


10 


布の 服 


6 


鉄 か /3 《と 


40 


皮の 服 


10 


鉄 仮面 


7D 



ほ） この リスト は 作者からの Mft を もとに 作成 
した ものです 
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C532/2+VRAM64K 
by 京 田 純一 



※ターボ R は 標準 モードで 

► 解説 は 56 ページ 



鼴ス卜 一 リー 

あさ 8 時 6 分、 あわてて ォレ 
はとび 起さた。 

「やつべ 一/ また 遅刻 だせ」。 
スクール シップに 乗り遅れ てし 
まった。 始業まで 24 分。 こうな 
つたら、 近道 をつ かう しかない。 
自家用 ロケ ッ 卜に 乗り こんだ ォ 
レは、 危険 を 承知で ァステ ロイ 
ド ベル 卜 を 突っ切って いくこと 
にした。 
画 遊び 方 

タイ 卜ル 画面が 表示され たら 
スペース キー （ジョイ ス ティ ッ 
クで 遊びたい とき は 卜 リガ 一 
A) を 押して ゲーム スター 卜。 

ゲームが 始まる と 隕石が せま 
つてく るので、 これ をよ けつつ、 
画面 右の T 1 ME が ゼロになる 



前に、 学校に つかない といけ な 
しん 画面の 「□ I S 丁.」 は、 学校 
までの 道のり を 示して いる。 自 
機の スピード は 6 段階。 スぺー 
スキー を 押し 続ける と 加速、 離 
すと 減速。 加速 しないと、 とて 
も 時間 内に 学校に はっかな いが、 
隕石に 衝突した ときの ダメージ 
も大 さい。 ダメージ 回復の アイ 
テム も あるので 逃さず 取って い 
さたい。 

全 6 ステージ、 ステージが 進 
むと 隕石が 増えて いく。 時間 切 
れか 、ダメージが 100% になる と 
ゲームオーバー。 ゲーム オーバ 
一画 面で HOME キー を 押す と 
コンテ ィ ニュー も 可能。 ただし、 
ゲーム 再開 直後に、 隕石の 大群が 
おそって くるので 注意。 （シ ゲル） 





'《'がー^) のま^ fTft", つ Z't^.Z ぺ' 翁... ― 



G 青 ピー は ダメージ 

を 20% 回? 1= 赤 ビ一 
に比べる と 出, は 



o 赤ピ一 は一定時 間 

離 P 妬と 離 え 
やすいので、 取り逃 
す 二と も 多い かも 



HI — 

00955640 

SCORE 
©0057220 



' I ME 



SPEED 
3 3 3： 



DAMAGE 

932^： 
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ASTE 刀 〇ID.FD8 ノ ひ 画面 AST2 I ZPOBJ \. マシン Sjig ファイル 



G コクピットが 赤くな つてい る 間 は M。 隕石 は破壞 できる し、 

点数 も 入る。 フル スピ I ドで ブイ ブイい わせろ /- 



迷路 なか を 上へ 下へ 駆けめ ぐる RPG 

MAZE TOWN メイス タウン 



(9=0 



ESaES32/2+RAM32K 

by ひろ 



as タ一ボ R は 標準 モードで 

► 解説 は 61 ページ 





o 読み こんで しばらく 待って ゲーム スター 

ト， 二 こで ±A 公の 名前 を重貌 できる 

旅から もどって きた アン ディ 
が 見た もの は、 モンス 夕 一に 占 
拠され た 街が 迷路に 改造され て 
しまった" 迷路の 街"。 そして、 
仲間が 迷路の 塔に 捕らわれ てい 
る こと を 知り、 助けに 向かう の 
だった …… とい ラス 卜 一 リーで、 
ゲーム は 地上 5 階 建ての 迷路の 
塔の なかに 捕らわれ ている 仲間 
を 次々 に 救出し、 最後に 女神 様 
を 助け出す のが 目的の RPG だ。 
だいたい 迷路と 聞く と、 方向 
音痴の 人 は 頭が 痛 くな り がち だ 
が、 これに は うれしい ことに 自 
動的に マッピング をして くれる 
機能が 付いている。 移動 中のと 
さに GRAPH キ一 を 押す とメ 
ニューが 表示され、 そこで 「ちず 
みたい」 の コマンド を 選択 すれ 
ば、 いままで 通った 通路と 自分 
の 現在 位置、 現在 向いて いる 方 
向 を 表示して くれる。 

あちこち 歩 さ 回って いると 突 
然 モンス 夕 一が 襲って きて コマ 
ンド 式の 戦闘 モードに 入る。 戦 
いに 勝利す ると 経験 値 やお 金、 



O*S«0 なかには くすり 屋と 宿屋の 2flBEi の 店 
が ある。 宿屋 は 上に いくほど 宿泊 費が 高い 








1 I 1 

H 


" ' 瞧 


園 


画 

翻 し 

■ S 1、 " 

一 (■)-l'U'J.1'.H,lJ'|i .； ― 



たまに 体力 回復の くすりが 手に 
入る。 モンスターとの 戦闘から 
逃げ出した 場合、 主人公 は その 
フロアに 昇った （降りた） ときの 
スター 卜 地点、 またはい ちばん 
最後に 触った はしごの ところに 
戻って しまう ので 注意しょう。 

また、 戦闘で ダメージ を 受け H 
P (体力） が になる と ゲーム ォ 
一 バー。 残念ながら セーブ 機能 
はない （コンテ ィ ニュー は ある） 
ので、 なるべく 勝ち目の ない 勝 
負 はしない こと だ。 （ち） 



OS_h に を 表 & モンスター や はしご もこ こに 表示され る。 その 下. 二 メニュー や メッセ 一 
ジ など 力 1 ^され ここで コマンド 入力 を 行う。 «6@ も ニニに き される。 その 横に あるの が 
iAiW) ステータス。 ランク （R N K ： 最高 12) 、 体力 （H. P), 鄉 力 （S T R)、 I 
E F). 麵直 （EXP)、 くすり を 持って いる 数 (ffi 高 12) 、 所 キ^: などが わかる 



MAZET0WN.FD8\ ^ 画面 + 7 行 



O 壁の 色 は フロア ご 

とに ちがう。 壁の 色 

で 何 階 かわからない 

場合 は- 地図 を 見よ 



O フロア 階数 (F)， 自分の 座標 

(X, Y) と 通った ところが わか 

る 地図 を 表示。 赤い 所が 現在 位 

置。 *fe は 向いて る 方向 を 示す 



「 




地図 を 見る 



o コ マ ンド式 戦闘 モ— ドに突 人。 

あぶない とき はくす り を 使って 

体力 を 回復させる。 アンナ は 勝 

手に 戦って くれる 
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画面に 映し だされる 虹の ス卜ラ 

虹色 ティ ス プレイ 



磨さぬ かれた ボールた ちの 華 

BALLS2 ボス- 



画 
面 
+ 

13 

行 




画 

面 



ES32/2+VRAM64K 
by OCT1772 



※ターボ R は 標準 モードで 

，解説 は 52 ページ 




CE32+ 以降 
by 中 村 英雄 




その あとに キー を 押す。 
虹色 効果 中に 文字 を 入力したり, 
ほかの プログラム を 起動す る こ 
ともで きる。 とくに ファン ダム 
ゲーム を 起動させる と、 変に 新 
鮮で 気持ちいい （ただし マシン 
語 使用の もの は 暴走の 可能性が 
ある）。 表現 技法と しても 参考に 
なりそう な 作品 だ。 （シ ゲル） 



- S?- cl> 1； i -255 ■ ■ ■ i ： ： F£<iOS§>255rriE 



O 陋を 虹色に 染め上げる 7 色 （なないろ） か 下方 向へ とス クロ一 ル する。 なお プログラム は、 
ワーク エリアに 常駐して いる 

近頃 ファン ダムで は、 観賞 プ 
ログ ラムが 静かな ブームの よう。 

今回 も 2 本 採用され、 ブームに 

拍車 を かけそう だ。 

最初に 登場す るの は、 『虹色 デ 
イス プレイ』。 表示され た 文字 キ 

ャラク 夕が、 赤' オレンジ • 黄- 
緑 • 青 '藍' 紫と 7 色の ス卜ラ 

イブ を 映し だす。 個人的に は 赤 
の ラインが 深い 青に 変わる あた 
り、 不思議と さわやかな 感じが 
して 好 さ。 

テクニック 的に は、 走査線が 
どうの こうのと、 プログラムに 
縁がないと どうも チン プン カン 
プン だが、 それでも 覚えて 欲し 
いこと が 3 つ ほど ある。 
① RUN すると、 虹の ス クロー 
ル スピード を 聞いて くるので 数 
値 を 入力して リターン (数値が 
大 さい ほど スピードが 遅い)。 5 
ぐらいが 適当。 

© 実行 後に F 2 キー を 押す と、 
画面の 背景 色 を 変える ことが で 
きる。 

@ 虹色 効果 を 途中で とめたい と 

—け =471 ,- c n ± 7S ffll ァ O ためしに rTEMIMUZndj を 敏 右の キ 
さは、 取 初 Ll~ ，干一 を 押して、 ャラが シマシ マに なって ヘン 



國 " 

.oi^iv^:-4f^!-o:"-:"-;.~ij::o; 

■ I— 1了 'ノ'？ uvnr. r'7 n —:.0T0 4 に, 下 OtT-i , 7 



OF 2 キーで 背景 色 を 変えて みる。 いろい 
ろ 試して、 好きな 色に するとい いだろう 




© プログラム gK«(7) 言 S3S®。 テレビの 
カラ 一コード チェック を, &b せる 

さて、 観賞 プログラムの 2 本 
目 は 「已 ALLS2』。 作者の 中 

村 英雄 は AV フォーラムの 常連 

な だけに、 観賞 プログラム はお 
手の ものと いえそう。 

プログラム を 起動させる と、 
最初に 画面 設定 をお こなう。 J~i 
ックの 一部 や、 夕 ィ卜ル の 色が 
つぎつぎと 変化し、 この 設定 画 
面 だけで も 観賞 プログラム とし 
て 立派に 通用し そう。 

あらわれて は 消えて いく 無数 
の ボールと、 何 色 もの あざやか 
なス卜 ライ プが 画面 を 交錯す る。 

大、 中、 小 3 種類の ボール は、 

ときには 無機質に、 ときには あ 
たたかみ を 持ったり と 複雑な 表 
情 を のぞかせる。 この 作品 を綺 



► 解説 は 58 ページ 



麗の ひと こ と で片 づける の はか 
ん たん。 でも、 それだけ ではな 
い 何 かが あり、 そう、 夢見 心地と 
ぃラか 不思議な からく り を 見て 
いるよう な 気分に させられる。 
なお、 ボールの 運動 はプ ログ 
ラム を 起動す るた びに ランダム 
で 変わる。 風が 吹いて いたり、 
雪が 降って いるよう に 見えたり 
と 飽きる ことがない。 

ためしに」 I ST で プロ グラ 
厶を のぞいて みると、 ボールの 
かわりに 複雑な 計算 式が とびか 
つてい る。 これ だけ 見る と、 と 
て も 観賞 プログラムと は 思えな 
しん プログラムの 妙と ぃラ か、 
奥の 深さに あらためて 感心 させ 
られ てし まった。 （シ ゲル） 



«t4T*L5L* 二〜 



02 +Tteii すると、 jSMS^: にや や^^ 
がか かる。 でも 美し さは 変わらない 



O ス クロ一〗!^ ^と 自然 画モ一 ドの 色の 多 さ を フルに 活闱。 ，t めず ii® に 吸い込まれ そうにな 
つてし まう 
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[BALLS2 を 楽しむ ときの 注意】 1 " BALLS2j は MSX 2 +m となって いますが、 ィ ぉ录デ 
イス ク から は ターボ R でない と^でき ません。 MSX2+T^ させる 方法に ついては、 本 

紙 1 1 cy<_ ジ を 参照 してく ださし、。 




S OTHERS 



次号 予告と あっても、 こ なかで 10 — 
11 月 号に 採 南が 確定し^い る 作品 は 
1 作 もない。 ゲーム 進 —に 問題が あ 
つたり、 著作権 関係で 問題が あった 
り、 操作 性に 問題が あったり と、 ち 
よつ と 目 を？ ふって 採用す る わけに 
はいかな いので、 こんな 形で 彼らに 
エール を 贈る ことにした < ガン バレ./ 



Exa=valley 




£乂8=ソ3118めに期待大/ 



r UNOj と r Exa=valley_j は 今回の 選考 会 
で I 位、 2 位の 高 得点 を マーク した 作品で 
あるが、 どちらも それぞれに 艮11 があった。 
「UN0j の^、 関^) f ^が あるた 

め 本 ま縦 用 は 実現で きそう もない。 r Exa= 
valleyj は 選 # ^後 何人 かで プレイして みた 
ところ、 ハ * グ などはなかった が、 ゲームの 
進 3 亍に 不満 を 感じる と 二ろ 力、' あつたた め、 
イ^に 問い合わせて みる ことにした。 その 
結果に よって、 二の 作品 は 次， 目玉 作品 
になる かもしれ ない。 

•^Exa= valley j ： は 新田 治郎。 2 月 号 

の 「ちえ 柳選 考会 レポ 一 ト 」 で 紹介した、 
あの ディ スク 3 柏 組みの ァ ド ベンチャー ザ 
—ム r 宇宙 奇譚 3 . 6 . 7 物語』 の ィ拷 でも 



ある。 ゲーム は一 見す る と RPGIL だが、 本当 
は 生活 (ラ ィフ） シミュレーション ゲーム 
で、 非常に 譯未 の ある ゲ一ム コンセプト を 
持つ 作品 だ。 3 か 月 後に 起こる ある 出来事 
にむ けて、 こ (7>&<7) どこかに # ^する ある 
物 を 見つけ 出す というの が スト一 リー。 プ 
レイヤ一 は 腹の すき 具合、 のどの 渴き、 病 
気な どに'; 镜 して 3 か 月間、 ある 物 を 探し 
ながら 生き抜い ていく。 ぜひ、 翔 Sfg され 
る こと を 胃して いる。 
參 「UN0」 ： fF#^^^T' r TANKj が 採用 さ 
れ ている S— II。 作品 はお もちや メーカー 
トミー カ货売 元の カード ゲーム、、 UNO (ウノ)" 
を 原作と した、 プレイヤ一 I 人と C0IVU 人 
によ る 5 A5« の 力一 ドゲ一 ムだ。 維 部 



て词 いて みたところ、 7 人中 6 人 は ウノで 
^だ ことがあり、 二れ を 読んで いる f 売 者 
の 大多数が ウノ を 知ってい ると 思う。 あれ 
つて、 みんなて "i^i: とお もしろ いよ; tao こ 
(7 ^品 は I 人で しか ブレイで きないが、 ほ 
かの 4 人の COM に假 11?^ あるの て 十躺 し 
く 遊べる。 二れ を みんなに も 遊べる ように 
する に は、 "ル から カードの デザイン ま 
で才 リ ジナル に 作り直し、 r 二れ は ウノの よ 
うで ウノ じ やない」 といえる 作品に しない 

と、 たぶん^ Sit はムリ だろう。 

• 『ちていたん けん』 ： 作者 は」。 作品 は 『ど 

うくつ たんけん バ91 年 12 月 号 胃） に つづ 
く たんけん シリーズの 2 作 目にあた るァク 
シ ヨンゲ一 ム。 審査員の なかで ちょっと 操 

fm* ^いという 意見と、 それ も 二 (^品 
の 持ち味と いう 2 つの 意^ 观かれ その 

結果^！] は^^された。 わたしと して は 操 



作 性 をよ く して UlSm されれ (iT« はない 
と 思う の だが。 

© r よ さ く の 夢 j ： "^は あ〜 る • 0TN。 作 
品 は^されつ つも、 それ をよ けながら 主 
人 公の よ さ く か をな ぎ 倒そう とする 
ァ クシ ョ ン ゲーム。 ビル や ^ 主 を» に 倒 
そうとする ゲームに バカバカし さ を 感じる 
が、 ほのぼのと もさせられる、 ファン ダム 
らしい 作品。 今回 は 点 ま 如 勺に ~# およばず 
f 躍され た。 

撃「ザ 'ド ツキ j: 储は R-RH0AD& 作品 
は 公 (ボ クサ 一） がへ ビゃ ドラキ ユラと 
戦う アクション ゲーム だ。 翻の 
损 までい つていた が， ちょっとした バグ 
と 市販 ゲームの ゲーム ミュージック を 使用 
していた ため^] は不深 用と なった。 二れ 
も ぜひ、 felS を 解決した うえで して 
きて ほしい。 （ち） 



料金 受取人 払 



新 宿 北 局 承認 
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郵便 はがき 

I 6 9 00 



差 出 有効期間 

平成 6 年 8 月 
31 日まで 

切手 不要 
切手 を 貼らずに 
お出しく ださい。 



財団法人 



パリ 《P ン 

^ ^^講座 



(受取人） 107 
東京都 新 宿 北 郵便局 

私書箱 第 2 9 号 

(東京都 新 宿 区 高 田 馬場 4- 2-38) 
電子 技術 教育 協会 

文部省 認定 /f 、 / — 1 > ノ^ ictK 

社会 通信教育/ \y -4^ mEcz 
MSX'FAN ⑦係 

★< わしい 案内 資料 




必要な こと を 書! < 、たら スグ 出して く ださい/ 



住 
所 


つっつ. 门[^] 1 MSX'FAN ⑦係 

都 道 市区 
府県 郡 


( 様 方） 


氏 
名 


フ リガ ナ 


« ほ 

S 号 


市外 * 号 市内 #号 S 号 

( ) 




年 
齢 


歳 


性 男 女 
別 1 - 2 


この ノ 、ガキ を 今す ぐ ポストへ ゾ 


RE 


M819SR3708 



ブ t2 ゥぅ" が 

自分て 作れ 3 ようにな 3/ 
案内 資料、 無料 送呈/ 



見る だけで も ぜったい ドクす る z 
裏面に 記入して すぐ 出そう。 




き 省 認定 社会 通 信教 

M 麵 





線 




この 八ガキ を、 

今す ぐ ポストへ/ 





短期間て ベー シ、 力が 身に つぐ/ 
上達が 倍 速す 3 パヮ コ^ 講座 だ。 

ゲームの 感覚で、 コンピュータの すべてが 
「あれよ あれよ」 という まに 身に つく ハソ 
コン I 脑,， 300 種類の レッスン を ひとつ 
ひとっこな してい 〈うちに、 いつのまにか 

ヒット ポイントが 上がって いく ような もの C. 

ベーシック はもち ろん、 フロ グラムの 設計 
'イツ クもク リア 一で き るんだ。 

MSX 対応の ノ く ソ コ ン 講座で コ ン ピュ 一タ自 
由 自在 だ。 今す ぐ チャレンジして みょう。 



(財) 電子 技術 教育 協会 

〒169 東京都 新 宿 区 高 田 馬場 4-2-38 
S03- 3200-5713 





賛否両論 あるが 已 EST5 クロス レビュー を ワイド 
にした。 また、 情報 局 (質問 箱な ど を 含む) は ファン 
ダム スクラムから 独立した 49 ページに オープン。 



|||| ちえ 熱の 選 

今回の 選考 会に 出品され た 数 

は 60 を 越える 多 さ。 これで もシ 
ゲルが 最初に 出品し ょラ とした 
本数 を 削って きて この 数 だ。 こ 
の 多すぎる 出品 作に よって、 今 
回 は 耐久 レースみ たいな 選考 会 
となった。 ふ 一、 疲れた。 

審査 点の 6 点 は 「採用 レベル 
の 作品 だ」 とい ラ こと を 意味す 
る。 つまり 平均点 6 点 (総計 54 
点） の 作品が 採用 基準の もので、 
今回、 その 採用 基準に 達して い 
る ものが 26 本 も あり 採用への 道 
は大 激戦だった といえる。 その 
なかで 惜しかった もの、 次号に 
掲載す る 予定の もの は 先の 34 ぺ 
ージで 紹介して あるが、 その ほ 
かに も まだまだ 目についた 作品 
が ある。 

4 一 5 月 号の 選考 会で 非常に 
イン パク 卜の あった 1 " ガッツ j 
(おやすみ 作) が、 バグ を 修正し 
ての 再投稿、 再出 品。 タイ 卜ル 
が 「鏡 もち テクニシャン j という 
イカす 名前に 変わって いたが、 
今一 歩 評価が 上が ら ず不 採用 と 
なった。 やはり、 一度 見て しま 
つた もの だけに 新鮮さが 欠けて 
しまった のだろう か？ 1 
園 今年の プロ コンは …… 7 そ 
の 疑問に ズ バリ 答える 

そろそろ、 第 7 回 プログラム 
コ ン テス 卜 開催の 時期で ある。 



が、 この 号の どこ を さがしても 
その 告知がない。 プロ コンを 楽 
しみに していた 大勢の 読者と、 
プロ コンに 的 をし ぼって 作品 を 
作って いる プログラマに とって 
残念な こと だと 思ラ が、 今年 は 
プロ コン がない/ また、 すで 
に 気づいて いる 人 もい る だろ ラ 
が、 「2 つの 常設 賞」 だった ちえ 
熱 賞と T I M 賞 も 4— 5 月 号 か 
ら 姿を消した。 

といっても すべて 消滅した の 
ではなく、 隔月刊 時代に あわせ 
て 賞 や コンテ ス 卜の あり方 を検 
討して いたの だ。 そして 以下の 
3 つの 新しい 賞 を 設ける ことに 
した。 

• 春 夏 優秀 賞 (奨励金 5 万円） 
• 秋 冬 優秀 賞 (奨励金 5 万円） 

それぞれの 優秀 賞の 対象 期間 
に 収録され た 作品の なかから 1 
つ 選ぷ。 ※。一 5、 5 — 7、 S — 

g 月 号が 春 夏 優秀 賞 対象 期間 
- ファン ダム • ォブ 'ザ • ィ ヤー 

(奨励金 20 万円） 

1 年間 を 通じて もっとも 優秀 
だった 作品 を 1 つ 選; 3;。 

春 夏、 秋 冬 優秀 賞 は 編集部 協 
議 だけで、 ファン ダム • ォブ • 
ザ • ィャ 一は 編集部 協議に 読者 
審査 も 加えて 受賞 作 を 選びたい。 
さっそく 次号 は 春 夏 優秀 賞の 発 
表 だ。 くわしく は 次号で。 （ち） 



墜豳) 



ore 




ちょっと 忙しくて F M 音 iliSi を 新人の 郎 太く んに 任せ 
ました。 ィぉ 录 ディスク ネ旦 当です。 マイト ガ インの サリ 
一 ちゃんが お "tU 二 入りです.:， ところで、 まんだ セ 

ンセィ の:！ すばらしいて す。 みんな も 読ん て ^ か 

といって 1 " a v^ai'«[is« まで s てない〃 j を 青少年 
に 慕め る わけに もい かないし …一 。え、 知って る？ う 
一む、 問題 ある ぞ (笑） 



コル サコフ 




の あと， fFff«f 斗と ページ 数 を 赚 しながら ポ 
ッと «S と 翻に 振り分ける 最終; 投 はいつ も ぼくが 
やって いるの だが、 は、 } 嫌の K と 量； W*JR の 倍 
近く、 丸 2 曰恼ん ところて'、 このところ、 朝 6 時 
に 起き、 7 频髓 まで P S R 3011 で ビア ノ W» 習 をし 
ている。 バ イエ 力 穉 ける ようになった。 バイ 
エルの 歸な 皆 W« 成 はまつ たくすば らしい 



ささや 




今年 は 出席 をと る 授業が 多くて 困る。 まあ、 出席 をと 
つたら サ ョナラ だけ ど。 こ ないた 平日の 夜に Z で ドラ 
イブしたら、 いつも 混んで る 道が ガラ ガラ。 ちょっと 
魅力 を 感じて しまった。 あつ、 二 こ は B ： じ やない の 
ね？ 変身。^ H の IRSt^ 品で ポクたん がお ススメ す 
ゆの は、 BGM に 難 あゆ けれど r 失われた 記 像 j つ 
ちゆ。 1 "テ ミム j のでき もす ごくいいで ちゆよ 



ちえ 熱 




渡さ れ た; 出品 リ ス ト を 見る と 目 をみ はる 数が 並 
ん でいた。 最後 まて 集中力 を }#S させる のが ッラ かつ 
た。 これから は 2 日間に « けて 行った ほうがい 
いか もしれ ない。 まあ、 S^W1%# を 行える の も、 
出品され て く るの がお もしろ い ft 品た' からな わけで、 

称： 1 " U N j« でき は 嫌で、 なかなか に 行けな 
いとき は らしに 1 "U N j て 免んで いる 



MQRO 




^tmmmr I 、 2 位 cofp 品 か"^ s 用 r u 
N j は そのまま なので 商標な どの 問題が あ リ 残； Si 

r Exa= valleyj は アイ テムが 多 t 、わ り に か 鶴に し 
かならず、 内容 か 19 い。 システム や コンセプト はいい 
ものが あるので、 もっと 個々 <7>H4 や 組み合わせての 
効氣 イベント など を 盛り 二んで ほしい。 そうすれば 
必 11* 用され る。 待って いる そ' 



おさ だ 




いつ も の 楽 し みだった; の コ ーナ 一がな く な 
つてし まい、 ギャグ を 害く 場 な く な つて 悲しい。 
しかたがない ので、 その エネルギー をバソ 通に ぶっけ 
る 毎日。 どこ frw ネットで^ 18 な 発言 をして いても 大 
目に 見て また、 て—; 全 g した を 
プレイして みたら、 思った よりお もしろ くない。 守つ 
ている だけて 1#て てし まう のが ちょっと Bit; 



シ ゲル 




领 は バラ エティに 富んだ 作品 力-目白押し。 シ ゲル は、 
蒔 田 茂幸ク ンの 「 鯉の 淹登 り 」 がお 気に入 り。 淹 とい 
い、 音と いい、 mWUMMo あと は ゲーム 性 だけど 
―… 好きだ。 好きだ。 男)！) (好き。 ぁァ 一… 、 男に くら 
ベたら 女なん て …一 、 ブル ブル、 ォレは 一 # 何 をい つ 
てるんだ。 こんな こと 害い ちゃったら、 ちえ 熱に ポッ 
く らっ ちゃうせ 'ペイべ 一 



あ じ 




C G コンテ ス ト 担当の わたし は 【I S ノ V g 部に 行 
つてし まった F に、 わけがわからない 間に 押しつけら 
れ た 1 " CG コレクション 」SM^Ttt しい 曰々 を 過ごした。 
そろそろ 夏コ ミ 用に 絵 を 描き ま <: らな いといけ ない の 
で、 こっちで も 目 を まわしそう。 だいたいた のまれて 

描いて いる サークルの 氏 を、 タ raw 人間が 飾る 



郎 太 




新人 …… というの はゥソ て'、 実は まったく 役に 
立って いない。 がま この 去った；;？ S め をす る 予定 だつ 

たが、 mm, 驢 部に 1 "お 荷物 * が ひとつ 增 えてし まつ 
た。 入社して さっそく 午後 出勤 （？） を 聯 した 強者。 
初 だった が、 気に入った 作品が あま リ通 
aa-mti f6A と «t がズレ ている のか？ でも、 

r K«UKI くん ゲーム j が 採用され てよ かった 
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PAD で PAT 








前 作 を 大幅に 拡張しながら も、 遊 
ひやす さお もしろ さが 少しも 前 作 
に 劣って いないの は 赏賛に 値し ま 

To しに、 千ャフ フ ヌゥ、 7； さ、 な 
つて 迫力が 増した 分、 ブ キミに な 
つたの は 気のせい？ 


は じめ て 見た と き は^、' 目 を 疑い 

ました。 ちょっと という 
しなく もない のです が。 ただ マウ 
スも精 »s なので、 壊さない よ 
う ほどほどに プレイす るか、 そう 
でなければ 1 用の マウス を 用意す 
るの か' いいでしょう 


うまく まとまつ てるよう に 思、 いま 
す。 特に 目新し さは 感じません;^、 

ノ CO レゲ一 ム のッボ をお さえて て、 
*,|\| て 主す 


衝£ こ (0^<7)R P G に 食傷ぎ みな 
ん て"、 ちょっと 点数 辛目て す。 選 
せで ゲーム を 紹介して く れたシ 
ゲ J レ (7) r «fc く で さてる 

ノ 》v リ》 \ 、c* v V j<— ^ J ea^^ 
を 信じましょう 


最初 は 独^ キー^に つて 
しまし、、 なかなか うまくいかない 
ん だけど、 慣れて くると 自由自在 
に 動力せ るよ う に なって 楽し く な 
る …… ん でしよう な きっと。 す 
ん ません、 あまり やり こんで なく 
て 


どちら かとい うと 見た こと もない 
珍しい もの や 変わった ものの ほ う 
が 好きな ので、 ノくー ト 2 モノ はた 
いてい さらい ナ-' 1 か 1 —の 作 

品 は 「わ あ、 パー ト 2 が 出て よかつ 
た j と 思える ほどの アイ 巧と く ふ 
うに 満ちて いる 


では だれが その 作品 を 紹介 
する かによ つてず いぶん 織 かま 
わる。 その 作品の おもしろさ を 的 
確に 紹介 するとい う 点で は、 ちえ 
熱が ピカ 1 にうまい。 こ # 品 は 
いきなりち え 熱が マ ゥ ス を 尿に 置 
くと 二ろ 亡、 ら 説明が はじまった 


多い ようで 少ない 雄报パ ズル。 
見た目 も きれいだ し、 パズルと し 
ての 完成 度 も 高そう なので 基^ 
にいい i 科 面が できる。 さらに、 作 
者 自身の プロ フ ィ —ルも 重要な 要 

素 だ。 はどう もお かあさんら 
しく、 その 点に も 強く ひかれた 


ゲームの 見た目 もい いし、 遊んだ 
感じ もよ さそう だし、 M はわれ 

われの ％n 用語で いう 「おじさん j 
だし MSffl 語で もそう だが)、 採 
用 『曰^し 、なしの 好^ 牛が そ ろって 

ぃナ: が、 ぼく はこの 作品の BGM 
と ソ リ 力、' あわず 二の足 を ふんだ 


前号まで おは 二ん 担当だった ので 

f^m<7y^U 4 コ マ 作品 はよ く 知 
つてい るし、 ィぉ录 ディスク^ C 
G ツールに なって いる 1 " S MAN 
I M E 」 も： <7)fF^ の 作品 だ ひし 、 
き の^ 寺ち も あ つ て 満点に し た。 
储か 別人なら 8、 9 点か 


対 C Mlfe^ できる よう になった 
の は 大きいで ちゆね これで ひと 
りで も:^ まち ゆ。 でも やっぱり 

3、 z /— Ait ょス レ、 レ' レ 'J •*> 
キヤ イン、 キヤ イン ほざいて い ゆ 
シゲル をた たきの めすの 力 ^寺ち 

い L 、でち ゆ。 ふつ 


^^のよ さ まち ゆ。 ButZ 
マウスて ま 求 (7>ft わり をす るく らい 
なら、 のなかで 目標 を 置き、 
それに 向かって: ^(^を 打つ ほ 
うがいいで ちゆ。 お ¥li にで きる 
と は 思えないで ちゆ。 m 、'まつす 
ぐに とび まちえんで ちゆ 


この^) 頭 を 使う ゲ一厶 は、 コッ 
をつ かんで ちまったら、 かんたん 
にで きて ちま うんで ちゆよ。 その 
へん を; i 意 すれば もつ と よ かつ た 
でち ゆ。 パズル は 手本と おなじ 位 
置に^ させな く ちゃい けない の 
でち ゆか …一 、 やられた でち ゆ 


クセ になり そうな B G M は 「たきび」 
を アレンジ ちた と ち 亡、, 思え まちえ 
んで ちゆ ね でも、 それだけの 理 
由て 選させる に はおち し 作品で 
ちゆ。 どうちて もこの BGM 力 ( ィ 
ャな人 は、 別の BGM を 聴き なが 
ら ブレイち まちよう 


キヤ タ ビラの 動き を^^す ゆの は 
二ん なに 難ち いのでち ゆか？ 確 
か t:^i にかな つてい ると は 思 うん 
でち ゆが、 なん 力 湖 得い かない も 
のが ありまち ゆ。 あ〜 う〜、 どう 
ぢても イラ イラち まち ゆう/ ち 
ゆち ゆ 1 ^ ゆ、 ちゆ〜/ 


S F II タイ プの ゲーム 力 罾 多 

く あるな か、 そんな ものに 染まら 

ず 独自の 文 #!t 方式 を 二 の^は 生 

み屮 1 "TI 、ろ 镇/) くす ろ "^のう ち 
ay 山し 、い X \JJ 7 oJ 、"ノ J つ 

。テ ミ ム式胃 ゲーム" なる 言 菜 を 

ィ まう よ う な 作品が^ さ れて く る 

と 予想して しまう 


二れ だけ 全身 をィ 旁って き て、 し 
かもお もしろ いので 高く fFffi し b 
二 の • でお^ りで も 楽しめる 
ゲー ト ポール 風の 1 " P A D で P A 
Tj を 作って みたら、 H^、 MSX 
ユーザーが 増える ので はない かな 
あ。 でも ダメ かもしれ ない 


ゲーム 画面 を 見た 感じ、 パズル 的 
に は ffi 易 レベルの ものだろう と, f、 
つていた が、 これが むずかし いも 
の だ と 知って ちょっと 意外 だつ た。 
また、 K A Z U K 1 クンと 子 
の^ f 系 だと 思って いたが、 これ も 
違う ので またまた^だ つた 


ィ趴 的 (ュ乂 前 送られて きた 1 " M E Z 
A III j の ほ う 力 せ リ ジナ リ ティ 力く 

よく 見えて る する ので、 好き 

だった。 みんなが 気にして る BG 
M は 「ない よりあった ほうが マシ j 

と, m うので、 これ は 1 寸 いていた こ 

と を！ ^面したい 


自» ^作 (掉純 そうだが、 実は 
練習 を 積まない と 思う よ う に 動か 
せない。 そういった ところに、 ゲ 
—ムを やり こみ _bi していく;^ 呈 
て-満^ 力 ^ まれて くると, 思う し、 
そ う いう のが 感じられる ゲーム つ 
ていいと 思う 


前 作 は キヤ ラ クタ て« ち 得た 胄 
だった が、 今回 は:^ 的に 充実し 
た 作品に ィ±±^ ; つてい る。 ただ、 

±.^,=,^j 々MBIfS の ほす: Hill 【—出て 

しまうな ど、 プログラム 的な ■ 
はもう 少し 勉強して 欲しい。 演出 

力 は" HKc もの を 持って いるから 


ち え^) 紹介 が 士方が 効 菊薛 点で、 
し 、かに もという 感じだった もの だ 
から、 思わず 8 を ィ 寸 けて しまつ 
た。 アイデア は 諮面 できる 力、 解 
説て^ 南して いる ミス は、 デバ ッ 
グを すれば わかった はず だ。 そう 
いう 努力 は 怠らない ようにしょう 


Iffffi6 はちよ つ と 辛かった かな ？ 

でも、 あの システム ではかん たん 
すぎる 気力 ( する。 まあ、 ゲームの 
背景 を 考える と、 仕方ないだろう 

けど。 私の fH 面に 
限つ て はまった く 斷 系な し 、ので 


のメ ン バー^) し 様に 気に し 

て L 、たのが、 こ (7M ^品の B G M。 
し A 、し、 わたし も 効果^ BGM 
を 作る のが 大の 苦手な ので、 
の辦 ちがよ くわ かる。 そういう 
二と で B G M は？ iM 面の 文^ f に し 
て 点数 をィ寸 けました 


フ ァ ン ダム ら し く て 好きな 作品。 
自» ^作 か' ラ ジ コ ン g 作と 逆 
だとい つて、 ささやが しっこく 気 
にして 3 にした よう だが、 わたし 
は ラジコン を やった こと がな l 、の 
て免 にしなかった 


キャラが 大きくな つて、 もとの シ 
ン プルな お もしろ さ を そこなって 
しまう のて ィ まな ^ 、か ？ と 思った け 
ど、 技が ふえたり、 対 COM 力; で 
きたり、 ハデな グラフィックとの 
ハ' ランスが とれた 内容 ( 二な つてい 
ていい 


/^え^ [ま、 カサを ゴルフクラブに 
/見立てて、 床に マウス をお いて ハ° 
カパカ 打って 遊んで いた。 なんと 
もしよ〜 もな し、。 でもこう いうし 
よ う もない ゲ一ム 好き。 储も： 
うやって デハ' ッグ していた のかと 
想像す ると ますます 笑えて 好き 


と KAZUK 1 くんの 斷 系が 
気になる らしい シ ゲル は、 わたし 
に H 舌して 聞き出せと 強要。 二れ 
だから ホモ は …… 。 あ、 ゲームの 
内容 は、 ほのぼの してい いんじゃ 
ないで しょうか。 うん。 可 もな く 
不可 もな く、 かな 


^^力 、ン。 実に ヘン。 とにかく 
. ヘン。 しかし、 ストーリー はいい、 
おもしろい。 でも、 この ヘンな 音 
^(7>^ になり そうで 恐い。 ずつ 
と 聞いて いると、 次の 朝に も 気付 

いたら 鼻 SircfJ: つていたり してし 
まいそう 


• く さい s^comm^^ 好き。 
だけど、 ラジコン とか カ话手 なわ 
たし は、 ぜんぜん うまく 操作で き 
ない ので、 途中て 1 まう り 出して し 
まつな 好きな 人 は 思う ぞんぶん 
はまり こんで やって ちょ うだいと 
し、 う 感じの ッゥ 好み ゲーム 


ジャ ンプ^ 素が 加わった 二 と に 
よって、 も 恰 いがす ベての 前 作に 
比べて 幅が ひろがった。 旅 
に 出て しまった プロ レス ファンの 
ときち やる 力 ( 見たら、 する こ 
とうけ あいだ (す ぐ そばに レ 、ると い 
う 話 も あるが） 


実 殿 f タ 一力、' あれば、 やり こむ 価 
値 アリア リ。 では 力 サをパ 
夕" ft わりにち え 熱が 実 真 しか 
し、 気 をよ くして、 ズ 一つと やつ 
てい るんだ もん。 駅の ホームで お 
なじ コ ト やって る オヤ ジは 多い し、 
年 を 疑って しまった ぞ 


ルール 自体 フ レン ドリ一 なので、 

カン タン かと, m う とそう でもな し、。 
カン タンな ステージ も あるけ どね。 
なんとな く プレイ している う ちに 
ノ \ マるタ ィ フ' の ゲーム かな ？ あ 
んま り 気合 を 入れて プレイす ると 
いう 感じ じ やない 


ドラ クェ など、 既:^ の RPG に 似 
ている という 意見 は あるだろう け 
ど、 実際、 ここまで ていねいに 作 
られた 作品 は 少ない と 思う のて fP 
価したい。 あと、 BGM に関して 
(^みの P« なので 口 を はさみ ま 

せん。 mi 


むかし ハマった、 タ ミヤの リモコ 
ン to を 思い出す。 マニアックな 
ノリ は 嫌い じ やない けど …… 。 才 
ッ、 右 か、 それ ッ z あれ？ 左 
にいつ ちゃった よ。 二れ で どう だ 

ッ./ アーツ Z ち 力 < うよ、 う ひ 

-/ つて 慼じ 


は〜、 あいかわらず この キャラえ 
え。 おおき ゆう （大きく） なって、 
ヮ ザも堆 えとる し、 おもろ いわ あ。 
かんたん 操 f^T 'やりに く う （やりに 
-， く く ） ないし、: gifi のかった るい ァ 
クシ ョ ンゲ ーム をう ちくず す シン 
ブル さ。 满点 や./ 


アイ はお もろい。 誰も こんな 
ん 考えん わ。 職の パターで やる 

と^ m 出る て'。 ただ、 ランダム 
で 芝 目が 大きく かわるな ど、 もう 
ひと 工夫 ほしかった ところ やな。 
おしい。 いきおい あまって マウス 

を 壊 A ん丄 ら にせん ^ あ 力、 ん 


キャラが きちっと 描かれて いるし、 

il®^(7> 、'ランス カ《 とっても え 
えね パズル ゲーム はそう 好き じ 
やない けんと' 気に 人った ねん。 作 

女 14 だって 二と で、 fHffi を 甘 
く しょうなんて 決して 考えて いな 
いそ'。 ほん まや ぞ (あやしい） 


なんで やねん。 ヮシ はこの BGM 
認めん そ'。 だいたい ゲームに 合つ 
とらん。 « 部で はこの BGM の 
n 兄 L \ に おか さ れて 気に入つ てし ま 
つた ャッ カ响人 かいよ る。 まるで 
同 也 下 に いるお さ だ ffm く 

ネコと いっしょ やな 


ヮシは ラジコン はよう 知らん。 操 
作 力 やり に く う て かなわん わ。 ゲ 
ーム として は、 そう 悪くな いん や 
けど 紅 廃 翻 を 受け取る だけ や 
なくて、 廃 翻に 向かって 1姊 で 
きる とか、 そういうの も 欲し かつ 
た する ぞ (わがまま） 


ゲームの^ 度 は 高い。 グラフ ィ 

ッ ク だけ 派手な 市販の^ m ゲーム 
より、 何 倍 もお もしろ いと 思う。 
しかし、 対 com 戦の ほうに も m 

あり。 もっと アルゴリズム (7)^ 


アイデア はお もしろ いが、 マウス 
を 壊して しまいそう。 わたしの よ 
うな 貧乏人に は^ない + — - 


ゲーム 内容 も グラフィック も なか 
なか。 ^らしし、、 とても かわい 
らしい 作 ただ、 せっかく マシ 
ン語 維え るの だから、 BGM を 
ィ寸 けて ほしかった。 どんな fFffl を 


スト一 リ一 など は 魅力的。 でも、 

二の BGM はちよ つと …-' 。 もう 少 
し、 曲の ほうに も^: をつ かって ほ 
しかった。 もっとも、 プログラム 
(7>^ は 高" 次 SfF に m でき 


W^i にもい ちおう 採用 レベルに 
達して いるし、 プログラムの 方向 
性 もよ いと 思う が、 いま 
いち。 もしかしたら わたし だけへ 


をす るべき だった 




する のかと て も あ り ま す。 
ぜひ、 BGIVK 寸 きの fffF を. Z 


る。 音楽の 勉強 をして、 さらによ 
い 作品 を 作って いただきたい 





打ち こむ 方へ 



聽更 用して きた 「スーパ一 チェックサム プログラム」 と 「鶴? 用 データ」 は、 現在、 掲載して いません が、 テープ ユーザ一 の 方の なかで ご 希望の 方に 1 ファン ダ 

ム」 に 掲載して いるまな プログラムと FM^ 楽 館 峰 プログラムの、 鶴ぞ 用 デ一タ および ス一パ 一チェックサム プログラムの リスト を 差し あげます。 手 37 
を^ M 寸 した 返信用封筒 を 同封して、 亍105 ぁ京 者隨 E ^橋 4 — 10— 7 T I M MSX ■ F AN 讓部 「8 — 9 月 ti^^M 細 データ」 係まで。 



【審査 点 案内】 9 点 以上 = 絶 St 用/. 8 点 = ぜひ 採用したい 7 点 = 採用しても いい 6 点 = 採用 レベルの 作品 だ 5 点 = わからない 4 点 = やめた ほうがいい 3 点 以下 = 採用 は 阻止した し 



I NPUT 

t N P U T 文 は 指定した 変数に 入力 を 

受け付ける 命令 だ。 このと き 指定した 
変数の 型に よって 入力 を 受け付ける。 
だから、 リスト I のように 数値 変数が 
指定され ている ときに 数値 以外の 文字 
を 入力す ると、 

？ Redo frojn start 
と メッセージが 出て、 もう 一度 入力 を 
ゃリ 直す ことになるので 注意。 



I F〜G〇T〇 

今回、 始めのう ち I F〜 THEN 文と 
こだわつ ていたの は、 この I F〜GO 
TO 文が あるた めだ。 どちらも おなじ 
動作 をす るの て、 とくに 党え る 必要 は 
ない の だが、 投稿 作品に 使われて いる 
ことがある のて 紹介した。 行 番号への 
ジャンプ のとき は G T にす るな ど、 
区別す る 意味て は 使える かも しれない。 
しかし、 ふつうの G T 文と 混同し 
やすいの て' 注意が 必要 だ'。 



GOTO 

指定した 行の先頭に ジャンプ する 命令。 
GOT 文の 後に 何が 害 かれて いても、 
その 部分 は 無視され る。 たまに それ を 
利用して、 コメントが 鲁 いて ある 投稿 
作品が ある。 

STR I G(0) 

スペース キーが 押されて いれば— I を、 
押されて いなければ を 返して くれる。 
f 直によ つて、 



1 =ポ 一ト (D の トリガ一 A 

2 = ポ一 ト CD の ト リガ 一 A 
3= ポート ①の トリガ _B 
4= ポート ②の トリガ一 B 

が 押されて いるか どうか を 調べる こと 
がて きる。 



超 初心者 




、、下つ. ■BHMHMHB 園 ■■HH mm 



IF) 



棚き チー 
ー窗 ENI 續 まき 



前 间の ループ 処理で もちよつ と 

紹介した I F〜THEN 文 だが、 
二れ はもと も と^^ 命令た'。 

ある^ f 牛、 前回の 例で いえば、 
音力 旬 鳥って いるか どうかと いう 条 
件 を 判断し、 その 結果、 プロ ダラ 
ム を^^す る もの AT つた。 

前间 紹介した 例で は、 その 恤 
の 結果が ループ 処理に なって いる 
だけの こ とで、 FOR〜NEXT 
文の ように、 ループの ための 命令 
と は 違う もの だ。 

今回 は、 この I F〜THEN 文 
(以下 I F 文) の 勺な 使われ 方 
であ る 条件う M について 紹介す る。 

I F〜THEN〜ELSE 

まず i F 文の 乍 をかん たんに 
翻しよう。 

射 牛と なる 式 力 5 ' 成り立つ かどう 
力' を 判定して、 成り立つ 場合に は 

THEN 文へ、 成り立たないで 
に は ELSE 文へ 移行す る。 

THEN 文で は、 行 番号が す i 定 
されて い る 場合に は そ の 行の 5^ 頁 
に ジャンプ する。 そうでない 場合 
に は、 そこに ある 命令な ど を 実行 
する。 その後 ELSE 文 を 見つけ 
たら、 そこで その 行の 実行 を 終了 
して 次 行へ ジャンプ する。 



ELSE 文 も THEN 文の 場合 
とおなじように 実行され ていく。 

このように I F 文 は 実行され る 
のた-が、 いまいち ピンと こない と 
いう 人の ために、 リ ス ト 1 の プロ 
グラム を 例に 5 鶴 忍して みよ う。 

リ ス ト 1 の プログラム を 走らせ 
る と、 画面に、 

と 録 される ので、 適当な 数値 を 
入力して リタ一 ンキ一 を 押そう。 
すると、 いま 行 20 の I F 文で 実行 
さ れ たのが THEN 文 か E LSE 
文 か 画面に 蘇され るの だ。 

行 20 の I F 文に は、 
A<5 

という ^(牛 式 力 1 '与えられ ている。 

つまり この I F 文で は、 入力され 
た 数値 (変数 A) が、 5 より 小さい 
力' どう 力' を 判定して いるの だ。 

この 判定に よ り、 THEN 文が 
実行され た 場合に は， 
M$ 二" THEN" 

力 ? 実行され、 ELSE 文 力 ? 実行 さ 

れた 場合に は、 

M$="ELSE" 

力す 実行され るの た'。 

そ して M$ に 設定され た 文字列 
を 行 50 で^^して いるので、 いま 
どちら 力 ? 実行され たか わかる の だ。 



ープ 処理に 続いて、 知って おさたい 基本的な 処理が 

I F〜THEN 文 を 使った 条件 分岐 だ。 状況に 応じて 
分岐す る 処理 は、 プログラムに は 欠かせない 存在 だ。 

翻 リス 卜 1 THEN か ELSE か 



I 写真 1 リス 卜 1 の 実行 画面 



注意して ほしいの は、 THEN 
文が 実行され て、 M$ に 文^^が 
代入され た あとのと ころ だ。 

次に ある のが E L S E 文な ので、 
こ こで THEN 文の 実行力; 終了し、 
きへ ジャ ンプ している の だ。 

行 20 の I F 文の 条件 式 を 変えて 
いろいろ 試して みよ う。 



I F-GOTO-ELSE 

あま り 大した こ とで はない が、 
I F 文で は、 THEN の 代わりに 
GOTO を 使う こと もで きる。 

この場合の IW 乍 は、 THEN を 
使った ときと まったく 変わらない。 
ただ 見た目が 違う だけ だ。 だから、 
リ ス 卜 1 の 行 20 の I F 文 を、 
20 IF A く 5 GOTO M$="G0T0"〜 
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MORO'S シ ョッ. 



【質問】 いま 英単語 学習 ッ" ルを 
作成して いるので すが、 単語の 
新^ M 録、 検索、 登録して ある. 
単語の 中から ランダムに 選んで 
出題す る レツ ス ン 機能 を 備え る 
つもりで すか'、 単語の 新㈱ 畫录 
のと こ ろて' 壁に あた つてい ます。 
単語の 意味 を 入力す るのに ii^ 

を ，したいので、 漢字 モード 

の SCREENS で 作って いま 
すが、 卜 N PUT 文で 入力す る 
と SCREEINM にも どって し 
まいます。 ！ N KEY $ で 入力 
すると、 雜 で 入力で きません。 
SCREEN5 で プロ グラム を 
作 る のが 正 し し 、のか 悪 L 、のか も 
わかりません。 間違って いると 
思われる 部分 を 撥 菊して く ださ 
い。 また、 役に立つ テクニック 
なんか も 教えて ください。 

(長野県' 阿部 健一 ノ17 歳） 

記念すべき 第 1 号の お客様 は、 
長野県の 阿部 健一 く んと 決ま リ 
ました。 おめでとう、 ……ん ？ 
なん 力 うな あ、 ありがとう！？ 
でもない し 。 まあ、 いい か。 

手つ とり 早くい うと、 英単語 
ツール を 作ろうと したら、 いき 
な り 入力のと 二ろ てつ ま ずいた、 
という ことのよ うですな。 
釅^ KEY$ も 漢字 〇《 

阿部 くん は 試行の 末、 漢字 を 
入力す るに は テキス ト IP でな 
いといけ ない のだろう かとい う 
疑問 を 抱いた よ う です 力、 そん 
な ことはありません。 

-; を プログラムて' 扱う とき 
の ポイント として、 漢字 1 文字 
は MS X の キャラクタ 2 文字に 
相当 するとい うこと。 だから、 
I N KEY $ て "入力させる：^、 
2 文字 分 入力が' あ つ て 、 始めて 

1 文字の 入力になる のです。 
下に 掲載して ある リスト は、 
ダラ フ イツ ク 画面での'; 入力 



サブの サンプル プロ グラムです。 
#1 录 ディスクに、 

MORO'S. SB8 
という ファイル 名て' 胃して あ 
るので、 組み こんて 試して みて 
ぐ ださい 

この プログラム では、 入力に 
I NKEY$ を 使って います か'、 
それほど 変わった こと はやって 
いません。 ただ BS キーの 入力 
があった ^^に 1 文字 削除す る 
ようにし たので、 
— K し EN() 

KM I D() 
という 2 つの 漢字 モ一 ド 専用の 
拡張^ "を 使って います。 

これら はし EN や M i D$ と 
いった 関数と おな じ 働きが あ り 、 
鮮、 つまり 全角 文字 も ふつう 
の 半角 文字 も、 どちらも 1 文字 

と して 扱って くれます。 使い方 
な ど は マ 二 ュ アル を 調べて みて 
ください。 

また、 阿部 くんの きに は、 
わざわざ 娜里を 組まなくても、 
入力のと き は SCREEN 1 で 
I NPUT 文 を 使う ほうが' 手つ 
取り 早い かもしれ ません。 

1 つの プログラム を 作成す る 
题 呈に は、 例えば 検索 や データ 
(？ M 呆存、 読み こみと いったと こ 
ろで、 いくつ も 障害が ある^^ 
が' あります。 そういった とき は 
今回の 阿部 くんの ように、 まず 
いろいろ 試して みる ことが 大切 
です。 そういった 苦労が あれば、 
それに 見合う だけの 力が 付いて 
く る ものです。 もし、 それでも 
だめだった と き に は、 当店 ま で 
應 二：: '擦く ださい。 

^プログラム に関する ご 質問 • 
fgil • 仕立てな どの ご注文 は、 
r SB^IMMORO 店」 へどう そ"。 
なお、 きはいり ません。 



釅 漢字 入力 サブの サン ブル 



(ファイル 名 ： MORO'S. SB8) 



國図 1 リス 卜 1 の IF 文の 動作 



20 IF A く 5 THEN P$ 二" THEN" ELSE P レ" ELSE" 



® ② （D 

®「A く 5」 の 関係が 成り立つ か 判定し、 成り立つなら THENm を、 成り立たないなら ELSE 以 
降 を 実行す る。 

(D 文字 変数 ？$に「丁ぼ^ を ftA する。 次に は E し SE が あるので、 次 行 (行 30) に 飛ぶ 
③ 文字 変数 ？$に「£1_5£」 を ftA する。 次 はない ので、 浏？ へ 飛ぶ。 



顬 リス 卜 2 スペース キーで BEEP を 鳴らす （その 1 ) 



國 リス 卜 3 スペース キーで 巳 EEP を 鳴らす （その 2) 

10 IF STRie<0)=@ THEN 1© 

29 EEEP 

30 IF STRIG<@> THEN 38 E し SE 10 



という ふうに、 行 20 を 害き 換えて 
もまった く 問題な く 勳 くの だ。 

ちょっと 不思議な 感じ もす る 力 ? 、 
これ も 立派な I F 文な のた'。 

I F 文に よる 分岐 

リ ス ト 2 は スペース キ 一を 押す 
と ビープ 音が 鳴る プロ ダラ ム た'。 
実行して みると わかる 力、 押して 
いる あいだ はずつ と 鳴って いる。 
そして リスト 3 は スペース キ 一を 
押した M^:' け、 ビープ 音が 鳴る 
プログラムた'。 

2 つの プログラムの 相]!^ は、 
行 30 にある。 リ ス ト 2 ではたん に 
GOTO 文で 行 10 に ジャンプして 
いる だけ だが、 リ スト 3 では I F 
文 を 使って スペース キ 一を 放す ま 
で ループす るよう になって いる。 

そ して スペース キ一 力 ? 放されれば、 
ELSE 文に よ り 行 10 へ ジャンプ 
する の だ。 このような 処理 を逸较 
入力 防』 ヒ迅理 という。 

行 30 の IF 文の THEN 以降 を、 
THEN 20 ELSE END 
に 変えて 実行して みよ う。 



連続 入力 防止 処理 

例えば、 f "テトリス」 て は スペース キー 
て ブロック を 回転させる が、 押してい 
る あいだず つと 回り っぱなし だったら 
とても 困る。 このように、 I 回の 入力 
が 何回 分 もの 入力と されない ようにす 
るの が、 逢 続 入力 防止 処理な わけ だ。 

S T R I G 関数 や S T I C K 関数な ど、 
回数で 区切れない 入力 方法 を 使う とき 
に 施される ことが 多い。 



スペース キ一 を 押す と ビープ 音 
力 邻 烏り 出し、 離す と プログラムが 
終了す るだろう。 

リスト 1 の 例で は、 一定の 流れ 
に そって プログラム 力 ? 実行され て 

いた 力、 このよ う に I F 文 を 使う 
こ とで 状況によって プログラムの 
流れ を 変え る こ と 力 ? でき る の だ。 

I F 文 は、 う ま く 使えば 効率の 
よい プログラム を 組む こ と 力^：' き 
るの だ。 しかし 逆にい えば、 I F 
文 を 使い過ぎ ると、 プログラムの 
流れが 複雑に な り 過ぎて 自分に も 
把握で き なくなったり、 かえって 

効率の 悪! • 、プロ グラ ム に なった り 

してし まう の だ。 

ところで、 行 130 の 1は は 関数 
だけで 「射 牛 式」 になって いる。 

I F 文で は 与えられた 式の 値が 
なら ELSE 文 を、 なら 
THEN 文 を 実行す るの だ。 

STR I G(0) という 関数 は、 
スペース キ一 力;' 押されて いる と き 
は一 1、 押されて いなければ を 
返す ので、 一 1 なら T H E N 力 \ 
なら E L S E 力 実行 される のた'。 



END 

プログラム を 終了す る 命令。 GOTO 
文の ように、 END の 後に 何が 書かれ 
ていても 無視され る。 



IF STRIGCQ>=e THEN 10 

EEEP 

GOTO 1© 



save A:moros.sb8 : 
_KANJI :CLEAR 200 ： DEFINT A-Z 
KEYOFF .'CO し OR 1 5 > 4 , 7 : SCRE EN 5 :CLS 
X=0:Y=2:GOSUB310:END 
' = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = input sub = : 

A$ = " ff :GOSUB 410:GOTO 370 
I$=INKEY$: IF 1$="" THEN320 
IF I$=CHR$( 13) THEN RETURN 
IF I$=CHR$(8) THEN 380 
IF IS<" " OR I$=CHR$( 127) THEN 320 
A$=A$+I$ 

LOCATE X，Y:PRINT A$"_ " :GOTO 320 
— K し EN(A,A3;) rlF A = THEN 320 
— «niD(A$，A$，1 ，A - 1 ) :G0T0 370 
，========== key buffer c し esr sub = : 

IF INK£Y$ = r '" THEN RETURN ELSE 410 



000 

123 
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M ファン 殺人 事 




人 は 誰 だ 7 




殺人事件 発生/ コル サコ 
フを 殺した 犯人 は 誰 だ 7 

キ 5 は M ファン 編集部 員の 
アリバイ を 見破れる かな 7 



ゲーム 「殺人事件」 

今回の 素材 は、 殺人事件の 犯 
人と 犯行 時刻 を あてる という ゲ 

ー厶だ （プログラム は 1 " MURD 
ER. AL7j として 付録 ディ ス 
クに 収録)。 推理小説 や 論理 パス' 
ルの好 さな 人に はこた えられな 
い ゲーム だろ ラ。 

ある 邸宅で 殺人事件が 起こつ 
た。 被 B 者の 名はコ ルサコフで、 
容疑者 は 以下の 5 人 だ。 

バボ 

の • り • こ 
ささや 
ちえ 熱 
Ore 

邸宅の 見取り図 を 図， に 示す。 

中央の 「アル 甲の 間」 が 犯行 現 
場 だが、 上の 「おはこん の 間」 と 
はつな がって いない ことに 注意 
して ほしい。 

ゲーム は 次のようにして 進め 
られ る。 

① 容疑者 番号 を 指定す る 

© 時刻 を 指定す る （C ！〜 23。 数字 

しか 入力で きないが、 BS キー 



で 1 文字 削除、 何も 入力せ ずに 
RETURN キー を 押す と①に 



O すると、 指定され た 容疑者が 
その 時刻 に どの 部屋 にいた か、 
そして 同じ 部屋 または 隣り の 部 
屋に 誰が いたか を 証言す る 
@®〜© を 繰り返して、 犯人と 
犯行 時刻が わかったら、 ①で 
「□」 を 入力す ると、 犯人と 犯行 
時刻 を 答える ことができる （犯 
人の 入力 時に を 押す とのに 戻 
る ことが でさ、 犯行 時刻の 入力 
時に 何も 入力せ ずに RETU 闩 
N を 押す と、 犯人の 入力に 戻る 
ことが でさる） 

なお、 つねに 「+」 を RETU 
R N キーの かわ りに 使ラ こと が 
でさる （テンキー 用）。 

以下のような 条件が ある。 
① 現場 （アル 甲の 間） の 隣 り の 部 
屋 から 死体 を 見る こ と はでき な 
し)。 つまり、 指定 時刻に すでに 
被害者が 殺されて いた こと を 証 
言で さるの は、 その 時刻に アル 
甲の 間にいた 人 だけ 
© 犯人 以外の 容疑者 はゥソ をつ 



> 捜査 資料 (図 1) 犯行現場 見と り 図 



1 

ファン ダムの 間 


S 

おはこん の 間 


3 

パソ 天の 間 


4 

CG 講座の 間 


5 

アル 甲の 間 


6 

付録 口の 間 


7 

ATTACK の 間 


8 

FFB の 間 


9 

ベえ ピクの 間 



かないし、 事実 を 隠す こと もな 
し)。 また、 犯人 も 犯行 時刻 以外 
の 証言で は、 ゥソ をつ いたり 事 
実 を 隠したり しない 
@ 犯人 は、 犯行 時刻に 関する 証 
言で はゥソ をつ いたり 事実 を 隠 
したりす る 
実際のと ころ、 自分が いた 部 
屋と アル 甲の 間にいた 人物に つ 

いての みゥソ をつ さ、 £ っのゥ 
ソと 矛盾し ない 限り 真実 を 話す。 
それ どころ か、 知る はずの ない 
事実 を 証言す る こと も ある。 

例えば、 犯行 時刻に FF 已の 
間にいた と 証言した とすると、 
ベえ ピクの 間に 誰が いたか を 正 
しく 証言す る。 これ は、 他の 容 
疑 者との 雑談に よって 知った と 
考えても らいたい。 

また、 犯行の 前後で、 例え ぱ、 
CG 講座の 間— アル 甲の 間— 付 
録 □ の 間と 移動す ると、 犯行 時 
刻に いた 部屋に ついて、 矛盾の 
ない ゥソ がつ けないた め、 こう 
い ラ行 動 はしない ょラ になって 
いる。 

なお、 同じ こと を 何度も 証言 
させて、 くい 違う 証言 を 引き出 
そラ としても 厶ダ である 
@ 被害者 （コ ルサコフ） に関する 
証言 は、 すべて 真実で ある 
© アル 甲の 間にいた と 称する 人 
物の 証言 は、 その 時刻に 関する 
限り、 すべて 真実で ある 

【例題】 

13 時 

バボの 証言 

■ コ ルサコフ さんが アル 甲の 間 



にいました 

•□「c さんが アル 甲の 間にい ま 
した 

の • り • この 証言 

- コ ルサコフ さんが アル 甲の 間 
にいました 

•◦「c さんが アル 甲の 間にい ま 

した 

14 時 

バボの 証言 

- コ ルサコフさん はすで に 死ん 

でい ました 

【解答】 

被害者に 関する 証言 はすべ て 
真実 だか ら 1 3 時に は 被害者 は 生 
きて おり、 14 時には 死んで いた。 
したがって、 犯行 時刻 は 13 時 （と 
ぃラ のが ルール)。 

また、 犯人 以外 はゥソ をつ か 
ない の だから、 ふたりが 同じ 証 
言 をす れぱ、 それ は 真実で ある。 
したがって、 13 時に Ore は アル 
甲の 間にいた。 つまり、 犯人 は 
□「c である。 

なお、 搜 音の 手順と して、 ま 
ず 1 2 時 前後の 証言 を とる こと を、 
おすすめ する。 なぜなら、 この 
時点で 被害者の 生死が 確認で ぎ 
れば、 それ 以前、 もしくは 以後 
の 時刻 は 無視で きる からで ある。 

ヒン 卜が わりの クイズ 
【問題 1 】 

「生 さていた 最後の 時刻と 死ん 
だ 時刻 を 知る」 こと 以外に も 犯 
行 時刻 を 決定で さる 場合が ある 
が、 それ は どんな 場合 か 7 (力 
ン タンす ぎる 7) 
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oimmb, の 証言 を' 聞き もらさな l 
【問題 2】 

「誰かが 生きて いる 被害者 を 見 
たと 証言す る」 こと 以外に も、 被 
害 者が 生きて いたと 断定で きる 
場合が あるが、 それ は どんな 場 
合 か 7 
【問題 3】 

「誰かが 被害者の 死体 を 見た と 
証言す る」 こと 以外に も、 被害者 
が 死んで いたと 断定で さる 場合 
が あるが、 それ は どんな 場合 
せ？ 
【問題 4】 

プログラムの 行 40 の 1 " T I M 
E」 を 「56902」 に 直した 場合の 問 
題 を 解け 
【問題 5】 

同じく 「18519」 に 直した 場合 
の 問題 を 解け 
【問題 6】 

同じく 「4484)」 に 直した 場合 
の 問題 を 解け 
【問題 7】 

ごくまれに、 犯人 を 論理的に 
決定で さない 場合が あるが、 そ 
れは どんな 場合 か、 例 を あげよ 
【問題 8】 

ごくまれに、 犯行 時刻 を 論理 
的に 決定で ぎない 場合が あるが、 
それ は どんな 場合 か、 例 を あげ 
よ 

【問題 9】 

ごくまれに、 犯人 も 犯行 時刻 
も 論理的に 決定で きない 場合が 
あるが、 それ は どんな 場合 か、 
例 を あげよ 

解答 は 12 — 1 月 情報 号まで 待 
つても らう ことにしたい。 



ようにしょう 

今回の 課題 

今回の 課題 は、 この ゲームに 
おいて、 プレイヤーが それまで 
の 証言に よって 犯人と 犯行 時刻 
を 論理的に 決定で さる か 否か を 
判断し、 それが でさる 場合 は 強 
制 的に 犯人と 犯行 時刻の 入力へ 
飛 ふ' ようにす る こと だ。 といつ 
て も、 後半 はすで にお 膳 立てが 
できて いるので、 犯人と 犯行 時 
刻 を 決定で さる かど ラかを 判断 
すれば いい。 

条件 は、 行 2000 未満 を 修正し 
てはいけ ない という ことのみ。 

行 200[]〜299[] 追加 初期化。 
行 3000~ 証言の 解析。 
1 回の 尋問が 終わる たびに 呼び 
出される。 

犯人と 犯行 時刻 を 決定で さない 
とき は そのまま （SH を D のま 
まにして） RETURN し、 決定 
できる とき は、 SH に 犯人、 S 
T に 時刻 を 代入して RETUR 
N する こと。 なお、 このと き、 



SH と ST が 正しい かどう かメ 
イン ルーチンで チェック してい 
る。 

参考になる 変数 

NO …… 何回 目の 尋問 か 
GG(n, m, I ) …… 証言。 

n は 尋問 番号 （=NO=l 
〜99) 、 m は 尋問 n の 中の 証言 番 
号 （D~5)。 

I = のとき、 誰の 証言 か 
(1 ： バボ、 2 ： の 'り' こ、 3 ： 
ささや、 4 ： ちえ 熱、 5 ： 0「c)。 
n が 同じで ある 限り、 この 変数 
の 値 も 同じ。 

I = 1 のと さ、 指定 時刻。 n 
が 同じで ある 限り、 この 変数の 
値 も 同じ。 

I =2 のとき、 誰に ついての 
証言 か。 

I =3 のとき、 どこに いたか 
(1 ： ファン ダムの 間、 2 ： おは 
こんの 間、 3 ： パソ 天の 間、 4 ： 
CG 講座の 間、 5 ： アル 甲の 間 
B ： 付録 □ の 間、 7 ： ATTA 
CK の 間、 8 ： FF 已の 間、 9 ： 
ベえ ピクの 間)。 

つまり、 時刻 SG(n, m, 1 ) 
において、 容疑者 SG(n, m, 
2) が 部屋 SG(n， m, 3) にい 
たと、 容疑者 SG(n, m, (]) が 
証言した こと を 表す 
SC(n) …… 尋問 n における 証 
言 数 =SG(n, m, I ) の m の 
最大値 + 1 。 n は 配列 SG の n 
に 対応して いる 

SH …… 犯人と 犯行 時刻 を 決定 
できない とき は [)、 決定で さる 
とさ は 犯人 

ST …… 犯人と 犯行 時刻 を 決定 
でさる とぎ、 犯行 時刻 (決定で ぎ 



> 参考資料 捜査 メモの 取り 方 例 



時刻 

容疑者 


8 


* 20 


1 (バボ ） 


④ 


© 


2( の 'り' こ） 


® 


5 1 


3( ささや） 




8' 


4( ちえねつ） 


7 1 


8 1 


5(Orc) 


8 s 


© 


コ ルサコフ 


8 s 


X 



コ ルザ コ フカ 难さ れた こ と を 
てきる ま で 各 時刻の 証言 を 取る 



大きい 数字 は、 二の^^の 
いた 部屋の 番号。 右上の' j 、さ 
い 数字 は 誰の 証言 か を 示す。 



丸て 词 まれた き は、 この 数 
字の 部屋に いたと、 自 
ら I 正 言した こと を 示す。 

x( バッ） はすで にコ ルサコフ 

力 观 んで いる 二と を 示す。 



跳 

ない とさ は 無意 昧） 
PT(n, m)(m^0) …… 部屋 
n か ら 移動 可能な 部屋の リ ス 
卜 二 隣り の 部屋と 部屋 n 自体。 
部屋 n 自体 を 除きたい 場合 は、 
m を i〜PT(n， Q)-i とす 
れ ばいい 

PT(n, 0) …… 部屋 n から 移 
動 可能な 部屋の 数 (部屋 n 自体 
も 数えて いる ） = PT(n，m) の 
m の 最大値 

RS ！ …… 問題 作成 時の 乱数の 
種 

代入して はいけ ない 変数 

FF …… 犯人が ゥソ をつ くと き 
の 乱数の 種 
HN …… 犯人 

PL(n, m) …… 容疑者 n が 時 
刻 m にいた 部屋 
PT(n, m) …… 前述 
RM$(n) …… 部屋 n の 名前 
SC(n) …… 前述 
TM …… 犯行 時刻 
YG$(n) …… 容疑者 n の 名前 



(ANTARES) 



釅 募集 内容 

-f ぉ录 ディスクの MURDER.AL7 を、 ±M^T> 
「铜 の飄」 に したがって 雜 して く だ 
さい。 

覼 必要 書類 等 

CDafcit した プログラム （ディスク または 
テープ） 

② アル ゴリ ズム m (^アル ゴリ ズム 
(7>^1 がで き るネ 錢 に 理解で きない もの 
は 失 俗 プログラム m て *ra しても い 
いが、 メイン ループの 説明から 始めて、 
必要に 応 じ て 初 胃^ 等の 説明 を 行し \ 
プログラム を 参照せ ずに 読む 二 と を^ g 
にして 書く 二と） 

(DXi ^^を 記入 し た? 甚 用紙 (80 

ぺ―ノ ， ゾ— ^"^ぉ 
画 締め切りと 発表 
8 月 1 6 日 必着。 赚は 1 2— I 月 難 号 
矚 選考 方法 

em 等て^ s# を 行います が、 Wcim 
に は プログラム を 読ん て "^します。 

園 特典 

^fim: 赏金 I 万円。 
画 あて 先 

〒 105^^ [^橘 4 一 10- 7 

TIM MSX. FAN r アル 甲 7j 係 

※他 コ一ナ 一への fE^fF を 同封す る^、 
あて 先 を 「アル 甲 7」 係と する 力、、 「アル ^ 
7 応 中 j と してく ださい。 
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VDP コマンドと は 

MSX 2 以降の 機種に 搭載 さ れ 
ている VDP に は、 VDP コマンド 
という 機能が あり、 いくつかの 基 
本 的な 画像処理 をコ マン ド 1 つで 
行 う 事が でき る。 決めら れた 手順 
にしたがって VDP の レジスタに 
パラメータ を^ すれば、 あと は 
VDP が これらの 処理 を 行って く 
れ るの だ。 

VDP コマンドの 種類と 設定す 
べき パラメータに ついては 後半の 
ページに まとめて おく 力、 これ を 
見て 難しく 思う 人が いるか も しれ 
ない。 しかし どの コマンド も 使い 
方 は 似て いるので、 よ く わからな 
い ときには サン プノ レ プログラム を 
acit して 実験して みると よい。 

コマンドの 実行 手順 

VDP コマンド は、 次の 3 つの 手 



順により 行われる。 

(DVDP コマンド を 実行して よい 

かどう か を ステータス レジスタの 

s#2 を 読ん nms する 

② コントロール レジスタの R# 

32〜 R # 45 に 必要 な パラメータ 
を セットす る 

③ コン ト ロール レジスタ R#46 
の 上位 4 ビッ ト に、 コマンド 番号 
を 設定す る 

のこ と は VDP レジスタへ 
の アクセス によって 行う ので、 実 
際に プログラム を 組む に は 以下に 
記す 知^^ 必要になる。 

VDP の ポー 卜 

VDP レジスタ を アクセス する 
ときの I/O ポート アドレス は、 
表 1 のよ う に メイ ン ROM の 6 番 
地と 7 番地に 記されて いる 値から 
特定す る こ とに なって いる。 



翁 表 1 VDP の I/O ポっ卜 



ポー 卜 番号 


アドレス 値 


用 途 


ポー 卜 #0(READ) 


(0006H) 


VRAM からの データ 読み出し 


ポ一 卜さ 0(WRrTE) 


(0007H) 


VRAM への データ S さ こみ 


ポ一 卜せ 1 (READ) 


1 +(0006H) 


ス テータ ス レジスタ の 読み出 し 


ポ一 卜: ： 1 (WRITE) 


1 +C0007H) 


コン卜 ロール レジスタへの 書 さ 込み 


ポー 卜 #2 麵 TE) 


8 + C0007H) 


パレ ッ卜 レジスタへの 書 さ 込み 


ポー 卜 #3(WRITE) 


3+ (0007H) 


間接 指定され た レジスタへの 醫き 込み 



1) 図 1 , ステータス レジスタ S # 2 の ビッ卜 





-b7- 


「bS- 


- b5， 


-b4- 


-b3- 


- b2- 


— bl - 


- b0「 




TR 






已 D 








CE 



TR ： GPU-VRAM 簡の 転送 は、 この ビッ 卜が 1 のと さに 行う。 
BD ： サーチ コマンドで 境界 色発晃 時に 1 になる 9 = ： , 
CE ： VDP コマンド 実行中なら 1 になる。 



ほとんどの 衞 重の 場合、 この 番 
地の 内容 は と も に 98H である 力、 
プロ グラムの 中で 調べて か ら 使う 
こ とに なって いる。 

MSX では 互換性 を 保った めに 
入出力 はすべ て BIOS を 通 して 実 
i 了-する ように 推奨され ている。 し 
かし、 こ と 画 {舰 理 に関して は 高 

速 性 力 5 '要求され るた め、 I/O ボ 
ートを 直接 アクセス する こと カ ? 許 
されて いる。 

VDP レジス 夕の アクセス 

VDP レジスタへの アクセス は 
前 出の I /0 ボ一 ト で 行 う の だが、 
VDP コマンド では 基本的に コン 
トロール レジスタへの 書き込みと 
ステータス レ ジス タの 読み出 しの 
2 つの か 法力 f 必要な ので、 そ れぞ 
れ について 解説す る。 

コント ロール レジスタに テ"一 タ 
を 書き込む に は、 直樹 i 定と 間接 
指定の 2 つが あり、 目& 勺に I 芯 じて 
使い分ける ことになる。 

直樹 g 定 による 書き込み では、 
まず ポー ト # 1 (WRITE) にレ 
ジス タ に 書き 込む データ を 出力 し、 
続いて コン トロ一 ル レジスタ 番号 
に 80H を 加えた 値 を 出力す る。 



サンプル プログラム では、 R#15 
と R#17 への データ 書き込み を、 
この 方法で 行って いる。 

間 樹旨定 による 書き込み では、 
まず 定 によ り誉き 込む コン 
ト ロール レジスタ 番号 を R#17 
に 設定し、 その レジスタに 書き込 
む デ'一 タを ポー ト # 3 (WRITE) 
に 出力す る。 このお 去で は デ一タ 
を ポー 卜 #3 に 出 わする たびに R 
#17 の 内容が ィ ンク リメ ントさ 
れ るので、 i!lf L した コントロール 
レジスタへの 書き込みに 使う と 便 
利 だ。 サンプル プログラム では R 
#32~R#46 への 書き込みに、 こ 
の 方法 を 使って いる。 

ステータス レジスタの 言 売み 出し 
は、 R# 15 に 読み出す ステータス 
レジスタ 番号 を 設定して から ポー 
ト # 1 (READ) を 読む だけ だ。 サ 
ンプル プログラム では、 S#2 の 
内容 を 読む のに 使用して いる。 

なお、 ステータス レジスタ は、 
VDP に関する 様々 な 情報 を 得る 
ための レジスタて' ある。 今 【ほ自 
している Stt 2 の 各ビッ 卜の 中で、 
VDP コ マン ドに 関係す る もの を 
図 2 に ま とめて おく。 



VDP レジスタ 

VDP レジスタに は ステ一 タス レジスタ、 コ 
ン トロール レジスタ、 ノ 《レツ 卜 レジスタの 
3 つが ある。 

ステータス レジスタ 

ステータス レジスタ は割リ こみ や 座標な ど 
VDP からの 情報が 得られる 読み出し 專 用の 
レジスタて、 ふつう は S # n と 表記す る （n 
は レジスタ 番号）。 



コン卜 ロー <)レ レジスタ 
コントロール レジス タは、 画面 モードの 設 
定ゃ VDP コマンド など 多くの 機能が ある 害 
きこみ 専用の レジスタ。 これ は R#n と 表 
記す る c 

I Z〇 ポー 卜 アドレス 

VDP レジスタ や VRAM への 読み 害き を 行う 
に は、 I ポートと 呼ばれる ところ を 窓 
口にして 行う。 まあ、 例えれば ポストの よ 
うな ものて、 IN と OUT の 2 つの 入出力 命令 



※表 ー の アドレス 値に ある カツ コ付き の 数値 は、 

その アドレスの 内容 を 表す 
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® リス 卜 1 VOP コマンド サンプル プログラム (MH8-VDP. SIM) 



画 

1010 
1020 
1030 
誦 
1050 

1070 
1080 
1090 
1100 
1110 
1120 
1130 
1140 
1150 
1160 
1170 
1180 
1190 
1200 
1210 
.1220 
1230 
1240 
1250 
1260 
1270 
1280 
1290 
1300 
1310 
1320 
1330 
1340 
1350 
1360 
1370 
1380 
1390 
1430 
1410 
1420 
1430 
1440 
1450 
1460 
1470 
1480 
1490 
1500 
1510 
1520 
1530 
1540 
1550 
1560 
1570 
1580 
1590 
1600 
1610 
1620 
1630 



VRAM 間諭理 転送 サンプル 



RDVDP: 
DAC: 

ptra: 



ORG 
EQU 
EQU 
EQU 




right: 



down: 



し D 
LD 
LD 

LDIR 

XOR 

ID 

し D 

LD 

SBC 

JR 

OR 

し D 

LD 

SBC 

JR 

OR 

LD 



(PTRA) 
■ CM 画 
.12 



； USR 関数の 
--- コマンド デ- 



A 
BC 
HI- 
DE 
H し 
NC 
B 

HL 
DE 
HI 

NC 
C 

(ARG),A 



0408H 
(CMDDAT 
(CHDDAT 
DE 

RIGHT 

(CHDDAT 
(CMDDAT 
DE 

DOWN 



4) 
0) 



5) 
1) 



DE, (RDVDP) 
D 

C,D 

HL ，隱 H 



arg: 

dummy: 

chd: 



DEFS 
DEFS 
DEFB 
DEFB 

END 



12 

1 





M き 数 （整数 型） の ポインタ 
タ 作成 - --- 



0, C; 



HL 
DE 



転送先 X 座標 
転送 元 X 座檩 



もし 転送先 X ^ 転送 元 X なら RIGHT^ 
A レジスタの b2 を セット， Cy — 
HL ― 転送先 Y 座標 
DE ― 転送 元 Y 座檩 

もし 転送先 Y > 転送 元 Y なら DOWN へ 
A レジスタの b3 をセッ ト 




VDP コ マン ド 

D+- (RDVDP + 1), E — (RDVDP) 

C— コント B- ルレ シ" スタ 香き 込み ホ' -トァ に レス 
割り込み 禁止 



R 弁 1 5 



R# 1 7 



2 



3 2 



C トス ラ- タス レシ" スタ 読み出し ホ' -ト アト— レ 

p c 井り 

Cy ト S# の CE ビット 

C —間接 指 定番き 込み ホ' -ト アト" レス 
VDP コ マン ド 実行 

C ント n- ルレ シ" スタ 香き 込み ホ' -ト アド' 
後 処理 



R# 1 5 ― 

割り込み 禁止 解除 

コ マン ドデー タ 1 5 バイ ト 

R ヰ 32 〜 Rft43 
Rtt4 4 
Rft4 5 

Rtf4 6 (下位 4 ビット は綸理 演^ を 表す） 



これ は VDP コ マン ドを 使った 
VRAM 間 コ ピーの サ ン プル プロ 
グラムで、 BAS にから USR 関数 
で 呼び出して 使う よ う に^ であ 

る ものた ' 

コメントに;！^ を 使って いるの 
で、 SimpleASM で □ ード した あ 
とに リスト を 見る と、 コメントから 

読めない ので 注 ^0 

• アセンブルの 方法 

いつものよ う に SimpleASM を 
立ち上げた あと、 ディスク ドライ 
ブにィ 描 ディスク をセッ ト し、 
>LOAD 
と 実行す ると、 
FILE NAME? 
ときいて くるので、 
MH8-VDP 

と 入力して やれば、 プログラム か' 

口一 ド できる。 次に、 

>ANO 

で アセンブルした 後で、 
>BA 

で BAS にに 行 き 、 別の デ イス クを 
用意して から、 

BSAVE"MH8-VOP.BIN",&HD000, & 
画 69 

と 実行して、 マシン 語デ一 タフ ァ 
ィルを 作成 すれば 0K だ。 
暴かん たんな 解説 

行 1£)80〜1110 では 配列 変数 か 
らデ一 タ を 受け取 り 、行 1 1 3th-1 250 
で liiM ^の 座標 と の 座標 か 
ら車碌 方向 を 調べて 1 ^する。 

行 1270〜1410 は VDP レジスタ 
への アクセス 準備。 行 1420^1 450 
は データ を 送 o てよ L 、かチ ェ ッ ク 
している 部分 o VDP コ マン ドの実 
質的な 実行 は 行 14B ！)〜 の 部 
分になる。 

行 148O*H550 は 事後 処理の 部 
分で、 どの 場合で も 必要な • 

VDP コ マン ドは、 割り 二み を禁 
止 し た拔 態て 実行 し なければ いけ 
ない。 また、 複離 によって は、 I 
ノ ポートへの アクセスの タイ ミ 
ングを しないと うまく し 
ない^も ある。 

行 1610 の データの 下位 4 ビッ 
トは! 算の コードで、 これ を 
変更して 試して みると いい。 



を 使って データ を 送った リす るの だ。 この 

とき 指定す る アドレス によって、 VDP レジ 
スタゃ VRAM に アクセス する こ とがて きる 

の だ。 

データの 入出力 

入出力に は IN と OUT の 2 つの 命令 を 使って 
行う。 それぞれの 害 式 は、 
IN <8 ビット レジスタ〉， く アドレス > 
OUT く アドレス〉， く 8 ビット レジスタ > 
※アドレス = n または （C) 



とな リ、 アドレス を 8 ビット データ n て 指 
定 した 場合に は、 A レジスタ のみ 指定 可能 
となる。 （C) で' 指定 するとき は、 あら かじ 
めじ レジスタに ァ ドレス を 設定して おく 必 
要が ある。 それぞれの 入出力 命令に は、 お 
なじ I ポート アドレスに、 連続して 読 
み 書き を 行うた めの 命令 も ある。 

INIR/0TIR 
IND/0UTD 
IMDR/0TDR 



これらの 命令で は、 C レジスタで アドレス、 
B レジスタで 回数、 HL レジスタて データの 
格納 アドレス を 指定して から 実行す る。 I 
が 付く 命令て は HL が + I され、 D なら 一 I 
される。 R が 付く と、 B レジスタ ぶん 一気 
に 実行され る。 

BIOS 

VDP のコン トロ一 ル レジスタへの デ 一タ軎 
きこみ 用の BIOS として、 MAIN — ROM に 次の 
ものが ある。 



WRTVDP(0047H - MAIN) 

機能 ： VDP のコン トロール レジスタに 
データ を 害き 込む 
入力 ： C"~VDP レジスタ 番号 
B— 書き込む データ 
出力 ： なし 
レジスタ ： AF、 BC 
このほかに、 VDP レジスタの アクセス 用の 
BIOS が SUB — ROM にも あるが、 ここて は 省 
略す る。 BIOS を 使う 場合、 実行 速度 を 考え 
ると あま リ 実用的て' はない。 
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注意 

VDP レジスタ アクセスの 際に 
は 割り込み を Slit に した 状態で 行 

わな 〈て はならない。 

また、 R# 15 の 内容 は 割り込み 
禁止 を赚 する 前に にも どして 
おかな 〈て はならない。 システム 
の 割り込み ル— チンで、 S#0 の 
内容 を 読み出して いるので、 その 
と き に R #15 の 内容が になつ 
ていないと 都合が 悪い のた'。 

VDP に 直接 アクセス する 場合、 

タイ ミン グに a« す る ； 力 5 あ る 。 

VDP コマンド は SCREEN5 以 
降の 画面 モー ドで^ ffl す る こと。 
それ では、 fijf^) ? M 章され て 
いないので 注意 

VDP コ マン ト" では VRAM に 
対して ページと いう 考え方 はなく、 
Mi し た 座標系 を す る ので 注 
意が 必要で あ る。 例え ばぺー ジ 1 
の 左上の 座標 は （0， 0) ではなく 
(0, 256) というよ うに、 ページが 
1 つ 進む ごとに、 Y 座標が 256 ず 
つ 加算され るの だ。 



サンプル プログラム 

今回 は 論理演算 (TIMP) 付き 
の VRAM 間 コピーの プログラム 
を 組んで みた。 BASIC から 利用 
しゃすい ように、 整輕の 配列 変 
数 A(n) に パラメータ を 設定し、 

U = USR(VARPTR(A(0))) 
のように、 S 己 列の ポインタ をマシ 
ン語 ルーチンへ 渡す 型式に した。 
なお、 配列に 鼓す る パラメータ 
の 内容 は 以下の とおりた'。 
A (0)= 転送 元 X 座標 
八（1)=転送元丫座標 
A (2)= 転送先 X 座標 

A(4)=gS する X 方向 ドット 数 
A(5)= 幸 云 送す る Y 方向 ドッ ト数 
こ の サンプル プロ グラムの ffiffl 
例と して «1i テ" イス クにリ ス 卜 2 
の BASIC プロ グラム を して 
おくので 実行して みて 欲しい。 

最後に 

VDP コマンドに は 他に も 色々 
な 機能が あり、 なかなか 奥が i 果ぃ。 



より 詳しく は アスキーの 『MSX 
2 テクニカル • ハンドブック』 など 
を 参考に して 研究して 欲しい。 

炎 だが、 私 は AMIGA1200 と 
いう ハ" ソコン を 買って しまった。 

強力な カスタム チップ (画像 用 や 
音声 用な ど） が 搭載され ていて、 こ 
れ ら 力 5 て PU と 並列 に 動作す る ら 
しいの た'。 OS は マルチ タスク だ 
國 写真 1 リス 卜 2 の 実行 画面 



し、 ョ一 口 ツバ 産の デモ は 凄い し、 
触る たびに その パヮ一 に 感動して 
いる。 また MSX の フロッピー デ 
ィ ス クが自 two 別で 一読み 書きで き 
る し、 Z80 の エミ ユレ一 タも 手に 
入れた ので、 MSX の マシン 語プ 
口 グラムの 開発 • 角晰に も 使える 
のた'。 

それで は 次回まで。 （馬 iff き輔） 




O リスト 2 の 5©^Sffi。 行 20O^2l(W5)SS (計算 を 変えれば、 勖 きも 変わる ぞ 



® リス 卜 2 サンプル プログラムの 使用例 (MH8-VDP. 巳 AS) 



100 
110 
120 
130 
140 
150 
160 
170 
180 
190 
200 
210 
220 
230 
240 
250 
260 
270 
280 
290 
300 



COLOR 15,1,1:SCREEN 5 

CLEAR 200,&HD000:DEFINT A-Z:DIH A (5) 

BL0AD"MH8-VDP .BIN": DEFUSR=&HD000 



GOSUB 250 

A(0)=0:A(1)=0+25B 

A(4)=8i:A(5)=81 



Source X,Y 
Length X,Y 



beep:k$=input$(D:set PAGE 0,0 

FOR 1=0 TO 63 

A(2)=88+80*COS(I*.3) * Destination X 
A(3)=66+60*SIN(I*.l) ' Destination Y 

u=usr(varptr(a(0))):next 
beep:k$=input$(d:end 

set page 1,1： color 15,0,1:c:ls 
circle(40,40),40:paint(40,40),5,15 
circle(25,30),14:paint(25,30),0,15 
circle(55,30),14:paint(55,30),0,15 

CIRCLE(40,54),15,6,3.3,6.2,.7 
RETURN 



左の リスト は 前 ページの サン プ 
ル プログラムの 使用例た '。 

•W^S ディスク を ディスク ドライ 
ブ にセッ ト して、 
RUN"MH8-VDP.BAS" 
と 実行す る だけで いい。 

二の プロ グラムの 実行中に 2 回 
ほど ビープ ^*、1» るが、 そのと き 
に は スペース キーな ど、 何 力 適当 
なキ一 を 押して 先に 進めよう。 

行 220 にあ る USRBSHSW び 出 し 
の 部^ *、'、 411 の サンプル である 
VDP コマンドの マシン 焐プ ログ 
ラム を 実行す る 部分 だ o 

二の 部分 を 下の リストの ように 
COPY 命令に 改造 して 実行して 

みれば、 両者の 実 ffas<«ii いな 

どが わかる だろう。 



參 かんたんな 解説 

10D 画 細 t 

110 マシン 語 領域 確保/整数 型 

宣言/配列 変體 If 

120 マシン 語 プログラム 読み こ 

み/ USR 関 義 

140 成 サブ 呼び出し 

150—160 鹂な i^ISS 

180 キー入力/ページ を に 

190 メイン ループ 開始 

200~210 脇 魅標 計算 

220 USR 関数 呼び出し 砷 VDP 

コ マン ドの マシン 翳 実行/メイン 

ループ を緣リ 返す 

230 キー入力/プログラム 終了 

230 ページ を 1 にして t!M 匕 

260—290 画 

300 もと <75iaa にも どる 



220 COPY(0,0)-(81,81),1 TO (A(2),A(3)),0,TPSET:NEXT 



割り込み を 禁止に 

割リ 込み を 禁止す る 命令に は r D lj という 
のが ある。 この 逆に、 割リ 込み を 許可す る 
命令が 1 " E I 」 という もの だ。 割り込み 処理 
の 中て vdp レジスタ を アクセスして いるの 
て 禁止して おく 必要が あるの だ。 

タイミングに 注意 

VDP を アクセス するとき、 I/O ポートが 

データの 受け渡し をす るの だが、 瞬間に 行 
うわけ て はない のて、 タイミングが 合わな 



いと 暴走す る ことがある， この タイミング 
は 機種に よって まちまちて、 実行して みて 
調整して いくしかない。 調整の 仕方と して 

は、 入出力 命令の 間に NOP (なにも しないと 
いう 命令） を 入れるな ど、 入出力 命令が 連続 
して 実行され ないように すれば よい。 
ほとんどの 場合 はだい じょう ,3; なの だが、 
もし、 ちゃんと 動く はずの のが 動かない 
という ときには、 このような こと も 可能性 
として 考えて みると いいだろう。 



整数 型の E 列 変数 

整数 型の 変数に は、 2 バイトの メモリが 割 
リ 当てられ ている。 これが 配列 変数の 場合、 
添字 ごとに « 番に 2 パイ 卜ず つの メモリが 
割リ 当てられる。 そこて、 その 領域の 先頭 
ァ ドレス を USR 閱 数の 引数と して マシン 語 
に 渡す ことて、 大量の データ を 渡す ことが 
てきる。 VDP コマンドに 必要な データ は 2 
パイ ト 単位に なって いるものが 多い のて、 
そういう * 味ても 都合が よいの だ。 



VARPTR 関数 

引数て 指定され た 変数の 格納 開始 ァ ドレス 
が 結果と して 得られる 閲 数て、 

VARPTR(A) 

のよう な 場合、 変数 A の 格納 開始 アドレス 
が 得られる。 これが、 例えば、 
VARPTR(A(4)) 

のように 配列 変数が 指定され た 場合に は、 
配列 変数 A (n) の 要素のう ち、 A (4) の 格 
納 開始ァ ドレスが 得られる の だ。 
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マシン 語のお 侍ち 



滅 




資料 1 は VDP コマンドの 種 
類の 一覧で、 全部で 12 種類 ある。 

これらの コマンド のなかで、 
論理演算の 項 目 が 有効 となって 
いるものに は、 論理演算 を 指定 
する ことができる。 

論理演算 は、 資料 £ のよ ラに 
4 ビッ 卜の コード で 表現す る。 

指定の しかた は、 R#46 に 設定 
する デ 一夕の 上位 4 ビッ 卜をコ 
マンド 番号に し、 下位 4 ビッ卜 
を 論理演算 コードで 指定す る。 

例えば、 1_ I NE コマンドで 
TEOR(TXOR) の 論理演算 
を 指定す る 場合に は、 
01111011B 

とい ラデー 夕 を R #45 に 設定す 
れ ばいい の だ。 

VDP コマンドの 実行中 は、 
3#2のじ巳ビッ卜が1 になつ 
ている。 この 状態で STOP を 
実行す ると、 VDP コマンド を 
中断す る ことが でさる。 しかし 
STOP 以外の コマンド を 実行 



しょ ラ とすると、 不都合が 生じ 
るので 注意が 必要 だ。 

各 コマンド とも 基本的に はコ 
ン卜 ロール レジスタに データ を 
セッ 卜して、 R#46 に コマンド 



番号 をセッ 卜する と 実行され る 
仕組みに なって いるが、 実行中 
に S # 2 の ビッ卜 を 参照 しな け 
れ ぱいけ ない もの や、 デ 一夕 を 
1 バイ 卜ず つ 送ったり、 読み込 



VDP コマンド 

資料 1 :VDP コマンドの 種類' 
資料 2 ： 論理演算の 種類 



ん だり しなければ いけない もの 
が あるな ど、 コマンド によって 
実行 方法が 異なる ので 注意。 

各 コマンドの レジスタの 設定 
は 次 ページに 紹介す る。 



® 資料 2 論理演算の 種類 



演算 名 


已 AS 1 C での 名称 


R#4B の b3~b0 


1 MP 


PSET 














AND 


AND 











1 


OR 


OR 








1 





EOR 


XOR 








1 


1 


NOT 


PRESET 





1 








T 1 MP 


TPSET 













TAND 


TAND 










1 


TOR 


TOR 







1 





TEOR 


TXOR 







1 


1 


TNOT 


TPRESET 




1 









® 資料 1 VDP コマンドの 種類 



種 類 


コマンドの 内容 


単 位 


論理演算 


R#46 の b7~ti4 


HMMC 


CPU— VRAM 高速 転送 


バイ 卜 


無効 




1 


1 


1 




丫軸 方向の VRAM 間 高速 転送 


バイ 卜 


無効 




1 


1 







VRAM— VRAM 高速 転送 


バイト 


無効 




1 





1 


HMMV 


長方形の 高速 塗りつ ふ' し 


バイ 卜 


無効 




1 








LMMC 


CPU— VRAM 論理 転送 


K ッ卜 


有効 







1 


1 


LMCM 


VRAM— CPU 論理 転送 


ドット 


有効 







1 







VRAM— VRAM 論理 転送 


ドット 


有効 










1 


LMMV 


長方形の 論理 塗りつぶし 


ドット 


有効 













し 1 NE 


直線の 描画 


ドット 


有効 





1 


1 


1 


SRCH 


色 コードの サーチ 


ドット 


無効 





1 


1 





PSET 


点の 描画 


ドット 


有効 





1 





1 


PO 1 NT 


色 コードの 読み出し 


ドット 


無効 





1 








STOP 


VDP コマンドの 中断 



















※単位と は 転送 単位の ことで、 これが バイ 卜 単位の 場合 は X 座標の 指定 は 画面 モードに よって 1~4 ドッ卜 単位になる 
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マシン 語の 気持ち 




VDP コマンド 

資料 3 ： 
レジスタの セッ 卜する 内容 



データ S 資料 



® 資料 3 各 VDP コマンドの レジスタへの セッ 



• する 内容 



コマンド 


R#32 


R#33 


R#34 


R#35 


R#3B 


R#37 


R#38 


R#39 


R#40 


R#41 


R#42 


R#43 


HMMC 


― 


- 


- 


- 


□ X 

(下位） 


□ X 

(上位） 


□Y 

(下位） 


□Y 

(上位） 


NX 
(下位） 


NX 
(上位） 


NY 
(下位） 


NY 
(上位） 


細 


一 


- 


SY 
(下位） 


SY 
(上位） 


□ X 

(下位） 
※sx；^ 


□ X 

(上位) 

£ 兼ねる 


□Y 
(下位） 


□Y 
(上位） 


- 


- 


NY 
(下位） 


NY 
(上位） 


ま 


SX 
(下位） 


SX 

(上位） 


SY 
(下位） 


SY 
(上位） 


□ X 

(下位) 


□ X 
(上位） 


□ Y 
(下位） 


□ Y 
(上位） 


NX 
(下位） 


NX 
(上位） 


NY 
(下位） 


NY 
(上位） 


HMMV 


- 


- 


- 


- 


□ X 

(下位） 


□ X 

(上位） 


DY 

(下位） 


DY 
(上位) 


NX 
(下位） 


NX 
(上位） 


NY 

(下位） 


NY 

(上位） 


LMMC 


一 


- 


- 


- 


□ X 

(下位） 


□X 

(上位） 


□Y 

(下位） 


□Y 
(上位） 


NX 
(下位） 


NX 

(上位) 


NY 

(下位） 


NY 
(上位） 


LMCM 


SX 

(下位） 


SX 

(上位） 


SY 

(下位） 


SY 

(上位） 


- 


― 


- 


- 


NX 
(下位） 


NX 
(上位） 


NY 
(下位） 


NY 
(上位) 


LMMM 


SX 

(下位） 


SX 

(上位） 


SY 
(下位） 


SY 
(上位） 


□ X 

(下位） 


□X 

(上位） 


□ Y 

(下位） 


□Y 

(上位） 


NX 
(下位） 


NX 

(上位） 


NY 

(下位） 


NY 

(上位） 


LMMV 


- 


- 


― 


- 


DX 

(下位） 


□X 

(上位） 


DY 

(下位) 


□Y 

(上位） 


NX 

(下位) 


NX 
(上位） 


NY 
(下位） 


NY 

(上位) 


し 1 NE 


一 


- 


- 


- 


□ X 

(下位） 


□ X 

(上位） 


□ Y 
(下位） 


□ Y 

(上位) 


MaJ 
(下位） 
※長辺 ト 


MaJ 
(上位) 
ミツ 卜 数 


Min 

(下位） 
※短 辺ト 


Min 
(上位） 
： ッ卜数 


SRCH 


SX 

(下位） 


SX 

(上位） 


SY 
(下位） 


SY 
(上位） 


















PSET 










□ X 

(下位） 


□ X 

(上位） 


□Y 

(下位) 


□Y 
(上位） 










POINT 


SX 

(下位） 


SX 

(上位） 


SY 
(下位） 


SY 
(上位) 



















參 座標 データ （各 2 パイ 卜） 

SX 転送 元 基準点の X 座標 
SY 転送 元 基準点の Y 座標 
□X 転送先 基準点の X 座標 
□Y 転送先 基準点の Y 座標 
NX 領域の X 方向 ドッド 数 
NY 領域の Y 方向 ドッ卜 数 



MaJ 長辺の ドッ卜 数 
Min 短 辺の ドッ卜 数 
CLR 転送 '塗 りつ ふ' し データ 



參 R# 45 の 設定 

□ IX 基準点 (SX) からの NX の 方向 （0= 右、 1= 左） 

□ I Y 基準点 (SY) からの NY の 方向 （0= 下、 1= 上） 
MSX 転送元のメモリ選択（0=ゾ1=!八!\/1、=拡張[=1八1\4) 
MSD 転送先のメモリ選択（0=ソ闩八1\/!、=拡張^六^1) 

EQ サーチの 終了 条件 （ = 基準 色の 発見 時、 1= 基準 色 以外の 発見 時） 
MAJ = 長辺 は X 方向、 1 = 長辺 は Y 方向 (または 長辺 = 短 辺） 



46 




參 HMMC と LMMC 

これらの コマンド では、 実行中 1 ノ く 
ィ 卜ず っデ 一夕 を 転送す る 必要が ある。 

まず S # 2 の CE ビッ 卜が 0( 終わ 
り） か 判定し、 1 なら 次に TR ビッ 卜が 
1 (受 入れ 〇K) か 判定して、 さらに 1 
なら データ を R #44 に 転送す るの だ。 



暴し MCM 

これ は 前述の コマンドの 逆で、 まず 
S#2 の TR ビッ 卜が 1 か 判定し、 1 
なら S# 7 から デ 一夕 を 読む。 次に C 
E ビッ 卜が か 判定し、 1 なら 繰り返 
すの だ。 

レ ジス 夕への セ ッ卜 アツ プで S せ 7 



を 空 読みして TR ビッ 卜 を にして お 
く 必要が ある。 

また、 コマンドが 終了しても、 TR 
ビッ 卜が 1 なら デ 一夕が 送られて さて 
いるので 注意。 
•SRCH 

S#2 の CE ビッ 卜が になり、 コ 



マン ドが 終了 した あとで S S 2 の已 D 
ビッ卜 を 参照す る。 これが 1 のとぎ は 
指定した 条件での コマンド 終了で、 発 
見した X 座標が S#8( 下位) と S#9 
(上位) に 格納され ている。 BD ビッ卜 
が のとき は、 画面の 端まで 検索して 
未発見だった ときの 終了と なる。 



R#44 



R#45 



R#46 



補 足 



転送 データ 
の"! バイ 卜 
目 を セッ卜 



pb7- 


-b6- 


— b5— 


— b4— 


— 1)3— 


一り ョ— 


-bl- 


-b0- 






— b7— 


-b6- 


-b5- 


— b4— 


— b3— 


-b2- 


-bl- 


-b0- 







MXD 




DIY 


DIX 










1 


1 


1 


1 











S32 の CE ビッ 卜が O で 
終了。 の TR ビッ卜 
が 1 になったら にデ 
一夕 を セッ卜 



'b7-pbB^-b5-i-b4- r b3-pb2- T -bl 了 b0- 
O 一 MXD — DIY DIX 



-b7- 
1 



bB-r-b5-rb4- 



1 



1 



り 3- 



-b0- 



転送 領域 は 左右 どちら かの 
画面 端までで、 方向 は丫方 

向に 限定。 DIX:21= 右端 
まで、 1 = 左端まで 



-b7- 


-b6- 


-b5- 


-b4- 


— b3— 


— b ョ— 


-bl- 


-bQ- 






-b7- 


-b6- 


-b5- 


-b4- 


— b3 - 


— b ョ— 


-bl- 









MXD 


MXS 


DIY 


DIX 










1 


1 





1 











領域 を 埋め 
る データ を 
セッ卜 



pb7- 


-b6- 


-b5- 


— b4— 


一 b3— 


— b2— 


-bl- 


-b0- 






— b7— 


-bB- 


-b5- 


— b4— 


— b3— 


— b ョ— 


-bl- 


— i]0「 







MXD 




DIY 


DIX 










1 


1 

















塗り っ^す データ は 1 パイ 
卜 単位な ので 画面 モードに 
よって ドッ卜 数が 変化す る 



転送 データ 

の "I バイ 卜 
目 を セッ卜 



「口/丁 t)6r 




- b5- 
MXD 



-b3- 
DIY 



-b2- 
DIX 



-b0- 



-1)7- 
1 



-b6- 




-b5- 
1 



-b4-pb3~b0 

1 論理演算 コード 



HMMC と 同様の 動作 をす 
るが、 転送 データ は 1 バイ 
卜で 1 ドッ卜 を 表すので 注 
意 



— b7— 


-b6- 


— b5— 


— b4— 


-b3- 


-be- 


-bl- 


-b0- 






一 b7— 


— b6— 


— b5 — 


— M — 


一 b3— 


— b2— 


— bl— 


— b0「 









MXS 


DIY 


DIX 










1 





1 














S お 2 の TR ビッ 卜が 1 に 
なって いれば S せ 7 より デ 
—タを 読む。 S#2 の CE 
ビッ 卜が 21 で 終了 



-b7-r-bB-pb5^-b4-pb3-pb2-r-bl- 
一 MXD MXS DIY DIX 



-bO- 



b7-T-b6-T-b5-pb4-pb3-b0 

10 1 論理演算 コード 



領域 を 埋め 
る データ を 
セッ卜 



-b7- 



-b6- 



-b5- 
MXD 



-b4- 



-b3- 
DIY 



- b2- 
□IX 



-b0- 



-b7- 
1 



-b6- 




-b5- 




-b4- 




-b3~b0- 



論理演算 コード 



YMMM と 同様の 動作 をす 
るが、 塗りつ ぶす データ は 
1 ドッ卜 単位な ので 注意 



描画 色デー 
夕 をセッ 卜 



-b7- 




-bB-rb5-rb4- 
MXD 



-b3- 
DIY 



~b2- 
DIX 



-bB- 
MAJ 



-b7- 




-b6- 
1 



-b5- 
1 



-b4- 
1 



-b3~b0- 



論理演算 コード 



誤動作 を 防ぐ ために、 MaJ 
と Min および MAJ ビッ卜 
の 設定 は 必ず 行ラ こと 



基準と なる 
色 コード を 
セッ卜 



「b7— 


-bB- 


— b5— 


— M— 


一 b3 — 


-b£- 


-bl- 


— b0— 






-b7- 


-bB- 


— b5 — 


— b4— 


— b3— 


— b2— 


— b ト 


— M「 






MXD 






DIX 


EQ 











1 


1 














DIX は サーチ 方向。 

の已 ロビッ 卜が 1 なら 発見 
して 終了。 S#8 と S#9 
に 発見した X 座標 



書き込む 色 
コード をセ 

ッ 卜 



— b7— 
& 


— bS — 


— b5 — 
圆 


— b4— 


-b3- 




— b ト 


— b0， 




「り7— 


「り S— 


-b5- 


-b4- 
MXS 


— b3— 


-b ョ— 


— til — 


—り 0「 



-b7 丁 b6- 



〇 



1 



-b5- 




-b4- 
1 



-b3~bQ- 



論理演算 コード 



-b7-pb6-pb5-pb4-rb3-rb2-rbl-rb0- 
1 G □ 



S#7 に 指定した 座標の 色 
コードが 格納され る 
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已し TVM (2M95H ノ SU 巳） 

機能 ： 配列 変数から VRAM に 転送す る 

入力 ： HL レジスタに F5S2H を 設定 
さらに 以下の ワーク エリア を 設定 
(F5S2H〜F563H) 配列 変数の 格納 アドレス 
(F5S6H〜F567H) 転送先の X 座標 

(F5B8H~F569H) DY^ 転送先の 丫 座標 
(F5BFH) A#45 と 同様に 設定 
CF57QH) 論理演算 コード 

出力 ： デ 一夕 個数に 異常が あれば Cy フラグ を セッ卜 

レジス 夕 ： すべての 内容が 破壊され る 

BLTMV (CM 9SH SU 已） 

機能 ： VRAM から 配列 変数に 転送す る 

入力 ： HL レジスタに F562H を 設定 
さらに 以下の ワーク エリア を 設定 
(F562H〜F5S3H) SX^ 転送 元 X 座標 
(F564H〜F565H) SY ゆ 転送 元丫 座標 
(F5S6H〜F557H) 配列 変数の 格納 アドレス 
(F56AH〜F5SBH) 転送す る X 方向 ド、 J 

(F56CH〜F56DH) NY^ 転送す る丫 方向 ド'」 
(F5BFH) R #45 と 同様に 設定 

出力 ： Cy フラグ を リセ ッ卜 

レジスタ ： すべての 内容が 破壊され る 



卜 数 
ト数 



已 LTVV (01 91 H, SUB) 

機能： VRAM 間の 転送 
入力 ： HL レジス 夕に を 設定 
さらに 以下の ワーク エリア を 設定 
(F552H〜F563H) SX 力 転送 元 X 座標 
(F564H〜F565H) SY< 転送 元丫 座標 
(F5S6H〜F567H) DX=:' 転送先 X 座標 
(F5S8H〜F569H) ロ丫ゅ 転送先 丫 座標 
(F5SAH〜F56 已 H) NX ゆ 転送す る X 方向 ドッ卜 数 
(F56CH〜F56CDH) NY^ 転送す る Y 方向 ドッ卜 数 
(F56FH) Rif45 と 同様に 設定 
(F570H) 論理演算 コード 
出力 ： Cy フラグ を リセ ッ卜 
レジスタ ： すべての 内容が 破壊され る 



例： 「SAMPLE. GRP_t という ファイル 名の 場合 

- ファイル 名の 文字列 データ 



DEFB 22H， 'SAMPLE. GRP', 22H, 

^ 

L「"j の キャラクタ コード し^ t 了 マーク 









マシン 語の 気持ち 


舊 ^^^^ 國 Z \ 

テータ S 資料 (D 


ビット ブロック トランスファ 

資料 4~S ： BIOS —覧 

資料 7~8 ： メモリ 領域と ファイル 名 



ここで は SU 已ー ROM にあ 
るビッ 卜 ブロック 卜 ランス ファ 
と 呼ばれる 巳 I0S を 紹介す る。 

これ は BASIC の COPY 
命令に 相当し、 V 闩 AM 間の コ 
ピー はもと より、 配列 変数 （メモ 
リ） や ディスク ファイルとの や 
り 取り も 行える。 

ワーク エリアに データ をセッ 
卜して 呼び出す だけで いいので、 
VDP コマンドよりも 手軽に 使 
える 利点が あり、 知って おくと 
とても 便利 だ。 

VDP コマンドと 関係ない よ 
うに も 思える が、 ワーク エリア 
に 設定す るデ 一夕な ど を 見る と、 
VDP コマンドと 深く 関係が あ 
る ことが わかる だろう。 



SUB — ROM にある B I □ 
S を 呼び出す 方法に はいくつ か 
あるが、 かんたんな やり方 は、 
LD IX.BLTW 
CALL EXTR0M 

のようにして、 IX レジスタに 呼 
び 出したい BIOS のァ ド レス 
を 設定し、 CM 5FH にある E 
XT 闩 0M という BIOS を 呼 
び 出せ ぱ よい。 

ディスクとの やり取り をす る 
場合に エラーが 発生した とさ は、 
已 ASIC の エラー 処理が 実行 
され、 メッセージ を 表示して プ 
ログ ラムが 中断して しまう ので 
注意が 必要 だ。 



® 資料 4 VRAM 間の COPY 



«' 資料 5 RAM (配列 変数) と VRAM 間の COPY 



« 資料 7 配列 変数で 確保して おく メモリ 領域 



• SCREEN5/SCREEN7 






X 方向 ドッ卜 数 x 丫 方向 ドッ卜 数 + 


a 


+ 4 (バイ 卜） 


• SCREENS 






X 方向 ドッ卜 数 x Y 方向 ドッ卜 数 + 


4 


+ 4 (バイ 卜） 


• SCREEN8 






X 方向 ドッ卜 数 x 丫 方向 ドッ卜 数 + 


4 


(パイ 卜） 




® 資料 S ディスクと RAM (配列 変数)、 VRAM 間の CCPY 



SY' 々転送 元丫 座標 
ファイル 名の 格納 アドレス 
NX<' 転送す る X 方向 ドッ卜 数 
NY ゆ 転送す る丫 方向 ドッ卜 数 



•B し TVD (01 9DH/SUB) 

機能 ： ディスクから VRAM に 転送す る 

入力 ： HL レジスタに F562H を 設定 
さらに 以下に ワーク エリア を 設定 
(F562H〜F5S3H) ファイル 名の 格納 アドレス 
(F555H〜F567H) DX^ 転送先 X 座標 
(F5S8H〜F5S9H) 0丫ゅ 転送先 丫 座標 
(F5BFH) RiJ45 と 同様に 設定 
(F570H) 論理演算 コード 

出力 ： 設定に 異常が あれば Cy フラグ を セッ卜 

レジス 夕 ： すべての 内容が 破壊され る 

- BLTDV (0199H. SU 已） 

機能 ： VRAM から ディスクに 転送す る 
入力 ： HL レジスタに F562H を 設定 

さらに 以下に ワーク エリア を 設定 

(F562H〜F563H) SX ゆ 転送 元 X 座標 

(F5S4H〜F565H) 

(F56SH〜F567H) 

(F5SAH〜F5S 巳 H) 

(F5SCH〜F56DH) 

(F56FH) R# 45 と 同様に 設定 
出力 ： Cy フラグ を リセ ッ卜 
レジス 夕 ： すべての 内容が 破壊され る 

BLTMD (01 A5H SUB) 

機能 ： ディスクから 配列 変数に データ を ロードす る 

入力 ： HL レジスタに F562H を 設定 
さらに 以下に ワーク エリア を 設定 
(F552H〜F5B3H) ファイル 名の 格納 アドレス 
(F556H〜F5S7H) 配列 変数の 格納 アドレス 
CF5BBH~F5S9H) ロード 領域の 終了 アドレス 

出力 ： データ 個数に 異常が あれば Cy フラグ を セッ卜 

レジスタ ： すべての 内容が 破壊され る 

' BLTDM (01 A9H. SU 已） 

機能 ： VRAM から 配列 変数に 転送す る 

入力 ： HL レジス 夕に F5S2H を 設定 
さらに 以下に ワーク エリア を 設定 
(F5S2H〜F563H) 配列 変数の 格納 アドレス 
(F5S4H〜F565H) セーブ 領域の 終了 アドレス 
(F56SH〜F567H) ファイル 名の 格納 アドレス 

出力 ： Cy フラグ を リセ ッ卜 

レジスタ ： すべての 内容が 破壊され る 
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mm 



ファン ダム >NvV^ 





あの 『し OST WING』 を マウスで 操作 



1 992 年 8 月 号に 掲載、 スーパ 
一 プロ コ レ 4 に も 4511 录 されて い 
る、 あの 超よ くで きている シュ 
一 ティング ゲーム 『し OS T W 
I NG』 を マウスて 揚 作す るから 
の 改造 法が、 長 沢 良 和 クン (群 
馬 • 1 7 歳) から 送られて き たので 
紹介しょう。 
efeit 部分 は 行 280 と 行 620。 下 



の リスト の 赤 文字 部分の よ う に 
書き換え、 行 622 を 付け加え ねま' 
OK。 これで 小刻みな 動き や、 
すばやい 大きな 動きまで 自由 自 
在。 パッ ド 操作で ク リアで きな 
かった ところで も、 これなら ク 
リアで きる かもしれ ない。 ちょ 
つと 連» ^つらい けど。 

(ち） 



230 '7EFEF0C03239C1C91 AD68012D07EFE64280 
83438023535CDE9C7237EFE40C834380235353E2 
3324ED8C9CD0 0BF0000 000 00 00 00 00 00 00 
000000000000000?B86FEB43001 5F237A86FES33 
001 57ED537CD8CD91 D1283B060 42190D82B2B2B2 
B3ABFD7B7201 D7EFED1 20271 0EF010008CD32CF 
620 CLE AR9 ) &HBEFF:DEFUSR=PEEK( -2442)+ PEE 
K (- 2441 )*256+16:AD = ScHC)A00 

622 FORI=0TO33:POKE&HBF00+I , VAL ( " SH" +MI D 
$C"D9 3E 0C CD DB 00 3E 0E CD DB 00 08 3 
E 0D CD DB 00 09 21 FF BF .77 08 2B 77 3A 
7C D8 5F 3A 7D D8 57 C9" , 1*3 + 1 ,2) ) :NEXT 




スプ ライトが 消 戈て しま ラ 



SCREENS で スプラ 
イト を 2 枚 重ねで^ す 
ると き、 される 色 を OR の 
色に しょうと したら ス プライ ト 

が' 消えて しまう。 タイミングが' 
悪い のでし ようか？ 

(長 野 • 寺 島 永師/ 13 歳） 



I ス プライ ト モード 2 での 
多色 ス プライ トの 意味 は 
知っている けど、 いまいち 方法 
か' わからな いという ことら しい。 
原因 は、 両方の ス プライ ト とも 
重ね合わせの 指定が あ る こと だ。 
COLORSPR I 丁田^で 
1^： する 色デー 夕に 6 4 を 加える 
の はいいが'、 両方と もそう して 



はいけ ない。 これ は 1 "自分より 小 
さい ス プライ ト 面の ス プライ ト 
と 重なります」 というよ うな 意味 
が あるので、 スプ ライト 面の 小 
さいほうに は 64 を 加えない でい 
いの だ。 つまり、 重ね合わせて 
^する スプ ライ ト のうち、 い 
ちばん 上 (^^される ス プライ ト 
面の 小さい 方) のス プライ トはそ 
のまま^、 つうに^ して、 2 枚 
目からの 重ねたい ス プライ トの 
色に 64 を 加えて いく という 二と 
だ。 両方と も 64 を 加えて しまう 
と、 それらより 上の ス プライ ト 
面に ス プライ ト か^^される ま 
で、 画面に は 現れない の だ。 

(M) 




6-7 月 号 B，P『M0VE-LINE』 の 訂正 



6 — 7 月 情報 号の BAS I 
C ピクニック 『MOVE — し I 
N E』 (原案 = う どん • てん ど 
ん、 プログラム 貴 任 = 編集部 • 
コル サ) に 以下の よ う な 問題点が 
ありました。 

【問題点】 78 ページ 1 段 目 4 行 
目〜 8 行 目の 指示に 従って 行 
120 を マウス 用に 修正して 実行 
し、 S ボタン を 押す と、 
Illegal function call in 280 
という エラーが 出る。 
【原因】 行 280 の 先頭で 呼び出 し 



た 行 520 以 フソ ンて 变 
数 P がー 1 Ofi をと リ、 その 変 
数 P が 配列 X のなかで 使われて 
いるた め。 

【訂正と 対策】 行 540 を 
540 PP=PAD(12) 
と 変更す る。 

原作 はもと もと マウス 専用で 
上記の よ う な バグ はあり ません。 

鷗 部で afcg し、 最後に 変数 名 
の 見直しと 変更 をした ときに、 

この バグが; 1A したよう です。 
確認 不足でした。 （コ） 



発 • 徳 





K 年 1 1 月 情報 号から 93 年 6 — 7 月 情報 号 
の 掲載 作品より、 第 6 回 プロ コンの マイ 
クロ キヤ ビン 賞 受賞 作 や 読者 大賞 受賞 作 
などの 大物 作品 を 収録。 また 連載 開始 か 
ら 93 年 6 — 7 月 情報 号まで を まとめた 「マ 
シン 語の 気持ち 基礎 編」 も 見逃せない。 



7 月 31 曰 発売 







已版 /1 52 ページ/予価 1 980 円 (税込) 
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nLiK..iiiJi.j.-W 



by Cock-M 

ES32/2+VRAM64K 



'遊び 方 は 22 ページ 



國 変数の 意味 

• 座標 用 変数 

丁、 u ボールの 座標 増分 

V、 W グリーンの 傾斜 

X、 Y ボールの 座標 
• その他の 変数 
A マウス 入力 用 
P ホール インした 回数 
Q 打数 

S ステージ 数 一 1 

Z ホール イン フラグ 0= 八 

ズレ、 1 = ホール イン 

國 プログラム 解説 
1 初期設定 

參 画面の 色 設定 鲁 座標 以外の 変 

数 を 整数 型に 宣言 參 画面 モード、 
ス プライ 卜 サイズ 設定、 および 
乱数 初期化 鲁ス プライ 卜 パター 
ン 定義 肇 ファンクション キ一 の 
表示 禁止 參 グラフィック 画面へ 

の 文字 表示 準備 參 ホール 表示 參 

ス プライ 卜 衝突 時の 割り こみ 先 
指定， 許可 



E グリーン 設定 
參 打数 更新 參グ リ ーンの 傾斜 表 
示の 消去 參グ リーンの 傾斜 設定 
參 ボールの 位置 初期化 參グ リ 一 
ンの 傾斜 表示 參 ボール 表示 參木 
ール イン フラグ 初期化 肇ステ 一 
ジ 数表示 

3 マウス ク リア 

參 マウス 入力 （行 7 を 呼び出す） 

參 マウスが 静止して いるか 判定 

【動いて いれば】 行 3 へ 飛ぶ 
4 打ち出し 判定 
參 マウス 入力 參 ボール を 打った 
か 判定 ゆ 【マウスの 動 さが 弱い 
または 画面 下方 向なら】 行 4 へ 
飛 ふ 

5 ボール 移動 

參 ボールの 座標 増分に グリーン 
の 傾斜 を 加味す る參 ボールの 減 
速 計算 參 ボールの 座標 更新 參ボ 

ール 表示 參 ボールの 移動 継続 判 
定 【ボールが 画面 内に あって、 
X、 Y 座標の 移動 増分の 合計が 
一定 値 以上なら】 行 5 へ 飛 ぶ 

b iPn?^ 表不 

參木 一 ルイ ン数 更新 參 結果の 円 



ログ ラマから ひと 
PAD で ナイス ショツ 卜 



モグ モグモ グモグ …… ゴ ンゴン …… 二 ヤーオ …… どなたで すか …一 ガチ 
ャッ …… 。 （ここから 先 は 超 速く 読んで ね） 
ど 久しぶりの Cock—M です。 突然です がいいたい ことがあります。 
19ffi 年 2 月 号 39 ページの 1 "槍投げ lOOnii は 1 画面 だぞ、 4 画面 じ やない 
ぞ。 さてさて、 この 1 ^ド点ロ で PATj は、 実は 友人 A 君と くだらない 話 
をして いて 生まれた ゲームです。 パワーアップ バ一 ジョンで 1 "PAD でナ 
イス ショッ 卜 _! とか 考えた けど、 マウスが い < つあって も 足り なくなり そ 
ラ なので やめました。 最後に さっき 紹介した、 この ゲ一厶 の 源と なつ fc 
A 君から ひとこと あるので 聞いて やってく ださい …… A 君 どうぞ。 
月に かわって おしお きしち やう。 ムーン クリスタル パ …… ガチャ。 
モグ モグモ グモグ …… 。 Cock — M 群 馬 '17 歳 




表示 づ 入れば 中 を 赤く 塗る 參 10 

回 打った か 判定 =!> 【打って いれ 

ぱ】 行 g へ 飛 ふ' 【まだなら】 行 

2 へ 飛' 3; 

7 マウス 入力 サブ 

參 マウス 入力 *X、 丫 座標 増分 

読み こみ 參 ちとの 処理へ ち どる 
S ホール イン サブ (ス プライ 

卜 衝突 時の 割り こみ 処理） 
參 ボール 消去 參木 ール インフラ 

グ 設定 參行 B へ もどる 
9 ク リア 判定 

參 ステージ ク リア 判定 h> 【6 回 
以上 いれたら ク リア】 ステージ 
数 更新/全 ステージ ク リ ァ 判定 
叻 【ステージ 7 をク リアしたら】 
メッセージ 表示/行 10 へ 飛' 3; 
(まだなら】 ホール イン 数、 打数 
初期化 ノ 画面 消去/行 2 へ 飛ぶ 
10 ゲームオーバー 
參 効果音 鲁 グリーンの 色 切り 換 
ぇ參 スペース キーの 入力 判定 
【入力がなければ】 行 10 へ 飛 ふ' 

【入力が あれば】 プログラム を 再 
実行す る 



ステージ ク リアの 菊 牛 は、 6 回 
M ホール インさせる こと となつ 
ている の だが、 tS*»# の 作品で は、 
ホー ルイ ンが 5 回 以下で も ク リア 
してし まう こ とがあった。 

調べた 結果、 ホール イン 判定に 
使われて いる ス プライ ト衝雜 U り 
こ みの 実行 雄に 問題が あった。 

リ ストの 行 1 で 割り こみ 先 t 旨定 
を 行つ た あと、 直後で 許可 も 行い、 
プログラム 中 は そのまま ずっと 割 
り こ み 言午 可の 状態 になって いた。 

ス プライ ト衝 りこみ 理を 
見て みる と、 習慣 的に 行われて い 
る SPRITEOFF がない。 

この こ と とス プライ ト 割り 
こみの タイ ミンク * のズレ からこの 

ような saw 乍が 生じた のた"。 

^亍 に^! 隼が あ る わけで は な (■ 、 

ので、 リストの 下に これら を f« 正 
す る ための リ ス ト を 掲載 し た。 
作者の 意図した 外で遊びたい 
という 入 は、 &ii してみ ると いい。 

(MORO) 



PADPAT 



FD8 



1 CO し 0R15,12， 12:DEFINTA-S:SCREEN5,0，RN[>( 
-TIME) :SPRITE$(0)="<~*'+STRING$(4>255)+" 
ぐ'： KEYOFF:OPENTGRP:"AS#1 :PUTSPRITE1 ， (100 
,20) , 1 >0 :0NSPRITEG0SUB8:SPRITE0N 

2 Q=Q+1 :LINE(150.150)-(255.21 1 ) ,12,BF:V= 
隱 （1 )*2-1 :W=RND(1 )*2-1 :X=100:Y=80+S*20: 
L INE( 230.1 80 )- (230+V*20. 180+W*20) .15:PSE 
T(230 > 180) . 1 :PUTSPRITE0. (X.Y) . 15:Z = 0:PSE 
T(0»0) :PRINT#1 ， "STAGE" S+1 

3 G0SUB7: IFU< >0THEN3 

4 GOSUB7:IFU>-10THEN4 

5 T=T+V/5:U=U+W/5:T=T^.95: U=U*.95:X=X+T: 
Y = Y + U :PUTSPRITE0 > (X. Y) . 15: IFX<258ANDX>0A 
NDY>0ANDY<205ANDABS(T+U) >2THEN5 

6 P=P + 2:CIRCLE(Q*8.200) . 4 . 4 : PA INT ( Q*8 + 4- 
Z*4>200) .8.4: IFQ=10THEN9ELSE2 

7 A=PAD(12) :T=PAD(13) :U=PAD(14) ： RETURN 

8 PUTSPRITE0. (256.-15) : Z=1 :RETURN6 

9 IFP>5THENS=S+1 : IFS=7THENPSET ( 1 6 . 1 6) :PR 
INT#1 ，"ヮ リャレ な、、！" :GOTO10ELSEP = 0:Q = 0:CLS:GO 
T02 

10 BEEP:C0L0R=n2,RN[>(， ) »8 . . ) : IFSTRIGt 
0)=0THEN10ELSERUN 



»ク リア を シビアに する 改造 リス 卜 

4 GOSUB7:IFU>-10THEN4 ELSE SPRITEON 

6 SPRITEOFF : P= P+ Z : CI RCLE ( Q*8 . 20 ) .4,4:PA 

INT(Q*8+4-Z*4>200) > 8 . 4 : I FQ= 1 0TH EN9ELS E2 
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ま 免 



〈ファン タむ ニュース ノ 3 月 号 読者 アン ケー卜 集計 結果 発表〉 ちょっと 古いが 3 月^ ファン ダム B EST 5 の^^だ。 5 位 は テクニック を 駆使して 
« を擎 沈させる 1 " ゼロ 戦 上 4 位 は^ K ステ一 ジ もあった パズル ゲームり CE DONj. 3 位 は のんびり 戦って はいられない シュ一 ティング ゲーム 1 " Ex— 
Gravit yjo 2 位 は 山 国 志 SLG 「レッツ ゴ一 三国 丄 そして、 I 位 は もの^ 5^ の 末 ついに 翻された r Dark Dungeonj でした。 



by S-I 

CS3CS32/2+RAM8K 



'遊び 方 は 23 ページ 



匪 変数の 意味 

• ス プライ 卜 座標 

w、v ダス 卜の 位置 (ス プライ 

卜 座標） 

X、 丫 タンクの 位置 (ス プライ 

卜 座標） 

• その他の 変数 

A 前進 か （1) 後退 か （一 1) 
B、 C ス プライ 卜ジ エネ レー 
タ テーブル 設定 時の 一時 変数 
F ダス 卜の 飛行 フラグ （1 • 

D) 

H タンクの 向いて いる 方向 = 
ス プライ 卜 パターン 番号 
I 、 J ループ 用 
L キー入力 （253 ： □、 254 ： 

C) 

Q レベル （3 分の 1 が ダス 卜 
の 飛行 速度） 

R キー入力 (25 に M、 254: K) 
S スコア 
Z 八 イス コア 

• ス プライ 卜 パターン 番号 

0~15 タンク 



(上向 さの タンクの パターン 番 
号 は 0。 そこから 左— 下 —右と 
左回りに 順に 向き を 変えて いく 
と パターン 番号 も 順に 増えて い 
く。 面 番号 は 0) 
16 ダス 卜 （面 番号 1) 

顬 プログラム 解説 

1 プログラム 初期化 

參 整数 型 宣言/画面 初期化/ F 

N 関数 定義/ ス プライ 卜ジ エネ 

レー 夕 テーブル 設定 （0~ ほ） 

S ゲーム 初期化 

參ス プライ 卜 パターン 定義 參ゲ 

ー厶 画面 を 描く （10: 危険地帯、 

7 ： 廃棄 場、 12 ： 安全 空間） 參変 

数 初期化 肇ス プライ 卜 衝突 割り 

込み 定義 

3 メイン ループ 

參 ダス 卜が 飛行 中のと さ ホール 

ド 判定 (スコア 加算/フラグ 設 

定 ノス プライ 卜 衝突 割り込み 禁 

止) 參 ダス 卜 を 廃棄した とき ダ 

ス卜を 出す (飛行 速度 更新/ フ 

ラグ 設定 Z ス プライ 卜 衝突 割り 

込み 許可) 攀 ダス 卜 を ホールド 



プログラマから ひとこ 

くも' つ あや 3、 やです 

私の 師 である 谷 口先 生が 大野 高校へ 転任され ました。 でも 夏 は 別 府で飲 

み 会 やる から 帰って きて ね。 冒頭が 私事です いません、 S — n です。 し 
かし、 最近の M ファン は 対応 機種が どうも あやふやで すね。 タ一ボ R や 
とあって も、 MSX2 で 可能な 場合が 多々 あります よ。 R800 -V 
9958 • DOSE • 漢字 ROM などの どれが 必要で あるか はっさり させて 
ほしい ものです。 そ一 いえば バ O 活も 隔月になる 様で、 これ じ や 偶数 月 
はなに も 買 5 本がない よ 一つ …… ラジ O ライフで も 買ラか (笑 )。 

S — n 山 口 • 20 趣 





している ときの ダス 卜の 移動 計 
算 

4 タンク 出撃/ 

參 ダス 卜 表示 參 キー入力 參夕ン 

クの 移動 • 表示 參 危険地帯 侵入 
判定 

5 ゲームオーバー (ス プライ 

卜 衝突 割り込み サブ） 

參 ダス 卜 出現 直後の 判定 （リブ 

レイのと き ダス 卜 を 消して いな 
いため、 衝突 後の リ プレイで 開 
始 直後に 必ず 衝突 割り込みが 発 
生す る) 肇八 イス コアの 更新 '表 

示 

6 リ プレイ 

參 割り込み 禁止 參 デモと 卜 リガ 
—待ち （リ プレイ） 



右の キー （K'M) を 押す と; feffl 
または 左 後ろに 進み、 左の キー 

(D • c) を 押す と 右 前 または; em 
ろに 進む ようになつ ている 力、'、 こ 

れを 逆にしたい 人 は、 行 4 の 2 行 
目 「十 （L= 2 5 3 ORR=2 5 
1)-(L= 2 5 4 ORR=2 5 
4)」 の 「十」 と 「一」 を 逆にす る と 
いい (おなじ 行 内の 後の ほうに よく 
似た 部分が あるので、 修正 箇所 を 
間違わな いように 注意して ほし 
い)。 

(ジ キル） 




TANK 



FD8, 



1 DEFINTA-Z:COLOR15.0:SCREEN2. 1 :DEFFNP(A 
)=VAL(MID$(" 1000124567776532" , (A+32)M0D1 
6+1,1)) :FORI=0TO15:A=I*8:FORJ=0TO2:B=J*4 
+I:C=B+4:LINE(A+FNPCB) .FNP(C) )-(A+FNP(-B 
) .FNP(-C) ) »15:NEXT:F0RJ=AT0A+7:VP0KE1433 
6+J.VPEEK(J) : NEXT J , I : 0PEN"GRP : "AS#1 

2 SPRITE$(16)="5(2":CLS:LINE(0，0)-(15，191 
)，10,BF:LINE(16，0)-(127，191)，7，BFaiNE(1 
6.20)- ( 127. 171 ) . 12.BF:X=40:Y=90:H=12:W=2 
0:V=0:F=0:Q=6:S=0:ONSPRITEGOSUB5 

3 IFFTHENW=W-Q¥3: IFX + KWANDW<X+1 1 ANDY+K 
VANDV<Y+1 1THENBEEP:S=S+1 : F=0 rSPRITEOFF : E 
LSEELSEIFPOINKW. V) =7THENW = 250: V = RND( 1 
152 + 20:Q = Q + 1 :F = 1 :SPRITE0NEI_SEW = X + 6 = V = Y + 6 

4 PUTSPRITE1 ， （W，V) > 6 . 1 6 : L = PEEK ( - 1 048 ) :R = 
PEEK (- 1047) :H=(16 + H+(L = 2530RR = 251 )-(L = 25 
40RR=254) )M0D16=A= (し =2540RR=251 ) - （し =2530 
RR=254) :X=X+A*(FNP(H)+FNP(8-H)-7) : Y=Y+A* 
(FNP(H+4)+FNP(4-H)-7) : PUTSPRITE0 . (X. Y) . 1 

5 ，H: IFW く 150RX く 8ORX>120THENGOSUB5ELSE3 

5 IFW=250THENRETURNELSEZ=Z- (S-Z)*(S>Z) : P 
SET(U0,90) ,0:PRINT#1 に ミじ：っリぉゾマ 

6 SPRITEOFF : 1= ( 1+1 ) M0D9 : CI RCLE ( X+7 , Y+7 ) ， 
I .6+1 : IFSTRIG(0)THENRETURN2ELSE6 



uj^U^^u 〈ファン ダム ニュース Z4—5 月 号 読者 アン ケー卜 集計 結果 発表〉 つづいて、 4— 5 月 ^ファン ダム BEST5./ 5 位 は 二れ で 百人一首の igA にな 
れる' 小 倉 百人一首 人 4 位 は 天才 米 チヤの 技 ありの 作品' 'ラスター スクロール だ/;, 3 位 は パス を リアルに 動かす ドライブ シミュレータ r バス ドラ イノ、' 
fW^^^^d 一ぶ 2 位 は 「めざせ I 番 Z ふ キミなら テスト まて 仍1 週間 を どう 過 こすの かな。 そして、 ダントツの I ィ i^^j^SLGrCOMPANYj でした。 



by QCT1772 


► 遊び 方 は 33 ページ 


CS32/2+VRAM64K 





園 変数の 意味 

A マシン 語の 書 さ 込み アド レ 
ス 

A$ マシン 語 データ 読み込み 
用 

I 、 J ループ 用 
S スピード 
U USR 関数 用 

■ プログラム 解説 
1 初期設定 

參画 面色 設定 參 マシン 語 領域 確 
保攀 変数 を 整数 型に 宣言 參マシ 

ン語デ 一夕 書き込み 攀 VDP の 
ポー 卜 番号 を 調べる 參 ファンク 



シ ヨン キー 2 の 設定 

e 虹色 ディスプレイ 

參色 変化 スピードの 入力 參 us 

r 関数 定義 參 マシン 語 ルーチン 

実行 參 U S R 関数 再定義 參フ ァ 

ン クシ ヨン キー 1 の 設定 

3-5 マシン 語 データ 
國 マシン 語 解説 

□B00-D83E 走査線 割 

り 込み 設定 

□ 800~D8E)A ワーク 
エリア 初期化 

□ 80 巳〜 08 1 5 H. K 
EY I を SHD8D9 番地 
〜SHD8DID 番地へ コピー 
□81 S〜D820 割り込 
み ルーチン を 接続 



□821 〜ロ已 2F 割り込 
み ライン 設定 

□830~D83E 走査線 
割り込み 設定 ■ リターン 
□83F-D85D 走査線 割 

！ 3 込み 解除 

□ B3F-D84A H. K 
EY I を 元に 戻す 
□84 日〜 085ロ 走査線 
割り込み 解除 • リターン 

D85E~D8DD 割り込み 

ルーチン 
□85E~D877 割り込 
みの 原因 を 調べ、 走査線 割り 
込みで なければ SHDSDS 
番地へ 

□878〜D88E パ レツ 
卜書 さ 換え 

□88F~D 已 D2 書き込 
む パレ ッ卜デ 一夕と 割り込み 
ラインの 決定 

□8D3 〜口 曰 ロ8 割り込 

み ライン 設定 



□ BD9~D8DD H. K 
EY I の 実行 

國 ワーク エリア 

□700 ステータス • レジス 
タ 読み出し 用 ポー 卜 アドレス 
□701 コン卜 ロール 'レジ 
スタ 書き込み 用 ボー 卜 アド レス 
□702 書き込み を 行う パレ 
ッ卜 データの 通し番号 
□703 割り込み ライン 
□704 カウン 卜 用 
□705 カウン 卜 用 (保存 用） 
□8DE-D91 3 
データ 



M I I 隱 



園 走査線 割り込み 設定 

走 as 割り込み を 可能に する に 

は、 R#0 のビッ ト 4 を 1 にし， 
H. KEY I (&HFD9A» か 
ら 6 バイ ト） と 呼ばれる フック を 
^き 換える。 そして 割り込み を 発 



1390 




OUT 


CO *A 


1 400 




し D 


A.80H 


141 B 




OUT 


(C) ，A 


1 420 




EI 




1 430 




RET 




1440 


； 


VSYNC 


OFF 


1450 


； REC0VI 


:r HOOK 




H60 


VSY0FF 


DI 




1470 




し D 


H し し DHOK 


1480 




ID 


DE.HKEYI 


U90 




し D 


BC5 


1500 




し DIR 




1510 


； VDP R#0 = 


AND 0EFH 


1520 




し D 


A， (WRVDP1 ) 


1530 




し D 


C，A 


1540 




し D 


H し RG0SAV 


1550 




し D 


A， (HL) 


1560 




AND 


0EFH 


1570 




し!） 


CHL) . A 


1580 




OUT 


(C) ，A 


1590 




し D 


A.80H 


1600 




OUT 


(C) ,A 


1610 




EI 




1620 




RET 




1630 




MAIN #*twt* 


1640 


； VDP S#1 CHECK 


1650 


VSYNC: 


ID 


DE» (RDVDP1 ) 


1660 




しひ 


CD 


1670 




LD 


HL» 18FH 


1680 




OUT 


CO >H 


1690 




OUT 


CO ，し 


1700 




し D 


C，E 


1710 




IN 


A. (C) 


1720 




し D 


C，D 


1730 




DEC 


H 


1740 




OUT 


CO ，H 


1750 




OUT 


(C) ，し 


1760 




AND 


1 


1770 




JP 


Z，0 し DHOK 


1780 


； PALET 


CHANGE 




1790 




し D 


HL.0F9BH 


1800 




OUT 


(C) *H 


1810 




OUT 


(C) »t 


1820 




INC 


C 



«) 虹色 ディスプレイの ソース リス 卜 

NI2I .SIM 



1 000 NIZIIRO VSYNC 

1010 ORG 0D800H 

1020 PALNUM:EQU 0D702H 

1030 LINE: EGLU 0D703H 

1040 WAIT: EQU 0D704H 

1050 HWAIT: EQU 0D705H 

1060 RDVDP1 :EQU 0D700H 

1070 UIRVDP1 :EQU 0D701H 

1080 RG0SAV:EQU 0F3DFH 

1090 HKEYI: EQU BFD9AH 

"00 ； **** VSYNC ON 

1110 VSYON: DI 

1 120 XOR A 

1 130 し D (PA し NUM) ,A 

1 140 LD A， (HWAIT) 

1 150 し D (WAIT) »A 

1 160 ； OLD HOOK SAVE 

1 170 しじ H し， HKEYI 

1 180 し D DE，0 し DHOK 

1190 LD BC»5 

1200 LDIR 

1210 ； NEW HOOK SET 

1220 し D A，0C3H 

1230 LD (HKEYI) ,A 

1240 LD H し， VSYNC 

1250 LD (HKEYI+1) ，ト 

1260 ； VDP R#19 = 0BDH 

1270 LD A. (WRVDP1 ) 

1280 LD C，A 

1290 LD D.093H 

1300 し D A.0BDH 

1310 し D (し INE)，A 

1320 OUT (C)，A 

1330 OUT (C),D 

1340 ； VDP R#0 = R#0 OR 10H 

1350 し D H し， RG0SAV 

1360 LD A， （H し） 

1370 OR 10H 

1380 LD (H し）， A 



國 各種 ラベル 定 S 

アセンブル 開始 番地 定 g 
各種 ラベル 定 IS 



ポ一 卜への 出力 (蓄き 込み デ- 



ポ一 卜への 出力 （レジスタの 指定） 
割り込み 禁止の 解除 



國 走査^ 割り込みの 解除 
參 フックの 内容 を 元に 戻す 

割り込み 禁止 

HL レジスタに 設定した アドレス 
から 連続した 5 バイ 卜 を DE レジ 
スタに 設定した アドレス 以降へ コ 



豳 走査線 割り込み 設定 

割り込み 禁止 



-ク エリアの 初期化 



(WAIT)-(HWAIT) 

參 フックの 内容の 保存 

HL レジス 夕に 設定した アドレス 

から 連続した 5 パイ 卜 を DE レジ 

スタに 設定した アドレス 以降へ コ 



• 割り込み ル一 チンの 接続 
A-SHC3( ジャンプ コード） 
フックの 書き換え 

H L— 割り込み ルーチンの ァ ドレス 
フックの B き 換え 

參 割り込み ラインの 設定 

O コント D- ルレ ジス タ S き ゆ ポー ドア ドレス 

A— 割り込み ライ ンの 初期値 
割り込み ライン 闲 ワークの 初期化 
ボー 卜への 出力 （書き込み データ） 
ポー 卜への 出力 （レジスタの 指定） 

參 走査線 割り込みの 設定 
HL— R8 の ワークの アドレス 
A— RlfO の 内容 
ビッ卜 4 の セッ卜 
ワークに 変更 内容 を 雷き 込む 



C— コン卜 ロー/レレ ジス タ醫き 23* ポー 卜 アドレス 
HL — AflO 乃 ワークの アドレス 
A— AftO の內 g 
ビッ卜 4 の リセ ッ卜 
ワークに 変更 内容 を 書き込む 
ポー 卜への; ^力 （S き 込み データ 



ボー 卜への 出力 （レジスタの 指定） 
割り込み 禁じの 解除 
BAS I C に 戻る 

國 割り込み ルーチン 
搴 割り込みの 原因調査 

l> コント 口- ルノ ジス タ 霧き 編-卜 アドレス 
H-l (Sfli)/L-SH80+l5 
ポートへの ヒ 力 （書き込み データ） 
ポ一 卜への td 力 （レジスタの 指定） 
C— ステータス レジスタ W み ポ-ト アドレス 



[> コント 口-ルレ ジス タ 塞き 込み ポ-ト アト-レス 

ポ一 卜への ぱカ （霧き 込み データ） 
ポ一 卜への ヒカ （レジスタの 指定） 
ビッ卜 以外 をク リア 
ビッ卜 が] なら し DHOK へ 

• パレ' ン 卜の S き 換え 

H— 15( パレット ほ） L-SH9D+1B 
ボ 一卜への i 力 （書き込み データ） 
ポー 卜への 出力 （レジスタの 指定） 

O パレット レジスタ 霧き ポ-ト アドレス 



52 



〈ファン タ^ニ ユース. 'ここ だけの 話①〉 ス一パ 一プロ コレ 5 のために i^<75M ファン を 読む シ ゲル。 今 は ホモ だと かいわれ ている シ ゲル だが、 m^m> 
に 入った ばかりの ころ は 「めずらしい 正当; ；^材 j などと いわれて いたの だ。 ペンネ 一ムも 「にい」 なんてい うつまん ない ものだった し な いったい 彼に なに 
があった のか？ それ は そのうち 明らかになる。 といい な。 （ちえ 熱） 



生させる ライン は R#19 に 設定す 
る。 また、 ユーザー ルーチン g 
後 は 元々 のフ マ クの 内容 を 実行 さ 
せる 事が 必要 だ。 詳し く は 『データ 
ハ 。 ツク』 や 、ソース リスト をよ く 見 
て 研究して 欲しい。 
園パ レツ 卜 設定の 方法 

赤、 青、 緑の 輝度 (それぞれ 
〜 7 の 8 段階） を パレ ッ 卜に 設定 
する に は、 R#16 に パレ ッ ト番号 
を!^ して 力、 ら、 パレット レジス 
タ 書き込み ポ一ト （メイン ROM 
の 7 番地の 内容 + 2 = 通常 は &H 
9 A) に 2 回に 分けて データ を 書 
き 込む 3 まず 赤の 輝度 X 16+ 青の 
琿度を 出力して から、 次に 緑の 輝 
度 を 出力す る。 なお、 この 時点で 
R#16 の 内容 は インク リメ ン トさ 
れ ている （纖 した パ レツ トの設 
定カ 《 楽に できる）。 



き 込み 専用の レジスタ であ る ので 
読み出す こと はでき ない。 だから、 
他の プロ ダラムが 参照す る レジス 
タの値 は 書き込む 前に ヮ一 ク エリ 
ァに 書き込む 内容 を 保存して お く 
ことにな つてい る。 その ワーク ェ 
リアと して R#0〜R#7 には& 
HF3DF 〜& HF3E6 番跡、 
R#8〜R#23 に は &HFFE 7 
〜& HFFF6 番地 (MSX2 で 
勤 口され た） が、 R#25〜R#27 に 
は &HFFFA 〜& HFFFC 番 
地 (M S X 2 + で 追加 さ れ た ） が 
割り当てられ ている。 

コント 口一 ル ' レジスタへの 書 
き 込み や、 ステータス-レジスタ 
の 読み出 し 方な どの 具 « 勺な 方法 
について は、 『マシン ！^ 7 ) 気持ち』 
を 参照の こと。 



プログラマから ひとこ c! 
壊れた まん ま 

お 久しぶりで すの OCTI772 です 1 年 半, 3; りで しょうか それにしても、 とラ とう M ファン 
が 隔月刊に なって しまい ましたね いっか はくる と は 思って ましたが …… 。 わたしと して は季 
刊 になっても !• ル^^ら， いつまでも 続けて ほしいと 思って おります。 大変で しょ 5 けど、 がん 
ぱ つて ほしいです。 

話 は 変わり ますが、 B — 7 月惲報 号の GT フォーラム とい ラ コーナーで XD J の FM 音源の 故 
頃に ついて 書かれて ありまし たが、 修理に 70DD 円 も かかる と はび つくり。 ASCAT 免 行の 1 "M 
SX テクニカル 八ンド ブック j の 93 ページに よると メーカ 一修理に 出せば、 たとえ 保証期間 がす 
ぎていよ ラが 無料で 修理して くれる、 と 書いて あります。 この 解答の 通 いはいつ たい 一… 。 わ 
たしの XD J もい まだ 修理に 出さず FM 苜 源が 壊れた まん ま。 いいかげん 條理に 出せと いわれ 
そうです が， なんせ 近くに 店が なし、 （苦笑)。 たぶん、 一生 わたしの マシン は 壊れた まんまで し 
よう。 合箪。 OCT 1772 千 葉 *20« 

次0 作 千告. 

栈ス ヮ。 - 1 レ" ^ム- テイン T々':A 

£<n%l* r WXM 」 • 

n^-^t 从^, 

ocxmz 



NIZIIRO .FD8 



■ その他 

っン トロ 



ジス タは、 書 



1830 
1840 
1850 
1860 
1870 
1880 
1890 
1900 
1910 
1920 
1930 
1940 
1950 
1960 
1970 
1980 
1990 
2000 
2010 
2020 
2030 
2040 
2050 
2060 
2070 
2080 
2090 
2100 
2110 
2120 
2130 
2140 
2150 
2160 
2170 
2180 
2190 
2200 
2210 
22213 
2230 
2240 
2250 
2260 



し D 
しひ 
し D 
し D 
ADD 
OUTI 
OUTI 
DEC 

； COUNT 

し D 
し D 
CP 
JP 
し D 
JP 

G03: ADD 
CP 
JP 
ID 
し D 
し D 
DEC 
JP 
し D 
し D 
し D 
JP 

G04: し D 
ID 
JP 
し D 
し D 
し D 
ADD 
CP 
JP 
SUB 
601 ： し D 
； VDP R#19 SET 
し D 
OUT 
OUT 

し DH0K:RET 
RET 



G02: 



G05: 



HL.PALET 

A， (PALNUM) 

EiA 

D，0 

H し， DE 



C 

B，A 

A， （LINE) 

0BDH 

NZ.G03 

A>0DH 

G02 

A，10H 

0BDH 

NZ,G02 

(LINE) ， A 

H, A 

A. (WAIT) 
A 

NZ.G04 
A， (HWAIT) 
(WAIT】 ， A 
A»30 
G05 

(WAIT) ， A 

A，32 

G05 

(LINE) ，A 

H，A 

A，2 

A.B 

54 

C.G01 
54 

(PA し NUM) »/ 



HL ト パレット デ-タ テープ JW55^ アドレス 
A*~ パレ ッ 卜へ 霱ぎ 込む デ一 夕の 番号 



H し— パレ ッ卜デ 一夕の アドレス 
ポ一 卜への 出力 (赤と 胃の 耀度） . 
ポー 卜への 出力 (緑の 輝度） 
C- コンド ロール レジスタ 1 ぎ 込み ポー 卜 アドレス 

鲁パ レツ 卜 データの 決定な ど 
已―パ レツ 卜へ 霱さ 込む データの 番号 
A— 割り込み ライン 数の ワーク 内容 

もし A^SHBD なら G03 ぺ 

A-SH0D 

G02 へ 

A— A+SH 1 



もし A^SHBD なら G02 へ 
CL I NEJ-A 
H— A 

A— (WA I T) 
A— A_ 〗 

もし A さ ならば G04 へ 

(WA I T) — (HWA I T) 
A— 3 
G05 へ 



し 93H 
(C) ，H 
(C) ,L 



もし A<5 乙なら ば GO 1 へ 
A— A— 54 

パ レツ 卜 データ 番号の ヮ一ク 更新 

攀 割り込み ライン 設定 

1_— 已 D +1 9 

ポ一 卜への 出力 (書き込み データ） 

ポー 卜への 出力 （レジスタ 指定） 

參 雷き 換える 前の フックの 内容 



1 COLOR15，0，0:CLEAR20 0，8(HD70 0:DEFINTA-Z: 
A=SHD80 0:FORI=0TO2:READA$:FORJ=1TOLENCA$ 
)/2:P0KEA，VAL("&H"+MIC>$(A$， Jw2 - 1 ，2) ) :A = A 
+1 : NEXT J ， I :POKE&HD700，PEEK(6)+1 : P0KE&HD7 
01 »PEEK(7)+1 :KEY2» ,, C0L0R = NEW' T +CHR$C 13) 

2 INPUT" SPEED (ト 255) " ； S : I FS< 1 ORS >255THEN 
2ELSEPOKE&HD705，S:DEFUSR=&HD800:U=USR(0) 
: DEFUSR=&HD83F : KEY1 ， " U = US R ( ) " +CHR$ ( 1 3 ) 

3 DATA F3AF3202D73A0 5D73204D7219AFD1 1 D9D 
801050 0EDB03EC3329AFD21 5ED8229BFD3A0 1 D74 
F16933EBD3203D7ED79ED5121 DFF37EF61 077ED7 
93E80ED79FBC9F321D9D81 19AFD010500EDB03A0 
1 D74F21DFF37EE6EF77ED793E80ED79FBC9ED5B0 
0D74A218F01ED61ED694BED784A25ED61 ED69E6 

4 DATA 01CAD9D82190 0FED61ED690C21DED83A0 
2D75F160 019EDA3EDA30D473A03D7FEBDC29DD83 
E0DC3C2DSC61 0FEBDC2C2D83203D7673A04D73DC 
2BAD83A0 5D73204D73E1 EC3C8D83204D73E20C3C 
8D83203D7673E0280FE36DAD0D8D6363202D72E9 
3ED61 ED69C9C9C9C9C970 0070 0270 0370 0470 5 

5 DATA 7006700760 0750070 07030704070 5070 
607070707060705070407030700370 0470 570 06 
700770075007300 



2270 


RET 










2280 


RET 










2290 


RET 










2300 ； 


PALET 


DATA 






2310 PALET: 


DEFB 


70H 


00H 


70H 


02H 


2320 


DEFB 


70H 


03H 


70H 


04H 


2330 


DEFB 


70H 


05H 


70H 


06H 


234-0 


DEFB 


70H 


07H 


60H 


07H 


2350 


DEFB 


50H 


07H 


00H 


07H 


2360 


DEFB 


03H 


07H 


04H 


07H 


2370 


DEFB 


05H 


07H 


06H 


07H 


2380 


DEFB 


07H 


07H 


07H 


06H 


2390 


DEFB 


07H 


05H 


07H 


04H 


2400 


DEFB 


07H 


03H 


07H 


00H 


2410 


DEFB 


37H 


00H 


47H 


00H 


2420 


DEFB 


57H 


00H 


67H 


00H 


2430 


DEFB 


77H 


00H 


75H 




2440 


DEFB 


73H 


00H 







豳パ レツ 卜書き 込み 用 データ 

パ レツ 卜 データ テーブル (2 パイ 

卜ず つ 27 組） 



は 



く ファン タム ニュース. ここ だけの 話 (D〉 とつぜん 「マッキントッシュ を 買う」 などと おさ だが いいだした。 どぅ娜 赠を 描く 禾 魏か 吏い 道し かなし、 の 

だろう 力、'、 チマ ィキ にも ク アドラ 800 などと いう 高級 マシン を ねらって いるら しい。 買った 次の 日に t« がお きたりしたら ケ ッサク なんだ 力;。 （シ ゲル） g2 



〈ファン ダ^ニ ユース/ここ だけの 話③〉 から リニューアルした べス ト 5 の クロス レビュー。 織 部員 は 新しい flMi 会が どんな ものになる か 
ドキ ドキ していた の だ。 結 莉ま ごらんの 通り。 ブ一 イング を 恐れた イラスト レイ タ一 は を 置くな り そそく さと 帰って しまった。 「才ィ ちょっと まてよ コ 

ラ」 という いるな かで、 シ ゲル はかなり; ^そう。 しかし、 なんで Orcli こんなに セ 一ラー 服 力 4以 合 うんだろう？ （ちえ 熱） 



54 ^iisc 



by KPC ► 遊び 方 はお ページ 

CS32/2+VRAM64K 




麗 変数の 意味 

• ス プライ 卜 座標 
X(n) パネルの x 座標 
Y(n) パネルの 丫 座標 
M(n) パネルの 目標 X 座標 
N(n) パネルの 目標 Y 座標 
V(n) パネルの X 座標 増分 
W(n) パネルの 丫 座標 増分 
• その他の 変数 

A 入力され た 文字の キャラ ク 
タコー ド 
I 、 J ル―プ 用 
K、 K$ 出題され た 文字 
N スコア 

P パネルの 出現 個数 
Q ゲーム 数 

豳 プログラム 解説 
1 初期設定 

參 画面の 色 設定 肇 画面 モード、 
ス プライ 卜 サイズ 設定 乱数 初 
期化參 グラフ ィ ック 画面 をファ 

ィル として 開く 咭グ ラフィック 
画面への 文字 出力 準備 參 パネル 
のス プライ 卜 パターン 定義 參座 
標用 配列 変数 宣言 



2 パレ ッ卜 切り換え 

參 ゲーム 画面 枠 作成 用 ループ 開 

始 O パレ ッ卜 コード 曰〜 8 を 紫 
色の グラデーションに 設定 Z ゲ 
ー厶 画面 枠の 描画 © ゲーム 画面 
枠 作成 用 ループ 閉じ 
3 パネル 配置 

參 出題す る 文字の 設定 ゆ 英大文 
字の A〜Z の 範囲で 設定 肇 表示 
色 を 1 (黒） に 設定 攀 画面 左上に 
出題す る 文字 を 表示す る參 パネ 
ル 総数 初期化 參 ド ッ 卜 読み取り 
用 ループ 開始 O ド ッ 卜が あるか 
判定 h> 【あるなら】 パネル 数 更新 
ノ その パネルの 目標 座標 設定/ 
その パネルの 配置 座標 設定/そ 
の パネルの 移動 増分 設定/ 卜 リ 
ガー 入力 時の 割り こみ 先 指定 
4 ゲーム 開始 
O ドッ 卜 読み取り 用 ループ 閉じ 
參卜リ ガー 入力 時の 割 り こみ 許 
可參 表示 色 を 15( 白） に 設定 
5 パネル 移動 

鲁 時間 用 ルー プ 開始 O 残 り 時間 

表示/パネル 移動 ループ 開始 O 
パネル 移動 計算/パネル 表示 Ci 

© パネル 移動 ループ、 時間 用ル 
ープ 閉じ 



プログラマから ひとこ < 
MSX は 若い/ 

フ th の KPC です。 まだまだ がんばる ゾ 一女 それにしても M ■ FAN が 

隔月刊に なった のはヒ ジョ" に 残念 だ。 MSX は まだまだ 若い/ 

老いて はいない/ あの 全盛期の 頃の ょラに 復活すべき だつ。 みんな も 
MSX を 盛り上げよう。 M • FAN 編集部の 方々 もど ラぞ よろしく ★ 米 
チヤさん。 またお もしろ いの を 送って よ〜 ★ あ一， もう 書く ことがない 
ので これにて。 また 来る ゾ。 KPC 福 井 • 15 歲 



6 時間切れ 

參卜リ ガー 入力 時の 割 りこみ 禁 
止攀 効果音 參行 9 へ 飛, 3; 
7 答え は 1 ? 

肇卜 リガ 一入 力 時の 割り こみ 禁 
止參 効果音 參メ ッ セージ 表示 暑 

キー バッファ ク リア 
8 答え 入力と 判定 
參 キー入力 ^ 論理演算 によって 
英小文字 は英 大文字に 変換す る 
參 入力が 空白 か 判定 4 【空白な 
ら】 行 8 を 繰り返す 【違うな 
ら】 入力が 出題した 文字と おな 
じか 判定 ^ 【おなじなら】 効果音 
/スコア 計算/次 行へ 〖違ラ 
なら】 行 6 へ 飛ぶ 

g リブ レイ 

參 残り 時間の 表示 消去 參 パネル 

消去 用 ループ 開始 o パネルの ス 
プライ 卜 消去 © パネル 消去 用ル 
ープ 閉じ 參 スコア 表示 參 ゲーム 
数 更新 參 ゲーム 数が 川 回に なつ 

たか 判定 【そラ なら】 効果音/ 

STOP キー を 押した 状態に す 
る/も ラ いちど RUN 【まだ 
なら】 行 3 へ 飛ぶ 



投稿 時の 作品に はい く つかの 問 
題が あつたた め、 それら を fi 多 正し 
たもの を 掲載した。 以下に 問題と 
な つ た 部分 と 修正 ® 所 を 述べ る 。 

キ— ノヾッ フ ァクリ ァが なかつ た 

ので、 この: W を 行 7 にあった ゥ 
エイ トノ レープの きレ 分に 置いた。 

英小文字 は ハズレ になる ので、 
小文字で も 確になる よ う に 行 8 
の 入力 音盼 と 判定 音盼を 変更 し た。 
ト リガ一 入力 割り こみ 力- r 使われ 
ている 力、 時間切れの 場合に は、 
割 り こみ 禁止が 実行され なかった 
ので、 入力の タイ ミン グ によって 
は ゲーム 力 s 永久に, されたり、 

9 回 以下の ゲーム itr 終了す る こ 

ヒ があった ので、 斤 6 の 始めで ト 
リ 力"一 入力 割 り こ み を 禁止す る よ 
うに 峯 正した。 

なお STOP キ一 での リブ レイ 
は fig 正しなかった が、 グラフ イツ 
ク 画面 を 使つ た プロ グラ ムて' は、 
この 方式が 目立つ 3 操作が まぎら 
わしくな るので、 なるべく 自し 
ないで ほしい。 

(MORO) 



ATER0 



. FD8 



1 COLOR15，0，0:SCREEN5，1，RND( 
GRP:"AS#1 :SPRITE$(0)= 
，丫 （20) ，n(20) ，N(20) > VC20) 
2 FORI=1T07:CO し OR= ( 1+1 ，7 



TIME ) :0PEN" 
" :DIMXC20) 

WC20) 

I ，7) ： し INE(48 + I ， 



20+D-C208-I.180-I) ： 
3 K=RNDC1 )*26+65:K$= 
T(0，0) :PRINT#1 ，K$:P = 
7:IFP0INTCJ ) I)THENP= 



1+1 ，BF:NEXT 
CHRSCKJ :C0 し 0R1 : PRESE 
: FORI=0TO7 : FORJ=0TO 
P+1 :M(P)=J^16+88:NCP 



)=I*16+45:X(P)=INT(RND(1 ) ^ 1 30 ) +56 : Y C P ) = I 
NTCRNDC1 )*130)+28:V(P) = (l v l(P)-XCP) )/20:W( 
P)=(NCP)-Y(P) ) /20 :0NSTRIGG0SUB7 

4 NEXTJ ， I : STRIG ( )0N : CO し OR1 5 

5 FORI = 0TO19:PSET(108 ! 190) :PRINT#1 - 190-1 
^10:FORJ=1TOP:X(J)=XCJ)+V(J):Y(J)=Y(J)+W 
( J) : PUTSPRITEJ ，（X(J),YU)〕 ， 12， :MEXTJ ， I 

6 STRIG C0 )OFF : P L A Y" S Sn8L 1 6ECE DE CE D" :G0T0 
o 

7 STRIG(0)OFF:BEEP:PSET(100，190):PRINT#1 
， "ANSWER に'： FORA = 0TO1 : A = - （厦 EY$ = "") : NEXT 

8 A=ASC ( INPUTS ( 1 ) ) AN D223 : I F A= 0THEN8E LS E I 
FA=INT(K)THENPLAY"V1506EC16 fr : N = N + 1 90 - 1 * 1 
0ELSE6 

Q PSET(100，190) :PRINT#1 ，SPC(7) :F0RI = 1T0P 
: PUTSPRITEI » ( , 208) : NEXT : PSET (92. 5 ) : PRIN 
T#1，"SCORE"M:Q = (2+1:IFQ=10THENBEEP:BEEP:B 
EEP: POKE -869， 1 :RUNELSE3 - 



当お 飞 飞 マ 飞 ん 




ち i r\J 巧ン 3 



を- 

efn ぉ飞 

たれ 古 

， ちォ 

^ ん み 当 -ラ 

^fplfe ち、 みせ 5 マ气た 





by Romi 
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'遊び 方 は 24 ページ 



この 作品の ポ イン 卜 は 2 つ。 

まず 行 3〜g の メイン ルーチン 
の 部分で、 スティック 入力から 
パ レツ 卜 切り換え 処理への 分岐。 

もう ひとつ は、 行 10 の フラスコ 

■ 描画 処理に ある。 

パレ ッ卜 切り換え は 意外と 時 
間の かかる 処理で、 下手な やり 
方 をす ると 遅くなる。 



この 作品の よ 5 に スムーズに 
処理 を 進行 させれば、 遊んで い 
る 者に は 気にならないだろう。 

たまに、 始めから 完成して い 
る ことがある のがち よ つ と 残念。 

その場合には、 下 キー を 早く 
押した ほうの 勝ちとなる。 

キーの 連続 入力 は、 この 作品 
の 売りに なって いる。 （MORO) 



ブ ログ 



フ 



マから ひ 



ニュー リリース^お 知らせ 



超 常 通 級 モニタ デバッガ 1 "SUPER — Xj リリースの お知らせ 

「し OADj の 好 抨に気 をよ くした Rom I が， 1 "し OAOj 作成 以来 2 

年間 混め 続けた きた アイデア をす ベて 詰め込んで、 ものすごい モニタ 

デバッガ を リリースした。 便利 さは 1 "LORCb の 約 3 倍 (ぼく 比)。 必 

要 注と ひらめきから 生まれた 発明 的 « 能 を 港 IE。 一度 使う と 二度と 他 

の モニタに は 戻れない 麻薬 性が 実 IS されて いる （ぼく 調べ) 

この 1 " SUPER — Xj 本体 はもち ろん、 ソース リス 卜まで 収録と ぃラ 

暴荦 をお かした ディスク マガジン 1 "いい ものづくり 』 の お問い合わせ は, 

お 円 切手 耷 はった 返鷺用 封筒 を 同封の 上、 以下まで。 

〒665 兵 靡 粲川西 市 中央 ffl^O — tl 山 田泰司 Rom i 兵 《-】9« 



CHOGO 



FD8 



1 COLOR15.0.0:SCREEN5. . ： DEFINTA-Z ： FORL= 
1T03:C0L0R= (L > 1 ,1.1) ： READX , Y ： GOSUB1 ： NEX 
T:R=RND(-TIME) :R=RND(1 )*6+1 :G=RND(1 )*6+1 
:B=RND(1 )*6+1 :S0UND7.62 

2 P し AY"V15L05CRCRCRB2" :FORI=0TO1 : 1=1 +PLA 
Y(0) :R(I) = 1 :G(I) = 1 :B(I)=1 :NEXT:S0UND8. 16 
:SOUND12,10:SOUND11 ,0:COLOR=(1 .R.G.B) 

3 S = STICK(P) :ONSG0TO6.4-.7,4>8.4.5 

4 P=1-P:GOTO3:DATA120.79>50.H0.190.140 

5 T=R(P) :R(P)=R(P)-(R(P)<6) :G0T09 

6 T=G(P) :G(P)=G(P)-(G(P)<6) :G0T09 

7 T=B(P) :B(P)=B(P)-(B(P)<6) :G0T09 

8 R(P)=1 :G(P)=1 :B(P)=1 :T=6 

9 CO し 0R=(P+2，R(P) .G(P) .B(P) ) :IFR(P)=RAND 
G(P)=GANDB(P)=BTHEN1 1ELSEIFT=6THEN4ELSES 
OUND0,200-T*30 : SOUND 13,9: GQT04 

10 CIRCLE(X.Y) .30:FORI=0TO1 : LINE (X~5+I*1 
0.Y-30)-(X-5+I*10,Y-60) : LINE - STEP (- 5+ 1*1 
0,0) :NEXT:LINE(X-4,Y-30)-(X+4, Y-30) .0:LI 
NE(X-27.Y-10)-(X+27,Y-10) :PAINTCX.Y) .L- 1 
5:LINE(X-27,Y-10)-(X+27>Y-10) ,0:RETURN 
11 SOUND7.55:SOUND6,31 = SOUND1 3 , 9 ： し INE ( 1 6 
0-P*H0.80) -(220-P*140. 170) .0-BF:FORI=0T 
01 :I=-STRIG(0) :NEXT: RUN 




攀 乱数の 初期化に ついて 

この プログラム では、 乱数 は 
すべて RNCK — T I ME) を 使 
用して いる。 さらに これが 連続 
して 使用され ている。 

これに は あまり 賛成で きない。 
なぜなら 乱数 系列 を、 T I ME 
変数 を 使って 初期化す る 場合、 
それぞれの 時間 的な 間隔 を あけ 
て やらない と 効果がない ばかり 



でな く、 逆効果になる からだ。 
T I ME 変数 は 60 分の 1 秒 ご 
とに +1 されて いく カウンタ だ。 
だから、 間隔が 60 分の 1 秒より 
短い とおな じ 値で ある 可能性が 
ある。 また 範囲 は (] 〜65535 まで 
なので、 こればかり 使用す ると、 
かえって 乱数の 種類が 限定され 
てし まう の だ。 
よく 考えて 欲しい (MORO) 



TAMADAMA. FD8 



1 KEY0FF ： SCREEN 1 . 1 ： COLOR 15,1 , H:WIDTH32: 
DEFINTA-Z=FORI=0TO13=VPOKE14338+I，VAL("& 
H"+MID$("7EFFFFFFFFFF3C5EBFBFFFFF7E3C" > I 
*2+1 .2) ) :NEXT:DIMW( 12) ，X(12)，Y(12)，Z(12) 
2 FORI=1TO12:X(I)=RND(-TIME)*240:Y(I)=18 
:W( I ) =1 :W ( I )=W( I ) + ( INT(RND(-TIME)*2) )*- 
2:Z(I)=-RND(-TII V IE)*10-10:NEXT:C=1 :X=127 
3 し OCATE ，0 : INPUTA:IFA<20RA>12THENCLS:G0T 
03ELSECLS:L0CATE12;;S0UND1 .0:SOUND8.15 



ブ ログ 



マから ひ 



し 



う 3 た 文 T しまいました 



初投稿 初 採用です。 速達で 採用 通知が 来たと き は、 思わず うろたえ てし 
まい ましたが 今 はとても 嬉しい 気持ちと 同時に 採用され てし ま うんだ つ 
たら、 こんな 変な ゲーム 名、 ペンネームに しなければ 良かった とい ラ後 
侮の 気持ちで いっぱいです。 プログラムの ほう は 今まで はすこし 失敗し 
たと 思ラ 部分が 結構 あるので すが 自分な りに ラ まくで きたので はない か 
と 思って います。 ゲームの 内容 はも 
のす ごく あり さた り なんです が レぺ 
ル^で ポール 12 個 を 相手に する の は 
なかなか 難しい と 思います。 これで 
100 点 も 取れたら 本当にす ごいん じ 
やないで しょ ラか、 自分で は 50 点 も 
取れません。 暇 だったら やって みて 
ください。 では、 さようなら。 

水道 神奈川 • 18 歳 




4Z(C)=Z(C)+1:X(C)=X(C)+W(C):Y(C)=Y(C)+Z 
(C) :SOUND0 . Y(C) +8:S=STICK(0) :T=-STRIGC0) 
:X=X-(S=3)*(12+(T=1 )*8)+(S=7)*(12+(T=1 )* 
8) :X = X+ (X>255)*271 - (X<-1 5)*271 : IFX(CX0O 
RX(C) >240THENW(C)=-W(C) ： X ( C ) =X ( C ) +W ( C ) *2 

5 PUTSPRITE0 . (X. 180) .C+1 : PUTSPRITEC, (XCC 
) ， Y(C) ) ，C+1 ， 1 : IFY(C) =180ANDABS (X-X(C) )< 1 
5THENP=P+1 ELSEIF2(C) =0THENC=C+1 :C=C+(C=A 
+1 )wA:G0T04"E し SEIFY(C) 〉21 2THEN7E し SE^ 

6 A = A-(P + 5 = A*5) : A = A+(A=13) : Z ( C ) =-RND (- T I 
ME)*10-10:W(C) = (X-X(CX0)*(X-X(C))-(X-X( 
C)>0)*(X(C)-X)-(X-X(C)=0)*W(C) :G0T04 

7 8££ド：？61(\|丁？"てん"：ド0(^1 =—1丁00:1=5丁1?16(0) : 
NEXT:FORI=0TO1 : I=-STRIG ( ) : NEXT : FORI=0TO 
12:PUTSPRITEI > (0.216) : NEXT : P=0 : CLS : G0T02 



き 



当選者 
発表 



參 4 一 5 月 号 F F B プレゼント 当選者 ① r CD BATTLE 光の 勇者た ち j 親 Ift^'it^CD シングル = <««1> 高 «幸«* 県〉 山 田; SI<i 奇玉 県》)、 
ネ拡尚 都〉 田宮 1H 二 - 宮纖破 阜 県〉 家 田 . 加 顧 g 之 ， 'J^rfiff く 愛 矢鸱〉 松 山 g<ffi 岡 県 >ffi 田 1« 専 
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Ill の |ほ 鋈 

by MP 

CS32/2+VRAMB4K 



'遊び 方 は 25 ページ 



リス 卜 を 見る とわ かるが、 こ 
の 作品で は 各 ラウンドに コース 
データなる ものがない。 あるの 
は 各 コースの 描画 処理 だけ だ。 

じつは この プログラム では、 
コースの グラフィック そのもの 
が コース デ 一夕に なって いるの 



だ。 だから オリジナル コース を 

作りたい ときには、 行 1160 から 
の 各 ラウンドの コース 描画 処理 
を 変更 すれば いい。 

プログラムが 長く 変数ち 多い 
けど、 外国 産の 作品 を ぜひ 一度 
見て みて ほしい。 （MORO) 



プログラマから ひとこと 

Hello MSX User's in Japan/ 

I hope you Uke this program from me. "TIME -RACE" has a similarity 
with the し; ng- Game of "THE TDWERC?]OF CABIN". 
But I was beginning with the program at November 1993 when I knew 
nothing from THE TOWERC?] OF CABiN".About me: from November 
\m until 1807 i owned MSX- ] .from 1987 until 1990 a MSX-2 comDuter and 
:■ since January 1991 I have a MSX turboR. 
In the main time I play games [Great Strategy. Illusion City.Emerald 
Dragon.Xak series"- etc.]. but I also do a lot of programs, 
訳 ： 曰 本の 読者の みなさん こんにちは。 この ゲ一厶 は 気に入 巧ぺ ム. レ- ん 

つて ちらえ ました か。 この 「T I ME — AACEj は、 「THE XliNfF = 
TOWERt?) OF CAB I N」 の レース ゲームと 似た U ' [^リ に 
ものに なって しまいました。 でも、 この プログラム を 作り は ぞぶ 【'/人'" 

じめ たの はは 去年の 11 月で、 そのころ は 1 "THE TOWEA ―' 
(？) OF CAB I Nj のこと は 知りませんでした 。私 は、 R : 
1984 の 11 月に MSX 1 を 買い、 199? 年に MSX2 に 翼い かえ、 

1991 年から は ターボ R を 使って います。 いつも は、 大戦 略 II "a ザ が" に'^ f リ', "'.■>.■,./ 
や、 幻影 都市、 エメラルド ドラゴン といった ゲームで 遊んで 

いますが、 それと 同じく らい プログラム も 作って います。 （訳： おさ だ） MP ドイツ 



r!w = igwi 醮ぉ 

by 京 田 純一 

CS32/2+VRAMB4K 



'遊び 方 は 31 ページ 



■ ファイル 解説 

ASTER0ID.FD8 

BAS I C プログラム 起動お 
よび 画面 作成、 USR 関数 定義、 
ス プライ 卜 設定な ど。 
- USR0/USR1 マシン 
語 ルーチン 

• USR2 BH0041 =已 
I OS-D I SSCR 〔画面 表示 
禁止） 



- USR3 SH0044= 已 
I dS^ENASCAROl 面 表 

示） 

AST2-ZB.0BJ 

マシン 語 ファイル' 力 SHD00 
0-SHDA53 こ 読み こまれ、 
ASTRO I □. FD8 上から 
USR 関数と して']? び だされる。 

(郎 太） 



プ ログ 



マから ひ 



MSX' FAN がんばれ Z 



ffl めての 投 ffl です ■> とっても， うれしいです。 都立 T コン 
研の みんな， T 大 MSffl のみん な、 St てる？ さて. この 
プログラム は 今から 4 年 ほど 前に 作った ものです 当 BP 
C-昍 用の シ ユー テ <• ング ゲーム 1 ^シル フィールド j (ゲーム 
アーツ） に、 はまって いて、 まねつ こして、 8 似 3D もの を 
作りました。 ちなみに それ 以 B に 1 7\5丁£1=10 I Dj とい 
う 損 スクロールの fg 石 回 S ゲーム を 制作して い fc ので 《 こ 
の ゲームの B では をつ けました。 M マガが 休刊と なつ 
fc 今. MSX • FAN が、 心の 支え、 パワーの もとです。 
その MSX • FAN が 隔月刊に なって 心細い の は、 私 だけ 
だろ 一 か- 「MSX • FAN がんばれ ノ j この S 持ち を， 態 
度で 示すべく 今 H の 投稿 をし ました。 これから も、 Sffl し 
てい くつ もりな ので， よろしくお 願いし ます。 

京 田 « — 柬京 '21« 




by ゆろ くん SOFT 
ES3E32/2+RAM1BK 



'遊び 方 は 26 ページ 



匪 変数の 意味 

• テ ミム 関係 

A(n) 状態 フラグ ゆ 0= 通常、 
1 = ジャンプ 中、 2= 気絶 中 
C(n)、 H 相手 テ S 厶 番号 
I (n) テミ厶 表示 色 
L(n) 残り 体力 
M(n) 状態 継続 カウンタ 
P(n) テ ミムの 表示 パターン 



R(n) テ ミムの 向き ゆ 0= 右 
向き、 1 = 左向き 
W(n) テミ厶 n の 勝ち 数 
X(n)、 Y(n) テ ミムの 座標 
• その他の 変数 

A、 A$、 已、 已$、 C、 口、 
E、 F、 し、 M、 Z 汎用 



CO ゲーム モード フラグ ォ 
1 =対匚01^ 戦、 2 = 2 人 対戦 
G, G1 与える ダメージ 
G(n)、 G$(n) テミ厶 n の 
ライフ メーター 表示 用 
I 、 J、 K、 W ループ 用 
LV コンピュータの レベル 
M$、 Ml $ 効果音 用 MML 
N、 N1 雪崩 式 ブレーン バス 
夕 一 用 フラグ 

N(n) プレイヤー n の 投げ 入 
カフ ラグ ゆ 連続 入力 防止 用 
R おた がいの 向 さ => D = おな 
じ 方向、 D 以外 = 違う 方向 
S(n) プレイヤー n のス ティ 
ック 入力 値 

XX 両テ ミムの 距離 

ZX、 ZY 雪崩 式 ブレイン バ 

スター 時の 座標 増分 
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画 プログラム 解説 
• 初期設定 

10 画面 初期化/メッセージ 表 

示/ ス プライ 卜 パターン 定義/ 

USR 関数 定義 

20 キャラクタ パターン 定義/ 
キャラクタの 色 設定/勝ち 数な 
どの 変数 初期化 
30 画面 消去 Z 夕 ィ卜ル デモ 
40 ゲーム 画面の 背景 作成 
• ゲーム 初期化 

50-60 ライフ メーター、 勝ち 
数表示/終了 判定 どちら か 43 
勝して いれば 行 450 へ 
70 テ ミムの 座標な ど 初期化 Z 
テミ厶 表示 ノ メ ッ セージ 表示 
80 ゲーム 開始 入力 ゆ スペース 
キーなら 2 人 対戦に、 1〜5 の 
キーなら 対 COM 戦に 設定 
90 効果音/メッセージ 表示 
• ゲーム メイン 

100 テミ厶 表示 ノ 状態に より 
分岐 ジャンプ 中なら 行お □ へ、 
気絶 中なら 行 240 へノテ S 厶の 
向 さ 更新 



liD-ieo テ ミム 移動 ノ 投げ 入 

力 判定 ゆ 行 170 へ/ジャンプ 入 

力 判定 行 210 へ 

130 コンピュータ 側 行動 後な 

ら行 100 へ/行 330 へ 

140 テ S 厶 移動 サブ 

150 COM 側テ ミム 移動 サブ 

160 テミ厶 表示 サブ 

• 技 判定 

1 70-200 連続 入力 中なら 行 

130 へ/離れ ていれば 行 130 へ/ 
相手が ジャンプ 中なら 行 1 90 へ 
•1 支の 種類 判定 =>デ 一夕 指定、 
ダメージ 設定、 行 250 へ 
210-220 ジャンプ 処理 
230 連続 入力 中なら 行 130 へ/' 
離れて いれ ぱ行 i3D へ Z 技げ の 
種類 判定 ゆ 行 250 へ 
240 気絶 処理 
• 技 処理 

850 星 消去/変数 設定/技の 
はみ出し 判定 座標、 向 さの 変 
数の 入れ換え 

260 変数 設定/技 デ 一夕 読み 
こみ/座標、 表示 パターン 番号 



ま攀 4 一 5 月号ソ フ卜プ レゼ ン卜 当選者 ® ®> "キャンべ 

騎 Z® r FRAY (ターボ R 版 ）」=<預 県 沖 田 翻< 愛 矢 []^>」 

川 県 > 芳炭浩 • 川 県〉 idil 真 治 



• かすた ま キット」 = <預 県〉 仁昌寺 K 登く 神奈川県〉 安藤"^ 己 <Ji 岡 県〉;' 職 裕 
： 久 く; «w>f 中 m*— /③ 1 "ザ . タワー （？ ） . 才ブ. キャビン J= <swft:*iiHii*si5<5 



更新/技が 雪崩 式 ブレイン バス 

ターなら 増分 更新/ テ S 厶 表示 

/受け身の 先行 入力 判定 

270 雪崩 式 ブレイン バスター 
への 分岐/受け身 入力 判定 ^ ダ 
メージ 初期化、 行 350 へ 
E80 出血 デモ/行 320 へ 
E90 星、 出血 消去 サブ 
300 座標 増分 更新 サブ 
310 雪崩 式 ブレイン バスター 
設定/行 26D へ 
320-340 ダメージ 処理 
350 変数 初期化/座標 調整 
360-370 勝敗 判定/ テ ミム 表 
示 更新 Z 気絶 判定/行 130 へ 



380 勝者 表示/行 50 へ 

• コンピュータ 側 処理 

390-410 モード 判定/状態に 

よる 分岐,' テ ミムの 向き、 座標 

更新/ジャンプ 判定/投げ 判定 

4E0-430 ジャンプ 処理 

440 効果音 サブ 

450-460 ゲーム 終了 処理 
.デ 一夕 

470-690 ス プライ 卜 パターン 
データ 

700-730 キャラクタ パターン、 
キャラクタの 色デ 一夕 
740-B4D 技 実行 デ 一夕 

(MORO) 



跳 



口 グ 



マから ひ 



， 



調べ 3 方法が ありません 

また TEM I MU です が、 前の 作品で はま だ 物足りなかった し、 みんな は 2 を 期待して いると い 
う 妄想が あつたので 作って みました。 でも、 ほかに 作品 を 入れて おいた けど、 どラ やら ボッ つた 
ょラ です。 ところで 隔月刊に ついて です が、 懊らの 思って いる こと は 編集の 方々 も わかって いる 
だろう から、 仕 巧がない としかい えません。 月刊に 蒺 るの を 祈る ばかりです。 またまた ところで、 
僕の MSX2 は Boot error 状 想で ディスクが 使えません 。データ レコーダが あるので 投稱 でき 
ますが、 サ一ク 2 がで ぎません。 まだ 逮中 なのに …… 。 当然^ 錄 ディスクち 使えず、 テグ ザ 一も 
遊ん てません。 先立つ ものが できたら 中古ので も 頁お ラと 思って います えつ、 ターボ ラ 
〜ん …… „ 追伸、 今回の プログラムに は KEYOFF を 入れて なかった ような 気 がします が、 今 
は 調べる 方法が ありません …… 。 ' ゅラ ぐん SOFT 熊 本 '19« 




タリ 7* 7 AiS 



TEMIMU2 . FD8 



10 SCREEN1 -3.0:COLOR15> 1 , 1 ： KEYOFF :WIDTH3 
0: し 0CATE8，8=PRINT— くく TEMIMU2nd>〉— ：SPC(19) 
に Si つと i つ 7 ビ： FORI = 0TO22:A$ = "- :READB$:F0R 
J = 0TO31 :AS = A$ + CHR$(VAL('*SH'*+MID$(B$. 1+J* 
2.2) ) ) :NEXT:SPRITE$(I )=AS:NEXT:DEFUSR=34 
2 = C し S 

20 FORI=0TO13=READL,AS:FORJ=0TO7:VPOKEL« 
8 + J,VAL( 1T &H — + MIDS(A$,1+J»2，2) ): NEXT r NEXT 
:FORI = 0TQ3:READA:UPOKE8204+I.A:NEXT:C(1 ) 



30 CLS: Ml $="125503064" :FORJ=10TO1 5 :G0SUB 
440:NEXT:Z=0:M=0:FORI=0TO15:Z=Z+M:PUTSPR 
ITE3. (-20+Z .8) .10.21 :PUTSPRITE4. (238 - Z , 1 
6) .8.22:M=M+1 :NEXT:M1$="05C6408E64" : FOR J 
= 15T07STEP-1 :GOSUB440:NE>!T 
40 し 0CATE6J， 15:F0RI = 8T03 = PRINTSTRING$(2+I 
."x") ;SPC(26-I*2) ;STRING$(2+I ."x") ； :NEXT 
:PRINTSTRING$(3fl."x'') 

50 LOCATE 1 .7:PRINTSTRING$(28.''b") ；" ?ppp 

pppppppppphipppopppppppppd" 

60 LOCATE 1 ,9:PRINTSTRING$(11-W(1 )¥5"W(1 ) 

H005."c" ) :STRING$(W(1 )M0D5."f) : STRINGS ( 

W(1)¥5."g") ；" c'ccac" ;STRING$(W(2)¥5."9") 

； STRING$(W(2)M0D5t"-f) ； STRING$( 1 1~W(2)¥5 

- W(2)M0DS, w c** ) : IFW( 1 )=430RU(2) =43THEN450 



1 :GOSUB290:GOSUB160:LOCATE7.12:PRINT"CSP 

cltr^^-5lt mi" 

80 IFSTRIG(0)THENCO=2ELSEA$=INKEY$:IFA$= 

— — THEN80EI_SEIFASC(A$》 K8ANDASC ( A$ 》 < 

NCO=1 :LV=CASC(A$)-49)*3+1ELSE80 

90 PLAY-T120S13M300L16O3CDEDCDEA2O4C8DEF 

GF8EF8EF8EF2"' :L0CATE7. 12:PRINT" it いと 

i I ":FORI = 0TD2000:NEXT : LOCATE 1 2 . 1 2 ： P 

RINTSPC(6) 

1 00 60SUB16tl:F0RI = 1T0C0:0NAtI )GOTO220.24 

0:IFX(I)<X(C(I))THENR(I)=0ELSER(I)=1 

110 S(I)=STICK(I-1) :2=6:GOSUB140: IFSTRIG 

(I-1)THEN170ELSEN{I)=0:ONIGOTO120:IFSTRI 

G(3)THEN210ELSE130 

120 IF (PEEK(&HFBEB)AND4)=0THEN210 
130 ON tC0=1 )*t I=2)GOTO100:NEXT:GOTO390 
140 X(I)=XCI)+((S(I)=3)*(X(IX191)-(S(I) 
= ?)«»(X(I ) >32) W = RETURN 

150 X(I)=X(I)+(tft(I)=0)*(X(I)<l91)-(R(I) 
=1 ) >32) )*»Z:RETURN 

160 F0RW=1T02:PUTSPRITEW. (X(U1 .Y(W)-2Y) . 



RETURN 

BS(XM ) - X(2) ) :R = R( 
m-Y(2) ) >24THENN( 
I))=1THEN190ELSEIF 
C(I) )=0)OR(X( I) >18 
)THENRESTORE800:G= 
CU) )=2)THEN200 



I (W) »P(W)+RIW)*8:NEXT: 
170 ONN(I)GOTO130:XX=A 
1 )-R(2) :IFXX>260RABS(Y 
I)=l :GOTO130ELSEIFA(C( 
(X(IX40ANDR(I) = 1ANDR( 
3ANDRCI)=0ANDR(C(I ) )=1 
8:N=1 :GOTO250ELSEIF (At 
180 IFR=0THENRESTORE750:G=6:GOTO250ELSEI 
FXX< 18THENRESTORE760 :G=2:GOTO250ELSEREST 
ORE770:G=1 :GOTO250 

190 G=4: IFR = BTHENF?ESTORE820:GOTO250ELSER 
ESTORE810:GOTO250 

200 G=6: IFR=0THENRESTORE790:GOTO25BE し SER 

ESTOREB4B:GOTO250 

210 A(I)=1:P(I)=1:M(I)=16 

220 IFri(I)=-20THENA(I)=0:P(I)=0:GOTO130E 

LSEZ = 8:G0SUB14fJ=Y【I)=Y(I)-M(I) :M( I ) =M(I ) 

-4： IFSTRIG (1-1 )THEN230ELSEN(I) =0:GOTO130 

250 0NN(I)60T013B:IFABS(X(1 卜 X(21 ) >220RY 

(C(I) )-Y(IK24THENN(I) = 1 : GDT01 30ELSE I FR ( 

1 )=R(2)THENRESTORE83fl:G=3:GOTO250ELSERES 

TORE780:G=3:GOTO250 



FM(I)=0THENA(I)=0 
LSEPUTSPRITE0 , ( ) 
)M0D3:M(I)= 
GOSUB290 :N( ： 
<40ANDR(I)= 
=1THENSUAPX 
M1S="03C64" 



GOSUB290:GQTO130E 



)0R(X(I) >183ANDR(I)=1 ) 
SUAPRd ) ，R(2) 
READL : FORK = 0TO し： REAE>A，B 
(I) = l ) 一 （RU 



)=0)-(R(H)=1)):Y(H)=120-E:P(H)= 
GOSUB440 : ONN1GOSUB300:GOSU8160 : IFSTRIG tH 
-1 )THENN(H)=1 :NEXTELSEN(H)=0:NEXT 
270 F0RJ=aT01 0: NEXT : 0NNG0T031 : IFSTRIG (H 
-1 )ANDN(H)=0THENFORJ=0TO300:NEX' 
TO350 



280 PUTSPRITE0. (X(H) .12 
4" :FORJ=15T04STEP-1 :GQSUB 
ITE0. (X(H) .130) .8.20:FORJ 
UB290:GOTO320 
290 PUTSPRITE0. (0.2091 :RE 
300 2Y=ZY+M:M=M-4: RETURN 
310 M=16:FORJ=0TO6:X(I)=X 



XT:RESTORE740:ZX=8:ZY=48: 
TO260 

320 G1=G-G*(A(H)=2) :IFL(H 
H)-l 

330 F0RJ=1T0G1 ： LOCATEABS ( 
IFL(H)M0D2=1THENPRINTG$(H 
340 し （H)= い H)_1 :NEXT 



8.19:H1$ = ' , 01C6 
40:NEXT:PUTSPR 
0TO60:NEXT:6OS 



-4:GQSUB160:NE 
=0:N=0:N1=1 :GO 

-GK1THENG1=LC 



(H)¥2+G(H) ) 
ELSEPRINT" 



)<X(2)THENR( 



IE)*((L(H)*81+ 
n(H)=12:G0TQ1 



:Y(2)=12B:N1=0:IFX(H) く 8THEN>t(H い 8ELSEIFX 
(H) >215THENX(H)=215 
360 IFL(H)=1THEN38BELSEIFX( 1 
1)-0:R(2)=1ELSER(1 )=1 :RC 
370 GOSUB160:IFINT(RND(-1 
1 )m(5-(G1¥2) ) )=1THENA(H)= 
30ELSE130 

380 PLAVT140S13M300L4O4CC + D16D8RD16D8RC 
E8GEA2":W(I)=W(I)+1 : L0CATE7 . 1 2 : PRINT 
(H 'や k : FORI = 0TO3000 : NEXT: A = USR(0) :G 

OTO50 

390 IFCO=UHENI = 2ELSE10B 

400 DNA(2)GOTO430.240: IFX£2)<X(1 )THENR(2 
)=0ELSER(2)=1 

41 B 2=6:GOSUB150: IFINTtRND(-TIME)*7)=eTH 
EN420ELSEIFINT(RND(_TIME)<V)=0THEN170EL 
SE130 

420 A(2)=1:Pt2)=1 :M(2)=16 

430 IFM(2)=-20THENA(2)=0:P(2)=0:GOTO138E 

LSEZ=8:GOSUB150:Y(2)=Y(2)-M(2) :M(2) =MC2) 

-4:IFINT(RND(-TIME)«LV)=0THEN230ELSE130 

440 M$ = "T255V+STR$(J) : PLAYM$ + M1 $: RETURN 

450 L0CATE7，12:PRINT— (fit Xctt^ft " rPL 

AY— T120S13M300 し 16CHCC+DD8CC+DF4DC+CDC+CD 

D+EFF+GG+AA+B05CC+D2" 

460 GOTO460 



80Ce60A0B87FEeC0E0F0FflFOF0F0EE)C0 
480 DATA0000B1 030F3F7F7FFFFF7F7F3 
00F8FCEEC6DADAE6FCFCF6F2E1E0CB00 



00C0E0E0F0F0F8FCFEFE8E666E9CF800 

510 DATA03070F0F0F0F0F070307PE1 D05060301 

FCFEFFFFFFFFFFFEFCFE7E8E9E3EFCF8 

520 DATA0000 0307874F6F3F3F675B5B63773F1F 

0C0F0F8FCFEFEFFPFFEFEFCF0C08000 

530 DATA04B4040C0C3E67DBDBC7EFFFFF7F3E00 

00000007CFEFFFFFFFFFFFFFFFFFE7C 

0830E0C0F0FCFEFEFFFFFEFEFCF8F0C0 

550 DATA01 0306051 DFE0703070F0F0F0F0F07I83 

F8FC3E9EBE7EFEFCFEFFFFFFPFF r FFEFC 



560 DATA001F3F77635B5B673F3F6F4F8707fl300 

0FCFEFEFFFFFEFEFCF8F6C0 
570 DATA003E7FFFFFEFC7DBDB673E0C0C040404 

FFFFFFFFFFFFE7C00000B00 
580 DATAfl00307070F0F1F3F7F7F71 6676391 F00 
EFEFFFFFEFEFCF0C0E03008 



C0E0F0F0 



0F0F0EBCBE07FB8Ae60C0&0 



600 DATA00030F1F3F7F7FFFFF7F7F3F0F030100 

000C0E0E1F2F6FCFCE6DADAC6EEFCF8 

610 DATA0B0000003E7FFFFFFFFFFFFFFFFF7F3E 

20202030307CE6OBDBE3F7FFFFFE7C00 

620 DATA100C07030F3F7F7FFFFF7F7F3F1F0F03 

B0F89C6E668EFEFEFCF8F0F0EBE0C000 

630 DATA0 1030122702050000000000080000200 

080808B1C0BU000B0B00flfl£)0fl00000 

640 DATA8M0"E0 "謂 綱 

650 DATA00081 C0ei400040Ee4BA00B0t9000ia0E)0 

66B DATAee0B00Be000B00l3000e4060001 030080 

670 DATAeeeeeeeeefleieet) i8880B0e00i90eB0C0& 

0800000808001030(3000008000101800 

680 DATAB1 0204081 83264D5920A09040401 01 80 

08043248Ae8l340a4029ieA64904-fl{)fl80 



0080C0C0C0C081 0101C729292700C0C0 

700 DATA96.FF26652526242474.97.FF6695952 

6"84F"98，M0BM00BB8BFFFF，99，FFFFM 綱 

71 B ,C0CBC0CBC0CBC0CEI ,101， 0303030 

303030303. 102- FF1038FE7C386CC6. 104. FFBBB 
7AF9FAFB3FF 

720 DATA105.FFCFB77B7BB7CFFF .112.FFFFFFF 
FFFFFFFFF.1l3.F0F0F0F0F0F0F0F0.n4.0F0F : 
F0F0F0F0F0F 

730 DATA120 .BB77FFFE56524240 - 



A7C38107C 
740 DATA4 



750 DATA5 



780 DATA4 



， ' リフト ァ* ノフ 
810 DATA3 



0,6， 'オクラ *7 スタン t e 
830 DATA4. 



*v キンク 、ぺ 
e DATA! 



フランケン シ ュ5 イナ 



03. FF7CBAB 



マ:/ ス *リ へ 111 ンシ if 一 
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遊び 方 は 33 ページ 



國 変数の 意味 

• ボール 座標 

A(n)、 巳 （n) ボール n の 移 

動 増分 

X(n)、 Y(n) ボール n の 表 

示 iii 置 

'背景、 ボール 配置 用 

P、 Q 背景の 配置 座標/ボー 
ルの はみ出し 判定 用 フラグ 
A、 已 ボール 配置 時の 転送 元 
座標 増分 

E、 F ボール 配置 時の 転送 サ 

ィズ 

X、 Y ボール 配置 時の 転送先 



N 背景の 配置 番号 
M 作成 画面の ページ 番号に よ 
る X 座標 調整 用 
W その ボールの 直径 
• その他の 変数 

C 色相 パターン 作成 時の J K 
コード 

□$ ページ の グラフィック 
を 保存 するとき の ドライブ 番号 
と ファイル 名 
I 、 J、 K 、し ループ 用 
R 乱数 初期化 用/ボールの 移 
動 方向 ^ [！〜 7 で は 静止、 右 
から 反 時計回りに 1 〜7 
S 夕 ィ卜ル デモ 時の 色 切り 換 
え フラグ 

T ボールの アニメーション 時 
の ウェイ 卜 値 

U、 V 画面 八 一 ドゥエ アスク 
ロール 時の スクロール 増分 

國 作成 ファイル 
BALLS2-0.DAT 
BALLS2-1.DAT 

ページ の グラフィック 一時 
保存 ファイル。 サイズが 大きい 
ので 2 つに 分けて 保存 

國 プログラム 解説 
• 初期設定 

E0 画面 初期化/ ス プライ 卜の 



表示 禁止/変数 初期化/グラフ 
ィ ック 画面 オープン/イン 夕 一 
バル 割り こみ 設定/乱数 初期化 
/機種 別 設定 ^ 機種に より グラ 
フィックの 一時 保存 先の ドライ 
ブと ウェイ 卜 値 を 設定 
30 ファイル 名 設定 Z 各 ボール 
の 移動 増分、 座標 設定 
• 色相 パターン 作成 ゆ Y 口にの 
J K データ 作成 

50 縦 (YJK の K) の 元 絵 作成 
/横 (丫 J K の J) の 元 絵 作成 
60 縦の 元 絵 拡大/横の 元 絵 を 
重ねる/横の 元 絵 消去 
• タイ 卜ル 表示 

8Q タイ 卜ル など を 表示して、 
縦横 2 倍に 拡大/ "色相 パターン 
の 一部 を夕ィ 卜ルに 重ねる/ ィ 
ン ター バル 割り こみ 許可 



• ボールと 背景の 元 絵 作成 4 丫 
JK の丫 (輝度) データ 作成 

100 ボール (大) 作成 
110 ボール (中) 作成 

m ボール (小) 作成 
130 背景の 元 絵 作成 
• 1 画面 分の 背景 作成 

150-16D 色相 パターンから 4 
枚 分の 背景 を 選んで 表示 
170-180 4 枚 分の 背景 をべ 一 
ジ 1 に 転送して 配置 
• 作成した 背景に ボール を 配置 
200 ボールの 種類、 大 ささ 用 変 

数 設定/ボールの 座標 判定 =!>ボ 
ールの 一部が 画面から はみ出る 
場合 は フラグ 変数 を セッ卜 

210 ボールが 完全に 画面 外な 
ら行^ へ/ボールの 位置に よ 
り 各 配置 処理に 分岐 
220-E70 ボールの 配置 処理 

m ボールが 画面の 隅から 

はみ出 afe 口 

230 ボールが 画面 左右 端 か 
ら はみ出て、 かつ 表示 画面の 
下に ある 場合 



240 ボールが 画面 左右 端 か 
ら はみ出る 場合 
25D ボールが 画面 上端に は 
み 出る お' 口 

RB0 ボール は 画面 内に ある 
が、 表示 画面の 下に ある 場合 
270 ボールが 表示 画面 内に 
あ ofe 口 
E80 ボールの 座標 更新/配置 
処理 を 繰り返す 
• 作成した グラフィックの 処理 
300 作成した グラフィックの 
判定 叻 【ページ なら】 インタ一 
バル 割り こみ 禁止/グラフ イツ 
クを 2 ファイルに 分けて 保存/ 
イン 夕 一 バル 割り こみ 許可 
310 グラフィック 作成 ループ 
閉じ/イン 夕一 バル 割り こみ 禁 
止/表示 ページ を 1 に 変更 
330 ページ の 画面に 保存し 
た グラフィック を 読み こむ 
• ボールの アニメ一 シ ヨン 
340 スクロール 増分 更新/画 
面の 八 一 ドウ ヱ アスク ロール/ 
ウェイ 卜ノ この 行 を 繰り返す 



BALLS2 . FD8 



Id = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = 

20 COLOR ,0,0: SCREEN 1 2 ： VDP ( 9 ) =VDP ( 9 ) 0R2 : D 
EFINTA-Z:DIMA(2) .B(2) ,X(2) , 丫 （2) :0PEN"GRP 
:"AS#1 :aNINTERVAL=30GOSUB36B:R=RND(-TIHE 
) :IFPEEK(45)=2THEN0S="A:" :T=50ELSE_RAMOI 
SK(B) に 画 DISK (96) :D$="H:":T=5ae 
30 0S=D$+"8ALLS2-" : FORI=0TO2: R=RND( 1 )*8: 
A(I) = ( <R>3ANDR<7)-(R=10RR = 2) )«4- + 544-:B(I) 
=( (R>1ANDR<5)-(R>5) )*4. + 258:X(I)=RND(1)«5 
12:Y(I)=RND(1)*256:NEXT 

40 '= = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = 

50 FORI = 0TO63:C = IMOD32-(K32)»32:PSET(a. 
I) .CM0D8:PSET(1 . 1) ,C¥8:PSET(I»4 + 2.6«.) .CM 
0D8 :PSET( 1*4+3. 64 ) .C¥8: NEXT 
60 FORI = 1 T063 : COPY ( B . ) - ( 3 . 63 ) TO ( I »4 , ) : 
NEXT : FOR I=0TO63 : COPY ( . 64 ) - ( 255 . 64 ) TO ( . 
I) , ,0R:NEXT: し INE(0,64)-(255,64O ,0 



70 '= = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = ：= = = = = = = = = 

80 C0L0R128:PSET(128>172) ,0 = PR;INT#1 "BA 
LLS2j":PSETdaB,188) PRINT#1 , — 1993 H.N 
akamura" :C0L0R15:C0PY(219. 195)-(100, 172) 
T0C22B . 195) . .TPSET:C0PY(219. 195)-(100.17 
2)T0(219.196) . .TPSET:C0PY(32,8)-(223.55) 
T0(64. 160) . .OR: INTERVA し ON 
90 =============================== 



FORI=0TO15:CIRCLE ( 191 ■ 143) . 1? 



♦16 



•-I.I«32 + 2 



»64 + 5 



+ 8: PAINT (191 ,1") , I*16 + 8:NEXT 
110 FORI=0TO7:CIRCLE(215.135) . 
4: PAINT (21 5， 135) . I»32+24:NEXT 
T20 FOR I = 0TO3: CIRCLE (243. 131 ) , 
6: PAINT (243， 131 ) , I*64 + 56:NEXT 
130 C0PY(176» 128) - (255 . 1 59) TO ( 8B . 1 28 ) :LI 
NE ( 64.64)- ( 159, 159) .255.BF,X0R:PAINT(95. 
'.255:PAINT(1 19,128).7,255:PAINT(H 
■ 128) .7.255 



150 FORI=0TO1 
160 FOR し =0TO3 
(C0S(N»ATN(1 ) 



FORJ=0TO7:FORK=aTO1 
N=I»8+J+K»64+L«16=C0PY(INT 
1 6 ) »28 )»4t112.SIN( N*ATN ( 1 ) 



/16)»16+16)-STEP(31.31)T0C 



»32+8B) :NE 



170 P=J«32:a=I*16+J*2+K*128: IF (I+J)*K=BT 
HENCOPYf 16>80)-(4.7.207)TO(P.Q) , 1ELSEC0PY 
( 16.80) - (47.207-I<t1 6-J*2) T0( P.Q) .1 :C0PY( 
16,2B8-I»16-J«Z)-(47.2a7)TO(P>0) >1 
180 NEXTK. J 

190 ' 

200 M=I*256:FORJ=0TO2: W=J A 2*4-J*20+31 : FO 
RK = aT0127:P=(X(J) >512-M-WANDX(JX512-M) : 
Q=(Y(J) >256-W) 

21B IFX(J) >255-MANDX( J )<513-r-WTHEN280EL 
SEIFPANDQTHEN220ELSEIFPANDY( J ) >211THEN23 
aELSEIFPTHEN24BELSEIFQTHEN25eELSEIFY ( J) > 
21 1THEN260ELSE270 

220 A=512-M-X(J) :B=256-Y(J) : E =W-A : F=W-8: 
X=0:Y=0:GOSUB370:B=211-Y(J) :F=45:Y=211 :G 
OSUB370:GOTO280 

230 A=512-M-X(J) :B=211-Y(J) : E=W-A: F=W-B : 
X=0:Y=211 :GOSUB370 :GOTO280 
240 A=512-M-X(J) :B=B:E=W-A:F=W:X=fl:Y=Y( J 
) :GOSUB370:GOTO280 

258 A=0:B=256-Y(J) :E=W:F=W-B:X=X(J)-M:Y= - 
0:GOSUB370:B=21 1-Y( J) :F=45:Y=211 :G0SUB37 
a:G0T028B 

260 A=a:B=211-Y(J) :E=W:F=W-B:X=X(J)-M:Y= 
21 1 :GOSUB370:GOTO280 

270 A = 0:B = tl:E = W:F = W:X = X(J)-M:Y = Y(J) :G0SU 
B37B 

280 X(J)=(X(J)+A(J) )M0D512:YIJ)=(Y(J)+B( 
J) )M0D256:NEXTK> J 

290 ' 

3ee IFI=BTHENINTERVALOFF :SETPAGE . 1 : BSAVE 

D$ + "0 . DAT" , 0,&H7FFF ,S: BSAVEW1 .DAT— ,&H 

8000 ,&HFFFF，S = SETPAGE ,0: INTERVALON 

310 NEXT に NTERVA し OFF :SETPAGE つ 

32B '================================== 

330 BLOADD$+"a.DAT" .S:BL0ADDS+"1 . DAT" .S 
340 U=(Ut33)MOD512:V=(V+3)MOR256:SETSCRO 
LLU.V.1 ,1 : FORI =1 TOT: NEXT -.GOTD34-0 
350 '================================== 

360 S =1 - S: LINE (6" 160) -(255， 207) .S»241+7 
.BF,XOR:RETURN 

378 P=A+J»32 :Q=B+1 28: COPY (P+80.Q) -STEP (E 
-1 . F-1 )T0(X. Y) > 1 >AND:C0PY(P+I76.Q)-STEP( 
E-1 . F-1 ITO(X.Y) . 1 ， OR: RETURN 
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• サブルーチン 

3G0 タイ 卜ル 表示 部分の 色 を 
切り換える デモ サブ ^ インター 
バル 割り こみ 処理 
370 ボールの 配置 サブ 




この プロ ダラムで は、 行 20 で 

ス プライ 卜のお を 禁止して い 
ます。 そのため、 一度 実行した 
後はス プライ トカ' r ^されな く 
なり ます。 これ を角牟 除す るに は、 

VDP(9)-VDP(9)AND253 

を 実行す る 力 1 、 リセット してく 
ださい。 

また、 グラフ ィ ック 作成 時に 
ディ ス クに データ を"^ 呆茌す 
るた め、 MS X 2+ で 実行す る 
場合に は、 書き こみ 可能な 状態 
にした フロッピ一 ディ スクを A 
ドライブに セッ ト してから 実行 
してく だ' さい。 （MORO) 



プログラマから ひ 
おさだ^ 後輩 



ファン ダム 初 採用ばん ざ 一い/ 新 潟 大学 工学部の 1 年生に なった 中 村 
です。 AV フォーラムで 常連の 波に のまれながら デビューして ちょうど 
1 年。 自分で もこ こまで 成長で きる と は 思わなかった な あ。 さて、 この 
プログラムで すが、 実は 5 回 ほど 1 から 作り直し たので 方眼紙 2 冊 も 費 
やした のでした。 おかげで 納得の いく ものが でき ましたが。 それから、 
行 50 と 60 は已 AS I G で 自然 画 モード を 使う ときの 参考になる かもしれ 
ません。 この 部分 を 削除す ると 白黒の ボールが アニメーションす るので、 
ぜひ 試して みて ください。 ちなみに、 写真 はお さ ださんの 後輩に 撮って 
もらいました。 中 村 英雄 新 漏 '19 歳 
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by PA 

ES3ES32/2+ 闩 AM32K 



'遊び 方 は 28 ページ 



画 変数の 意味 

• マップ 座標 

TX、 TY 扉の 位置 

X、 Y プレイヤー キャラの 位 
置 

XI 、 丫 1 プレイヤー キャラ 



の 移動 先 または 掘る 位置 
• その他の 変数 

A、 A$、 B$、 C$、 □ 一 

時 変数 

A$(n) ゲーム ク リア 時の デ 

モ用 

CA ステージ 1 から スター 卜 
した ことの フラグ （1 • D) 



プログラマから ひ 
航空 祭に 感動 



こ と 



初 採用の P A です。 この ゲ一 ム、 プログラム を 作成す るの は 1 週間 ほど 
で 終わった けど、 解説書 を 作る のに 1 年 近く かかって しまいました (本人 
がな まけ 者の ため)。 話 は 変わって 昨年 12 月の 新田 原の 航空 祭の 曰の 朝、 
うちの 上空 を F — 15 と F — 4 が 飛んで いった。 しかし、 音が すごかった。 
高校 3 年な ので 忙しい けど、 ひょっとした らまた 投稿す るか もしれ ませ 
ん ので、 その 時 はよ ろしく。 

PA 宮崎 • 17 歳 



ひ'" 咖） 



GP 金袋 残 

I 、 J ループ カウンタ 
LF プレイヤー キャラ 残 
M$(n, m) マップ 
S スティック 値 
ST ステージ 番号 

• ユーザー 関数 

FNAS 座標 （X 1 , 丫1 ) の 

マップ 内容 

USR(n) VDP のみ スクリ 

—ン 2 にす る （已 I OS) または 
多色刷り 用 （マシン 語 解説 参照） 
• ス プライ 卜 パターン 番号 

※カツ コ内は 面 番号 

プレイヤー キャラと その 残 

りの 表示 用 （0、 2〜5) 

1 掘る とさの 土の 消去 用 プロ 

ック （6) 

2 はしご。 土 を ブロックで 消 

すと き、 はしご を 消さない よう 

にす る （1) 

• キャラクタ 

a 金袋 

b はしご 

c 土 

d 壁 

e 扉 

f、 g 火 

國 プログラム 解説 
1D-6D プログラム 初期化 

10 文字 変数 領域 'ユーザー 
領域 確保/画面 初期化/整数 



/USR 関数 定義/ V 
□P のみ スクリーン 2 にす る 
/マシン 語 書き込み ZUSR 



20 画面 初期化/ FN 関数 定 
義 /お 待たせ メッセージ/太 
文字 処理 

30〜40 カラー テーブル 設定 
/パターン ジェネレータ テー 
ブル '力 ラー テーブルの 設 
定' 拡張 

50-B0 ス プライ 卜 パターン 

定義 ノ 配列 宣言 
70 ゲーム 初期化 • ステージ 初 
期 化 

70 タイ 卜ル 表示 'ステージ 
選択/ステージ データの 読み 
込み • 展開 
80-100 ステージ 初期化 

80 マップの 補足 (定常 デー 
夕） 

90〜100 ゲーム 画面 表示 
110-BE0 メイン ループ 1 

110 プレイヤー キャラ 表示 



120 座標 計算/不動 判定 

130 移動 判定 

140-150 掘る 

16D 上 移動のと さ 

170 下 移動のと さ 

1B0 移動 先が 火のと さ （5 ス 

判定） 

190 移動 先が 扉のと ぎ （クリ 



59 



ァ 判定） 

200 移動 先が 金袋のと さ 
P10-PED 移動 
230-240 ミス 

P30-240 ス プライ 卜 消去/ 
効果音/プレイヤー キャラ 残 
更新/ゲーム オーバー 判定/ 
ステージ デ 一夕の 読み込みと 
展開 

250-270 ゲームオーバー 
E8Q-290 ステージ ク 1 J ァ 

280-290 ス プライ 卜 消去/ 
メ ッ セージ 表示/ステージ 更 
新/ゲーム ク リア 判定 （ディ 
レ一） /ステージ デ一 夕の 読 
み 込みと 展開 

300~33卩 落下 判定と 落下 (メ 

イン ループ 2) 



340-38D ゲーム ク リア 

340〜35Q インターバル 割り 
込み 定義と 許可/画面 ク リア 
/変数 初期化/イン 夕 一 バル 
割り込み 許可/バッド エンド 
判定 

360 バッド エンド 
370 グッド エンド 
3B0 卜 リガ 一 待ち/画面 ク 
リア/変数 初期化 インター バ 
ル 割り込み 禁止 ノ キー バッフ 
ァク 1 リア 
390-560 サブルーチン 
390 インターバル 割り込み 
(金袋の 降下/キー バッファ 
ク リア） 

400〜510 夕 ィ卜ル 表示- ス 
テージ 選択 



400〜470 夕 ィ卜ル 表示 
4B0 卜 リガ 一 オンのと さ 画 
面ク リア/効果音/フラグ 設 
定 

49D 「S」 判定 

50 ！]〜 5 10 ステージ 選択/画 
面ク リア/フラグ 設定 
52 [！〜 550 ステージ デ 一夕の 
読み込みと 展開 
5BD ステージ データの 内、 位 
置 データの 展開 
570〜B90 データ 
570-590 パターン ジ エネ レ 
一夕 テーブル • カラー テープ 
ルのデ 一夕 

600〜6昍 ステージ データ 
(ステージ 番号/プレイヤー 
キャラ 初期 座標/空間の 位置 



データ/壁の 位置 デ 一夕/扉 
の 座標 ノ 金袋の 位置 データ/ 
火 1 の 位置 データ ノ はしごの 
位置 データ/火 3 の 位置 デー 
夕） 

※位置 データ （5 文字 1 組 )=Y 
座標 ノ あれば 1 なサれ ば D のビ 
ッ卜デ 一夕 を 16 進 4 桁で 表わし 
たもの （丫 座標 =〔1 のとき ナシ） 




□000-D030 パターン 
ジェネレータ テーブル ■ カラー 
テーブルの 拡張 (VRAM の 引 
数 アドレスの 内容お よび 引 
数 +SH£000 の 内容 を SH 
曰 00 バイ 卜 後と SH 1 000 
バイ 卜 後に コピー） （ジ キル） 



10 CLE AR999,&HCFFF: SCREEN 1 , 0,0: CO し OR 1 . 0. 
8:KEY0FF : DEFINTA-Z : DEFUSR-&H7E : A=USR ( B ) : 
A=SHD000 ： FORI=0TO48 : P0KEA+ I . VAL ( " 



O4DB0 01 000S09CD4DB0C9" , 1*2+1 .2) ) :NEXT:DE 
FUSR=A 

20 WIDTH38 : DEFFNA$=M$(X1 . Y1 ):L0CATE7,5: P 
RINT"a PLEASE WAIT, a" : FORI =256T0775 : A=V 
PEEK(I) :VP0KEI rA0RA/2:NEXT 
30 DATA READ 

40 FORI=256TO204B:VPOKEI+&H2000,32=NEXT= 
FORI=0TO6:READAI:A=ASC(A$)»8:FORJ=0TO7:R 
EADA$:VPOKEA+J,VAL("SH"+A$) : READAS : VPOKE 
A + &H2000 + J > VAL(— = NEXT J ， I ： FORI =256 
TO204B:A=USR(I) :NEXT 
50 

60 ST=1 :LF=4:SPRITE$(0)=CHR$(24)+CHR$(24 
)+-<Ztf<Sf :SPRITE$( 1 )="|^^^» , ' :A$ = "" :F 

0RI=eT07:A$=A$+CHRS(VPEEK (784+1 ) ) :NEXT:S 
PRITEI(2)=A$:SPRITE$(3)="0Z$<"'+CHR$(24) + 
"$$f":DIMM$(16.12) 
70 6OSUB4.(Sei:GOSUB520 

8B FORI = 1TO10:PI$(1 ,I)=**d":M$C16.I)=' T d'*:N 
EXT:F0RI = 1T016:M$(I, 11 )="g":P1S(I .12)="f 
:NEXT:MS(TX.TY)="e" 

90 FORI=0TO6:PUTSPRITEI ■ (0,209) :NEXT:CLS 
: LOCATE" ' UPRINT-STAGE-STiPLAY-VIWU 
6DEFEGB05CCC" ： FORI =0TO280B : NEXT 
100 CIS : FORI = 2T05 rPUTSPRITEI , (0 ,209) :NEX 
T:LOCATE7.5:FORI=1T012:FaRJ=U016:PRINTM 
$£J.I) ： :NEXT:PRINTSPC(H) ； : NEXT : LOCATE 1 1 
. 19:PRINT"STAGE"ST: L0CATE1 1 .21 ： PRINT"*LEF 
T: た IF し F く >0THENFORI = 1TOLF :PUTSPRITEI + 1 . ( 
128+1*8. 167) . 12.0:NEXT 

110 PUTSPRITEB. C (X+7)mB. (Y+4) *8"1 ) . 12.0 : 
S=STICK(0)ORSTICK【1 ) 

128 X1=X+(S=7)-(S=3) :Y1=Y+(S=1 )-(S=5) :IF 
X=X1ANDY=Y1THEN300 

130 IFFNAS< >"d"ANDFNA$< > — c — THEN 1 60E し SE I F 
(STRIG(B)ORSTRIG(l) )=0THEN300 
140 IFFNA$< "c**THEN3ME し SESO 騰 7，7= IFM$( 
X.Y)="b"THENPUTSPRITEl - ( (X+7)*8. (Y+4)*8- 
1 ) . 10 .2 

150 F0RI=2TO8STEP2:PUTSPRITE6. ( (X + 7)t*8+l 
X1-X)*I.(Y+4)*8+CYl-Y)*I-1),1,1 =P し AY— VI 5 
L32C:FORJ=0TO200:NEXTJ , I ： S0UND7 . 56 : LOCA 
TE6+X1 .4+Y1 :PRINT" " :M$(X1 .Yl )=" " :G0T03 

160 IFS=1THENIFM$(X.Y)="b"THENia0ELSE300 
170 IFS=5THENIF(FNA$=" "0RFNA$="g " ) ANDMS 
(X.Y)=" -THEN300 
180 IFFNA$ = "9 , 'THEN230 

190 IFFNA$="e"THENIFGP=0THEN280ELSE300 
200 IFFNA$="a"THENLOCATE6+Xl -4+Y1 :PRINT" 
"rriKXI ,Y1 J= w " :GP = GP-1 :PLAY"V1505L64C0 

7CV13CV11CV7C- 
210 X=X1 :Y=Y1 

220 PUTSPRITEB. ( (X + 7)*»8， (Y + 4)*8-l ) .12.0: 
GOTO300 

230 ，♦♦♦♦♦ MISS 

240 PUTSPRITEB . (0 .209) : P し AY，V1 501 し； 52CCC" 
： LF=LF-1 : IFLF<0THEN250ELSEGOSUB520 :G0T08 



260 FORI=0TO2000 : NEXT: C し S: FORI =1T06: PUTS 
PRITEI . (B-209) :NEXT1OCATE7,10:PRINT**33 
GAME OVER gg" 

270 IF(STRIGI0)ORSTRIG(1 ) )*0THEN270ELSEC 
し S=ST=1 :LF = 4:G0T07B 
280 CLEAR! 

290 FORI=0TO6:PUTSPRITEI. (0.209) :NEXT:F0 
RI=9TD1 1 :LOCATE7. I :PRINTSPC(16) :NEXT:L0C 
ATE9. 10 : PRINT — NICE CLEAR! ！ " :ST = ST+1 : IFST 
=1 1THENFORI=0TO5000 :NEXT :GQTO340ELSEGOSU 
B520:GOTO80 
300 

318 IFMSCX. Y+T )<>" " ANOMS ( X . Y+ 1 ) <>"g "THE 

N110E し SEIFM$(X， 丫） IB 

320 IFM$(X.Y+T ) =" 9"THEN230 

330 IFM$(X.Y)=" "THENY = Y + 1 : GOTO 11 0ELSE 1 1 



340 ，♦♦♦♦♦ ENDING 

350 ONINTERVAL=15GOSUB390:CLS :F0RI=1T05: 
AS(I) =" ":NEXT:INTERVALON:I 
FCA=1THEN37B 

360 LOCATES. 8 ;PRINT"gggg99999g9ggg" ： FORI 
= 9TO10:LOCATE8.I : PRINT"f -ff f f f f f f f f f f f ** :N 
EXT : LOCATE! 1 . 1 3 : PRINT" BAD END ! " : LOCATE! 



READA$:IFLEFT$tA$. 



. 15: PRINT"TR 
570 し OCATE8, 



PRINT — aaaaaaaaaa—.'l_0CATE12,8:PRI 



T"aaaaa" ： し 0CATE7 
S!":L0CATE6.15:PRINT 
:PUTSPRITE0- (120 



(STRIG(B)ORSTRIG 



1 :LF = 4: INTERVALOF 
OTO380 

390 F0RI=5T02STEP 
EY$:NEXT:A$(1 )=" 
1 ) ' INTfRND ( 1 )t»H + 
ATE8. I:PRINTA$(I- 



" :GOTO380 
"aaaaaaaaaaaaaa" 



PRINT— CONGRATU し ATIO 
へ RE ALL CLEAR! 
:GOTO380 



O0THENCLS:ST= 



G0TO7mSEB$=I ぼ EY$ 二 



":MIDS(A$( 
.1)="a":F0RI=2T06:L0C 
: B$=INKEY$:NEXT:RETUR 



250 GAME OVER 



A-06 ，♦♦♦♦♦ TITLE 

41B CLS:LOCATE0.3:PRINT" c c a 
ccccc" 

420 PRINT" cc cc c c" 

430 PRINT" ccccc cccc c c c" 

440 PRINT" cccc cc ccccc ccc" 
456 PRINT" c cccc ccccc c" 
460 PRINT" c c cccc ccc c c c ccccc" 
4-7B し 0CATE7, 1 1 =PRINT W 1992 PA PRESENTS—r し 
0CATE8.U:PRINT"d PUSH SPACE d" : PUTSPRIT 
E0. ( 1 12-23) ,12.0 

48B IFSTRIG(0)ORSTRIG(1 ) THENCLS ： PUTS PRIT 
E0, ( .209) ： PLAY"V15L3204CG" : FORI=0TO2000 
:NEXT:CA=1 : RETURN 

490 IFINKEY$ = "S"ORINKEY$ = '*s"THEN500ELSE4 
80 

500 L0CATE7.11:PRINT" STAGE SELECT " ： L 
OCATE8.U:PRINT" STAGE " 

510 LOCATE", "rPRI 謂 SING — ; ST: S = STIC 
KC0)QRSTICK(1 ) : I FSTR 16 ( ) ORSTRIG ( 1 )THENC 
LS: PUTSPRITEB, (0,209) : CA=0 : RETURNELSEST= 
ST+(S=1ANDST< >1 ) -CS=5ANDST<>10) :GOTO510 

520 ，♦♦♦♦♦ STAGE DATA READ 

530 FORI=1TO10:FORJ=2TO15:M$( J.I)="c":NE 
XT J ， I :RESTQRE6B0 

540 WEADAl IFST く >ATHENFORI = 0TO1 : READA$:N 
EXT:GOTO540 

55e READX.Y:M$(X.Y)=" " :C$=" " :GOSUB56B: 
C$ = "d":GOSUB560:READTX.TY:C$="a'* :G0SUB56 
B:REAOGP:C$="g":6OSUB560:C$="b" :GOSUB560 
:C$ = "f :GQSUB560 : RETURN 



5 し— 

SEA=LEN(A$)/5:FORI=1TOA:D 
A$. 1*5-4. 1 ) ) :B$=RIGHTS(STRI 
IN$( VALCSH"+MID$(A$. It«5-3. 
= 1T016: IFMIDS(B$. J, 1 )="1"TH 
NEXT J , I rRETURNELSENEXTJ . I : R 
57 DATA 
580 DATA—a— ,:5"A0,18,90,26, 



590 DATA' 



0"THENRETURNEL 



NM$( J ， D)= 
TURN 



600 0ATA1 



290002 , 
610 DATA2 
0002200^3 



0. 4200052200620 00720:588200092000A 



2000.0 
620 DATA3 



640 



2.60Glie)7001E)80E)1 .4000450004 
， 1 02005^088804009001 
000410005100261 002700626008 



8f)01fl90ai0A00ie.0.16<9>H 
00 040800504006021(9701 008008090 



13008200083000 
10.30010-1.200460012722 
00400405004-06002070020 >0 
1820020200302004020050300 
20iee3^100600FF.16> 
008420 008310805100260300 71000. 10. 0.24- 



65F0075DDF8500095000A50E10. 
8400085000860008 



630 

70300803449037CA0300 



5- 4030050 E0060 ; 80707C0B0060 
020A1FE0 ， 5，7 ， 14000208003200 
0^00^0501 0062B0071 090 ,7 , 80F 30900i0 t 2BTF8 

3. 1000621 7FE30^FE407F850E4-0 
603807 31 08063000708808 180 
0. 15. 10. 1200030800500046100 380406900^0.8 
，0 ，2400034000"BflB5" 808001 090010， El 

10. 1007E24fl0037E7C4702A5773 
E67A2E77F6087F7C97F80A7FA0. 23FE 030080407 
8050060600807008080080 . 1 4 . 1 . 2007C30 1 006 
10,0.2000230002403545084060050 
70ei2600029004eA0B4-fl> 

670 DATA8.2. 1 . 1 51 FC211 543553E45 1 2055 1 206 
51 20755208597095 1 7EA0 1 3E- 128002060032A00 
40A5052A5F60A427284F8020692280A02C0 .14.1 
0.1 0002224004200062004-82000 ， 7 ， 



680 DATA9.15.4,2000233FE243FE2500208080fl 
908B0A0800 .200083001 84001 8520406204073FC 
2800469807C 1 1.6.1 0002200 1 0500 ， 6 ， 

51 F8070038- 24004340044400454-0086401 07400 
08478094080A00FE .61 FS080038 
690 DATA 1 .2. 1 . 1 FFFF20802309564-22E A5 U48 
62C6072554S289091754A2224.2F7U32000401 
05633064 n4702288476C96000A40C0 .13.10.20 
0A0354006020074000 .7.60008. 28008302084^0 
14500846008270082a0002900S)AA0n2. 
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■Ji iststs 

)y PIGGY BANK 

CS3C232/2+RAM16K 



• 遊び 方 は 27 ページ 



行 ほ D の 3 行 目にある、 
BL-160+F*10-N*20 

で ステージ N の ボールの 出現 数 
を 計算して いるので、 もう 少し 
かんたんに したい 人 は、 已 L に 
設定され る 値が 大さ くなる ょラ 
に 改造 するとよ い。 



ボールの 種類 は 行 170 にある 
RR=RND(-TIME)*5 
で 設定して いる。 0~2 または 
3〜5 が 同系 列の ボールな ので、 
出現す る ボールの 種類に 偏り を 
作りた ければ、 この 部分 を 改造 
するとよ い。 （MORO) 



ログ ラマから ひとこ 
^ィ 卜ルは 何だろう 7 



みなさん、 はじめまして。 P I GGY BANK です。 
この 义 章が， 全国の M ファン 《 者に K まれる と 8 うと， 
なかなか 耋 きづら いものが あります。 特に， 僕 はこ ラぃ 
5 作文の よ 5 な : &のは S 手な ので、 S くこと を 考える の 

に 苦労して います。 タイ 卜ルが ffl になる かも a になる と 

ころです- 3 月 ごろ、 JSP 大須 店で FS — Al F にパ 
ナソ ニックの マウスと RGB ケ一 プル (すべて 下取り 品） 
がつ いて. 7600 円で 売って いまし fc。 これ は マウス だけ 
(Dfi 段ではないです か。 これ S 芋に 入れる ことので きた 

幸 « な 人 は どこの だれな のでし よ 5 か 一 。 僕 は 一応 e 

8S 生らし いので， 今後い っ投 » でさる か はわ かりません 

が (» わず 投 « して 生 を 長く 楽しめる かもし mc い)、 
そのと s はまた 会い ましよ ラ„ 

PIGGY BANK 愛知 + 17ffl 




by まえち こ 

CS3CS32/2+RAM1BK 



'遊び 方 は 29 ページ 



國 プログラム 解説 

100-180 REM 文 形式 マシン 

語デ 一夕 

2Q0-E4D 初期設定 
260-280 タイ 卜ル 画面 表示 
300-320 ゲーム 画面 作成 
340-350 ゲーム 画面 作成/' 部 
屋 (ステージ) 作成 



370-430 メイン ループ 
450 部屋の ク リア 処理 
470-480 エンディング 処理 
500 ギブアップ 処理 
52D 完成 パターン 表示 
550 ら びお 表示 
57D-78D サブルーチン 群 
740 データ （シ ゲル） 



プログラマから ひとこ 

はじ 《 まし T〃KAZUKI ぐん テス 



採用 通知 を 前に， 目が 5 る ラる状 BP です。 
どラも 有り 雜ラ ございます。 一騎 君 もラれ 
しさの 余り 「お 池に はまって さあ 大変 1?」 で 
す。 今日は 気分が 最 萬 なので、 次の 件 は 水 
に 流して さしあげ ましよ ろ。 < そ や 1 > 
ミ ッ キー マウスの オルゴール を 2 つも 壤 レ 
てし まった こと。 くその 2>スロ ッ 卜が 
入った 状態の MSX をい じくって Disk 関 
連 (特に FORMAT) エラーが 多く 発生す 
る 様になつ たこと。 心の広い 私に! S 謝しな 
さい、 一騎 君// じ やねつ。 

まえち こ 薦山 *25« 




by ロー 卜ル タムの 怪人 

C532/2^VRAM128K 



- 遊び 方 は 30 ページ 



圍 ファイル 解説 

L0ST-M.FD8 

巳 ASIC の メイン プログラム 

VRAM-T.DAT 

TALK 皿 

M0N-SP.DAT 

MA-CHAR.DAT 

BSAVE 形式 データファイル 



M-ALLMON.CG 
ALL-IVN.CG 

グラフィック ファイル 
PARTY-1~3.DAT 
VRAMT-1〜3 皿 
GAME.FIL 

途中で セーブす ると さに、 必要 
となる デ 一夕 ファイル （シ ゲル） 



プログラマから ひとこと 

苦節 15 年 

思い起こせば. 国産 初の パソコン との 出会いから 苦節 ほ 年、 幾多の 苦難 を 菜り 越えて 
…… 、 じ〜 ん (ゥソ )。 で、 地味な ゲーム タイ 卜ル です が、 エンディングで その 意味が 明らかに 
なる でしよう。 戦 13 時の タイム カウン 卜 ダウン 入力 方式 は、 結構 緊張 感が あって 遊べる と 思い 
ます o 初 採用 を 祝して， 本 ゲームの 完全 攻略 ガイド を 作成し ました。 B6 版 14 ページで， S 本 
操作、 武器、 アイテム、 祝 文の 解説、 戦 H 解説、 完全 攻 お マップ、 モンスター 全 データな ど を 
® 載、 ワープロ 印字です。 御 希望の 方 は、 2叩 円 切手 同封の 上、 下記まで 甲し 込みく ださい。 
〒羽 8 宮城県 気 仙 沼 市 田 谷 4 一 B 小山 智 
締 W り は、 7 月 31 曰必 S とします。 ゲームの 感想 や Si 見を闐 かせて もらえれば 幸いです。 

口一 卜ル ダムの 怪人 宮城 ■ 46 親 

&[^" ムィ； フ 7 ] き 
i^--.. 一 ^ ^^二 



by ひろ 

EZH3C2a2/2+RAM32K 



'遊び 方 は 32 ページ 



この 作品の 迷路 は 行 181~185 
の データ によって 作成され る。 

行 1B1 が 1 階の デ 一夕で、 以下 
5 階まで 1 行に つ さ 1 つの 階の 
データが 納まって いる。 

データ は 11 個の 文字列から 出 
来て いて、 各 文字列 は 11 文字で 
できて いる。 つまり 11x11 の 各 
マスが デ 一夕の ， 文字に 対応し 



ている の だ。 

各 文字に ついての 意味 は、 
= 空間、 1 = 壁、 2= 仲間、 
3= 上りの はしご、 4= 下りの 
はしご、 5= モンスター、 6 = 
結界、 7 = スィッチ、 8= 宿- 
SHOP, となって いる。 

オリジナルの 迷路 を 作る とき 
の 参考に して ほしい。 （MORO) 



口 クラ マから ひ 



レ 



岡 山が なつかしい 

ひさびさに 投稿したら 採用され て しまい ま した。 
よくこん なのが 採用され たな あと は恧ラ けど や 

っぱ りラれ しい。 未だに ESC シーケンス も わ 
かってい ない 大 馬鹿 もの だけど 頑張った 甲斐が 
あつたって もんです。 話 は 変わって、 こないだ 
Duo- A を S いました。 さっそく 大好きだった 
エア プロ， モンスター レア、 スぺ 八リを 手に入 
れ ました。 う〜 ん面 S すざる ぞ。 ス ぺ八リ はた 
つたの 3B0 円 (中古) だった がいく ら なんでも 作 
つた 入が 可 S 相 だ。 こんなに 面白い のに …… 。 . 
ときに 大阪は どこ を 見ても 人 だらけ、 空気く さ 
し、、 うるさい、 3 拍子 そろってます。 ああ、 岡 
山に いた ころがな つかしい 一… I 



To い 




鉍 审鈞 ま^も タ 饮 

4 り^ r が 尺 8(- 兒飞 

おくお い… a 



61 



の ページ は プ 要 s です c 

進 






YMO の 新譜を 聴いて いたら、 某誌 編集部から 電話が 
かかって きて、 武道 館の ライブの 取材 をす る ことにな 
つた。 アルバム は 良 いんだけ ど、 けっこう 地味で、 こ 
れを ライブ、 しかも 武道 館なん て大 
さな 箱で どろ や るんだ ろラか 7 3 
96 の 期待と 9796 のよ けいな 心配が 心 
を かけめぐつ ている この頃な の だ。 





ディスク 


r スーパ- rs ティ スクの g い ぁ 



楽 評 'よ つち やん 



テク ノな 若者の 好み はこうい う 音 



オリジナル 

FROITISM 



長 野 • 17 歳 



最近の テク ノ な 若者の 音の 好みが ラ かがえ 
る 作品です。 ベース • ライン なんか は、 いた 
つて 暗い もので、 こういうの を 生で 演奏す る 
と、 メ夕 リカと か スラッシュ • メ夕ル とかの 

男く さ 一い 世界になる。 KAI クン は、 曲の 
構成 も いろいろと 凝って いるし、 高音から 低 
音まで 音色の バランス もうまくい つてい る。 
リズム • アレンジ もなかな か 上手です。 次の 
作品 も 期待して いるので、 よろしく。 

FR0ITISM.ORG 



- DETH TECN0 - 
TITLE - MIND DRIVE - 
1992/12/01 BY KAI 



_ MUSICt 1 .0 . 1 . 1 . 1 . 
SOUND 6，U :S0UND 
T$ = "T15I3— :PLAY#2， 



5L1604 
5 し 1604 
5L1604 
5L1604 



:C し EAR 5000 



し 

W £)3;5V12 し 
"V03A15 、 



8O4V10" : Z0$="L16O 



200 PLAY #2,A0$,S0$,C0$，D0$,E0$,F0$，G0$， 
X0$.Y0$.Z0$ 

210 B$="SM20 0E" :S$="SM1800E" :M$="SM900E" 
:H$="V9e" 

220 'B$="SM30 0E" :S$="SM2200E" :M$="SM1300 
E" :HS = "V9e" ' >>>>>>>SQNY ノ MSX ) t\-\\ コ ツチ 
230 POKE &HFA2C. 0: POKE &HFA3C.48 
240 POKE &HFA4C.48:P0KE SHFA5C. 
250 POKE &HFA6C, 0: POKE &HFA7C，84 

260 ' MERODY AS 

270 Y1$ = "EBBF + 16E . >E E< A 1 6B1 6E BSE 1 6B 1 6E 1 6 
B16>EE< F + " 



CE>EE<E>EE<E>E<EE>E" 



今回から、 当 コーナ一 の 担当 は 〇r 
eg コ ルサコフから 郎太 s かずちよに 
かわりました。 どうかよ ろしく お願い 
いたします。 

いつもと 同様、 誌面 掲載 リス 卜 は 
■ 「〜. ORGj (作者の プログラム その ま 



290 Y2$="EBBF+16E. >EE<A16B16EBBE16B16E16 
B16F+F+E16C16" 

30 Y3$="L16V12BEEBEBBEBEEBEBBBBEEBE8BBE 
EB>E<EEB>E<" 



320 A1$="V9S50B2.R1V15a6" 
330 ' CODE C 



340 C1$="E1SE1" 
350 C2$="F1 . D2" 
360 C3$="a5303V 



BUB1 >" 
1 .<A2>" 
B2>C<A>C<A>C<A>C< 

B2L32>>C<BA+AG+GF+FED+DC+ 

B2316L32>>C<BA+AG+ 



C<BA+A" 

380 tm = **S)402V12B2. 
GF+FED+DC+C<BA+A" 

390 Q2$ = "S4O2V10B2.A4 B2S)1 "32>C く BA + AG + G 

F+FED+DC+C<BA+A" 

400 Q3$="L16" 

410 Q45= " 36004V 1 3R 1 R4A2." 

420 Q5$ = "a60O4V13RlR4E2.'* 

430 ， INTRO SOUND R$ 

440 Rl$ = '*a5603V1 1DE8EESDD DE8EE8DD" ： Rl 1 = 
R1S+R1S 

450 R2$ = "S5602V15E8 . EE8E8 EE8EE8E8" ： R2$ = 
R2S+R2S 

460 R3$="R8H4H4H4H4 H4H4H4H8" 

470 R$ = "B!8B1 16B!16SH8B1 16S16BM6S16B! 16 

B116SH8B! 16S16" :R4$=R$+R$ 

480 R7S = R$ + "B!8B! 16BM6SH8B! 16ST6B! 16S16 

B! 16B! 16SH8S32S32S32S32" 

490 RA$ = R$f*B! 16S16BM6B!16SH16S16B!16S1 

6B! 16S! 16B! 168! 16SH8S32S32S32S32" 

500 R$ = B$ + "8"+B$ + B$ + S$ + '*8' , + B$ + MS + 8$ + M$ + B 

$ + B$ + S$ + "8'*+B$+M$: R5$ = RS+R$ 

510 R8$ = R$ + B$ + "8" + B$ + B$ + S$ + r '8" + B$ + M$ + B$ + 

MS + BS + BS + SS + 'S し SZw+MS + MS + MS + MSi-llS^* 

520 RB$=R$+B$tMS+B$+B$+S$+M$+B$+M$+B$+M$ 

+ 8$ + 8$ + 5$ + ^8し32— + ^1$ + ^ + [1$ + [1$ + — 1_16" 

530 R9$="a5603RlV13E8E8V14E8E8V15E8E8E8E 

8" 

540 RC$="04V12a53G1Gl" :R0$="04V12a53DlD1 
550 RE$ = '*O2Vl0aHG1G1'':RF$ = "Q2V10aUATA1 



570 E1$="B.B.B.A16A>C<A B.B.B. >C<A16>C16 
<A16>C16<AT6" 

580 E" = ">C.C. にく B16B>D<B> C . C . C . D< B1 6>D 
16<B16>D16<B16" 

590 E2$="B.B.B. >C<A16>C16<A16B16>C16< B. 
B.B.A16AF>C<" 

600 E3$="V6R1 . EV7EV8EV9EV10EV11EV13EV1 5E 

610 ' FM DRUMS G$ 

620 G$="B! H16B! 16C16B! 16SH! 8MB! 16B! 16CB! 
16B! 16SH!8H16SH! 16H16SH! 16" 
630 G1 $=G$+G$ 

640 G2$ = G$ + "B!H16B! 16C16B! 16SH i8HBi 16H I B 
!S16HB!16H!S16B!H16HB!16H!SBB!H16SH!16" 
650 G3$=GI + '*B! H16B!H16B!C16B! 16H!ST6BiH1 
6B!HT6H!S16B!H16SH!16B!H16SH!16SHI32SH!3 
2SH!32SHI32SH!16SH!16" 

660 ， PSG DRUMS X$ 

670 X$ = B$ + B$ + H$ + "8' T +SI + ''8'' + B$ + B$ + BI + BS + S 

S+^S'+BS+SS+BStSS 

680 X1S=X$+X$ 

690 X2I = X$ + BI + B$ + H$ + '*8 ,T + S$+''8'* + B$ + S$ + B$+ 
S$+BS+B$+S$+BS+BS+SS 

700 X3$="R1 V0EV1EV2EV3E V4EV5EV6EV7E V8 
EV9EV10EV11E V12EV13EVUEV15E rt 



710 X4$=X$+B$+B$+H$+BS+S$+"8"+B$+S$+B$+S 
S + BS + SS + n し: 52 — + S$ + S$ + S$ + S$ + " し 1 S^+SS + SS 





- INTRO - 


P し AY # 


2, A0$， BBS 


PLAY # 


2，A0$， B0$ 


PLAY # 


2. R1$i R1$ 


PLAY # 


2.R1S .R1$ 


PLAY # 


Z. R1$. R1$ 


PLAY # 


2.R1$,R1$ 


P し AY # 


2.R1S.R1S 


PLAY # 


2.R1S.R1S 



PLAY #2，RC$， 
PLAY #2,RC$， 



PLAY 
.C1S.D 
PLAY 



890 NEXT 
900 PLAY 
910 P し AY 
920 PLAY 
X1$. Y0S.Z 
930 PLAY 



950 PLAY 
.X1I.C1S, D 
960 PLAY 



970 NEXT 
980 PLAY # 



PLAY # 
P し AY 



PLAY 
Y1$ 
PLAY 
Y2$.Z 
PLAY 
Y1$, Z 
P し AY 
Y2$. 2 
PLAY 
Y1$ .Z 
PLAY 
Y2$ ， 2 
PLAY 
Y1$,2 
PLAY 
Y2S. Z 
PLAY 
Y3S.Z 
PLAY #2 
Y3$. Z1S 
PLAY #2 
Y3$- Z1$ 
PLAY #2 
Y3$ ， Z1$ 
PLAY #2 



1 031402". "V103HO2 



ま）、 付録 ディスク 用の ファイル は 「〜- 
FMBj (小 メニューから 運 続して 聴け 
るよう に リス 卜 を 変更した もの） とな 
つてい ます。 

それで は、 採用 者からの コメン 卜 を 
どうぞ。 



■FROITISM 

KA I 「音楽の 知識なん てまった くな 
い 素人が 作った 曲です が、 今 聴いて み 
ると 新鮮な 感じが します。 テク ノ 狂の 
(まくが つくった ので、 それらし く 仕上 
がって いると 思います。 ところで、 最 



近う ちの F 1 — XD J の FM 音源が ィ 

カレ だして 作曲 効率が 良くない。 PS 

G と FM の パランス も 悪い し、 そろ そ 

ろ 買い かえ か？ 1 」 

画に よいんと 色気 遠 

みそね こ 「同人 ソフ 卜 用に、 夕一 ボ R 専 



6 ゥ A「FM 音楽 館」 への 投稿 募集 中/応募 要項の 詳細 は 81 ページ 



刚ぎ黼 



4-0 PLAY #2 
Y3$,Z1$ 
PLAY #2 
Y0$. Z1$ 
P し AY #2 
Y3$. 21$ 
NEXT J 



PLAY #2 



音が 派手め な 押せ 押せ テク ノ 



オリジナル 

いろ き ち 

I しょし 、んと 色 mja 



群 馬 • 18 歳 



18 歳の みそね こ クン は、 学校の 先生に テ 一 
プを 貸して もらって YMO を 初めて 聴いた と 
のこと。 あ 一、 YMO ぜんぜん 知らないで テ 
クノを 好きに なつち やつ てるような 少年た ち 
もい るの だな あ、 と つくづく 感慨に ふける。 
おっと、 作品の ほラ は、 若干 音が 派手め なテ 
クノ で、 展開 も 速い。 音に 隙間の 少ない、 押 
せ 押せ 夕 イブ。 内容 はちゃん としていて、 題 
を 見た とぎの 不安 は/ぶじ 解消され ました。 



NYOIN 



IROKICHI 



20 CLEAR9999:_MUSIC(1 > . 1 . 1 . 1 . 1 . 1 . 1 ) :DEF 
STRA-Y:DIMY%(15) ： FDRZ=5T0 1 3 ： READX ： YX ( Z ) = 
VAL に &H"+X) : NEXT :S0UND7. 49 :SOUND6.0: POKE 
&HFA2C，50 に V0ICEC0PY(YX,S163) : DATAC - , ，2A0 
<< ORCHESTRA- HIT >> 



50 V0="S63Y0.39Y1 . 41 Y2 . 202Y3 . 34Y4 . 224Y5 , 

230Y6.24Y7.69"' << TOY-BELLS >> 

60 V1="ED63Y0.96Y1 . 98Y2 . 1 Y3 . 3Y4 . 1 30Y5 . 24-1 

Y6.4Y7.37" ' << HURSH-F #02 >〉 

70 A0= w a63Q4Y32.32Y33.32Y34,32Y35.32Y36, 

32Y37.3206L16V12" 

30 A "な 16R8D8DC#8C#D8D 猶 F 綱 F# R8 睡 C# 
8C#D8C#C8C8C# B 

90 A2="R8D8DC#8C#D8Da8L32D#FD#F#D#F#D#F# 
D#F#Q4 い 6R8D8DC#8C#DC#C<G#8G#8G#> W 
100 A5 = V0 + "V1 1 し 16Q605B - 8A88-B - AB -〉 C#8C8C 
#C*CC# F8E8FFEFF#4F8— 

10 A6="Q8F#1&F#1" 

20 A7=— Q736V1406L4D1-CD#— 

30 A8="D1 . FD#" 

50 AA ビ Q7 し 8DCDD#F4D#DC4DD#D4"" 
60 AB="DCDD#FD#DC<B - 4>CC#C4C#D#— 
70 AC = "F4D#C#C4<B - G#B-F#G#B -； "CCttDttF" 
80 At>= n G#2>C2 く G#2&G#F#FG#" 
90 六£ ="ド#6「60#6&"1じ6(：#60#6" 
200 AF = n Y32，32C#UC#r' 

210 AG="L16V1335307Q8D1&D4. R16D#R16D#R16 

220 AH = *"D1&D4.R16D#R16D#R16D#S)63V13L3206 

F#GG#AB - B>CC#" 

230 A0 = "07V14''+A1 

240 ACHSFmFttl&Fftl&Fttr 

250 B1 ="V10O4R8B-8B-A8AB-8B-8B>D<B>D< R8 

B - 8B - A8AB - 8AG#8G#8A™ 

260 B2 = "R8B-8B-A8AB-8B-Q81_32B>D<B>D<B>D< 
B>D<B>D<Q4 L16R8B- 8B- A8AB_AG#E&E8E n 
270 85=V0 + "L16V1 1CI605F8E8FFEFG#8G8G#G#GG 
# >C#8C8C#C#CC#D4C# に 
280 B6= — Q8DUD1 W 



290 B7="Q7a6V1305L4A1 .GB-* 
300 B8="A1 . >C<B- W 

310 B9="A1Y33,0Q4> し 8G#GG#AB — VI 106 H +V1 

320 BA = -Q7 し 8B - G#B- B>C#"BB-G#4B - BB -" #4 

330 BB=-B - G#B_B>C#<BB- G#F#4G#B - A48 - >C— 

340 BC?C#4>C<B-G#4F#FF#C#D#F#G#B -〉 CC*T 

350 BD = w D#2G#2D#2DDt>D" 

360 BE="C#6C#6<B_6 & 8 - 1A6B - 6〉C6" 

370 BF = W Y33,32<B- "l&B - T 

380 BG = B し 16V12SJ5306C18B - 1&B - 4, R16BR16BR16 
BR168R16B" 

390 BH="B-lSB-4. R16BR16BR16B363V12L3206D 

40 B0- M \mU606R8G#8G#G8GGtt8G#8A>C く A>C< 

R8G#8G#G8GG#8GF#8F#8G W 
410 BP = B R8G#8G#G8GG#8G#(18 し 32A>C<A>C く A>C< 
A>C<A>C<Q4 い 6R8G#&G#G8GGttGF#D8D8CT 
420 BQ= W Q8D1&D1&D1&D1— 

430 Cl="L32Qaa608V3R8Dl .&Y18, 12UDSY18， 1 
1UD&Y18,10UD&Y18，91&D&Y18，8UD&Y18，71& 
D&Y1B，61&D&Y18，5UD&Y18，4UD&Y18，31&D&Y1 
8，2UD&Y18， 1W 
440 C2="<G#1&Gtt1" 

450 C="363V1 1 01 . . . D8< " : C3="07" +C ： D3="06" 

+C:E3="04"+C:C4="6*1 . - .G#8" 

460 C5=V0+—L16V11Ct6O5D8C#8DDC#DF8E8FFEF 

G#8G8G#G#GG#A4G#4 M 

470 C6="Q8A1&A1— 

480 C7= B Q736Vi:505 し 4F1 . D#G" 

490 C8="F1 . B~G#" 

500 C9= マ 1 Y34, 0Q4L8FEF は GV1 106—+V1 
510 CA = "H7 し SFMFFtG^FttFD^FFttfHDftC 
520 CB^FDItFFttGftFftFDfCttADttFDI^FA" 
530 CC= — B - 4G#FD#4C#CC#<B - >CC#D*tFG#B -" 
540 CD=" >C2D#2<B2&BG#G#B" 
550 CE=〜B- 6G#6F#6&F#1F6G6A6" 
560 CF="Y34.32F1SF1" 

570 じ6 ="し16ソ12515；50608「18^4.616ほ"16「#1?16 
F#R16FttR16F#" 

580 CH = "F1&".Rl6F<tR16F#R16F#fl63V12L32Cl5 
AB - B>CCttDD#E n 

590 C0 = "V13 い 606R8D#8D#D8[>Dtt8D#8EGEG R8D 
#8D#D8DD#8DC#8C#8D" 

60 CP = "R8D#8D#D 讓 #8DttQ8L:32EGEGEGEGEG(U 

し 16R8D#8t)#D8DD#DC#<A8A8A>" 
610 は UC#1&C#1&C#1" 

620 D1= "し 32Q8S1607V;5R8G#1 . F# &丫 1 9 ， 247&F#SY 
19，237&F# &丫 19,227&F# &丫 19，217&F#&Y19，207 & 
Ftt&Y19, 197&F#&Y19， 187&F#&Y19，177&F#&Y19， 
167 &は &Y19, 157SF#&Y19， "7SF#_ 
630 D2 = "D1&DT 

640 D5=V0+"L16V1 1 Q605G8F#8GGF#G >C8< B8 >CC 
<B>C C8<B8〉CC<B>CC#W 
650 D6="Q8C#1&C#1" 

660 D^OSB-WFW-Wf^B — FFCB-SF^B-WFftG 
# w :D7 = "363Q4V1 1 LI 6" + D + D ： D9 = D ： DG = "ai 0Q4V1 
1 L16"+D+D 

670 da="y35 , 034q2v1 206l 1 6b- >d0< b- >dd< b- > 
dd<b-〉dd<b_>dd<a:>c#c#<a>c#c#<a>[)#d#<b>d# 

D#<B>D#D# く B〉D#— 

680 D="B->CF<" :DH="a63Q8V1 107"+D+D+D+D+D 
+D+D+D+D+0+"B- >C" 

690 D="G#B - >D# ひ： E="F#G#>C# く- : DK="07"+D+ 
D + D+D+D + D + E + E + E + E + w >0#F" 

700 D^CCtFtt* 1 : DL = "08" + D+D + D + D + D + + D + D + "C 

CitG#CCttF#CC#" 

7113 DGH8A1&AUA1&Al n 

720 El ="L32Q8a6D7V3R8D#l ぷ20 ， 144SD#&Y20 
， 13"D#&Y20 ' 1 24&D# &丫 20 ， 1 1 4&D#&Y20 ， 1 04&D# 
&Y20 ， 9"D#&Y20 ,84&[>#&Y20 , 74&D#&Y20 ， 6 ん &D# 

730 E2="<A1SA1" 

= "5)63Q4V1 1 し 16— + E + E : E9 = E : EG = "31 0Q4V1 1 L16" 
+ E + E - 

750 EA="Y36»034Q2V12O6L16FAAFAAFAAFAAFAA 
FG#GttEG#G#EB - B-F#B - B-FftB-B-FltB-™ 
760 D=— D#FB- — : EH=" 36308V 1 107"+ D+D+D+D+D+ 
D+D+D+D+D+ n D# に 

770 D = **C#D#G#， ：E = "<B>C#F#" :EK = "07" + D + D + D 
+D+D+D+E+E+E+E+—G#B -" 

780 D = "FF#B" : EL = "07''+D+D+D + D + D + D+D + D + "FF 
#>C#<FF#BFFiT 

790 F2="333Q7L1602V13R1 . . -EE" 

802 F3 = "B- 1&B- — E2. .B8>E4.<BaE2" 

810 F7 = "l_802B-B-B-16FF16B->DDDftDDD16<B_A 

820 F9= な 802B-B- B - 16FF16B - B->C#DD#DD#EF< 
い 6FF8G#GD#" 



830 1^八=ゾ1+^し16\/90ん8 — <8—>「8—<8_>「8 — く8—>广8 
-く B->B- >DD#D く B-D#B->D#<D#EF8F8>C<FCF>CF< 
B" 

840 FF = — V15ED3302RU8FFFB - ADIT 

85B FG?02 し 8B - 8 - B-B - B- B - B- B- B-8-B-16FEE 

EEE16" 

860 FH = "Q6U6A&Y21 ， 8B - BB-B-B - 8B - 8B 
- 8G8F8F8F8FED#8D#8C#8C#8— 

870 FI = "A&r21 ， 58&AB- 8B - B - B_B - B - 8G#8G8F£D 
#8D#8D#8D#EF8>C8F8<F8" 

880 FJ="02L8 は WttFttFttFftf^FttWC^Fit は F 
#F#F#C#<F#>F# rt 

890 FK = "02FFFFFFFF16F16BBBBB-B->CD** 

900 FLH6&Y21 ，164&D16D#[)#D#16D#16D#16D 

#16D#D#<B - G#G#G#G#AAFF" 

910 FM="F#F#F#F#F#F#F*F#16G16G#G#G#D#<G# 

920 FQ = "V1502Q8E1SY21 > ISS&EUEI&EI- 
WB G2 = — V15Y23，78 丫 2" 192Y40 .3R1 . . .S32S32 
S ス 2S^2 K 

940 G3="HB16S16B16B16HS16B16B16S16 HB16S 
16B16BT6S1 6B16Y24 , 72MS32S32MS32S32 Y24 , 1 
92HB16B16S16B16HS16B16B16S16 HB16S16B16B 
16S16B16MS16MS832S32" 

950 G4="HST6B16B16S16HBT6B16S16B16 HB16S 
16B16B16HS16816Y24.72MB16MS16 Y24. 192HB1 
6B16B16S16HBS16B16B16S16 HCB16S 1 6B1 6B1 6S 
16Bl6MS32S32MS32S32' r 

960 G9=LEFT$(G4.61 ) +"BSH8BSH8BSH8BSH8BSC 
24-824B24B24B24B24M24M24M24Y24.62M24M24M2 
4Y24. 192" 

970 GA="CB16B16C16B16CS8CB16B16C16B16CB8 
CS8C16B16 CB8CB8CS16B16C816S16C16B16CB8C 
S16SB16CS8" 

988 GG="HB16HB16CSB16HB16HB16CB16HSB16HB 



6HB16SCB16HB16B16B1.6B16SBH8SHB8BSH8BSH32 
C32C32C32BSC32C32" 

990 GH = LEFT$(GG »68)+"HBS16HBS16H16HBS16C 
S16H16HBS16HBS16H16HS16C8S16H16BS16BS16B 
S32S32BS32S32" 

1 000 H2="R1 . - .L32V5CV9CV12CVUC 
1010 I = "VnCV9C :H = I + "V7CV5C" ： J = H + "V3CV1 
C :H3 = "R16" + J+J + H + J + H + I + J+H + J + H + J + H+I+I 
1020 H4 = J + J + J + J + J + J + '*R16'' + I + J+H + J + H + I + I 

=J+J+J+J+J+I+H+H+H+H+J 
1040 HA="R" + J + "R16R" + J + '*R16R"+J + J 




1060 

13EV11EV9EV7EV5EV3E" :n="L120T* 
1070 I2=I+"R2"+I : IQ=I : J2="R1 - -V907B4" 
1 080 H = —B->DD#D ひ ： I = "C<G# W : I7 = "L16V10O4 
"+H + H + H + H + I + I + I + I + "FAFAFAFA'* ： I9=H + H + H + H + 
"V11 >D#R16DR16D#R16ER16F W 
1090 H="FAB-A": J7="L16V10O4"+H+H+H+H+"GD 
#GD#GD#GD#CD#CD#CD#CDir : J9 = H + H+H + H + "V1 1B 
-R16ART6B-R16BR16>CR8.SM9B00O8D4-" 
1 100 IA = r, SM200 0O8L*DDD2DDD2" ： IB = "DDD00DB 



PLAY#2 
P し AY#2 
PI_AY#2 
Pl_AY#2 
P し AY#2 
PLAY#2 
PLAY#2 
PLAY#2 
PLAY#2 
P し AY#2 



P し AY 



1220 FOR2=0TO2 
1230 PLAY#2 
1240 P し AY#2 
2:NEXT 
1250 PLAY#2 
1260 PLAY#2 



GOSUB 1420 
P し AY#2， 
P し AY#2» 
P し AY#2， 
PLAY#2， 
PLAY#2. 
P し AY#2，， 
GOSUB U70:GOSUB 
1520:GOSUB 1470 



1 520 :G0SUB 1420:60 



用 RPG 1 "ゼ • ヴァ 」 という もの をつ く 
つてい ます。 r !=F Vj の パロディです, 
よろしく。 それにしても、 これ ボッで 
もよ かった のに …… j 
■Mechanical face 
福 井英晃 f またまた 採用 ありが とうご 



ざいます。 今回 も 曲の 感想 を 募集し ま 
す。 あて 先 は、 亍573 大阪府 枚 方巿南 
中 振 2- 9- 43 福 井英晃 までです。 あと 
ちょっと スペースが あるので 友達の 名 
前で も 書 さます。 〜佐 野、 永 島、 中 里、 
新田、 巿岡、 中 井〜 以上、 変な ャッ達 



でした j 

※福 井さん は" ちずみ やすろ" さんの 始 
めた 「Full — Slot」 とい ラサ 一 クルで 
活動して いるそう で、 その サ一 クル は 
現在、 メンバ一 が 15、 6 名、 同人 ソフ 
卜 や 会 誌 を 発行して おり、 MSX • F 



AN でお なじみの みそね こさん、 なる 
とさん、 ZEEDEN 岡 林 だいさん、 
WORKS さんな ども 所属して いる そ 
ラ です。 この サークルに 興味 を 持 たれ 
た 方 はこち らぺ。 ゆ〒 293 千葉県 市 原 
巿椎津 620-1 両 角泰弘 
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1350 


PLAY#2.A0-A0./> 


0:FQRZ=0TO2 




1360 


PLAY#2，AO，BO,C 


o 


1 


1370 


PLAY#2*A2，BP，C 




2, J 


1380 


NEXT 






1390 


PLAY#2 » A5 » B5 < C 




1 


141 


PLAY#2.AQ>BQ,C 


f 


Q 


1420 


END 

PLAY#2，A7，B7,C 


7.D7,E7.F7.63,H3»I 


7. J 


1430 


PLAY#2， A8>88，C 




7. J 


H40 


P し AY#2，A7，B7，C 


7.D7.E7.F7.G3.H3.I 


7, J 


1450 


PLAY#2，A9,B9，C 


9.D9.E9.F9.69.H9.I 


9>J 


1 460 


RETURN 






1470 


FOR2=0TO2 






H80 


PLAY#2，AG，BG,C 


G> DG >EG.FG>GG<H6. 1 


7. J 


1498 


NEXT 






1 50(3 


PLAY#2， AH，BH，C 


K*D€>EG.FG>GH>HH.I 


7，J 


1510 


RETURN 






1520 


P し AY#2，AA，BA,C 


> 






PI AYH9.AP.RR.r 






1 540 


PLAY#2，AC，BC，C 






1550 


PLAY#2，AD,BD，C 






1560 


PLAY#2，AE，BE，C 


E ， DL ， E し F し， GA*HA 




1570 


PLAY#2， AF，BF，C 






1 580 


RETURN 

1 ' ■ ■ ■ ' ■ ■ ■ ■ 






9000 
9010 


' コノ フ**0 ク- 1 ラム ノ 


1420"3 ゥ ィ:] ゥ八 




9020 


' スへ *T サフ * ル-チ 二 


テ、 ス 




9030 


* シ コ ゥ リュウ スルノ A 


1410 キ" *3ゥ テ1 ス 




9040 


' チ ュ ウイ シ 7 ク 5 ^サイ 






9050 


， マ 5 9000 キ 1 ^3ゥ 


ィ コゥハ ケィ サイ シナ ウテ 




9060 


' »マ イマ セン 






9070 


， ゾレテ *れ オシ 3* 卜 


力、：^、 テク 5^ サイ 




9080 


' ォゥ 1ン V7 オリ マス 






9090 









ドリフター ズ s< ゴジラつ ぼい へヴィ メタ 



オリジナル 

Mechanical face 



<1 福 井英晃 



大阪 • 21 歲 



作者 はへ ヴィメ 夕 系 を 意識した つもりと い 
つてお るが、 ドリ フ夕一 ズの 「ズ ンズ ンドッ 
コ」 と ゴジラの テーマ を 混ぜて 3 連ノ リ に し 
たように きこえる の はナゼ 7 エンディング 
の 部分 (ループになる 前） に一 瞬 リズムの 無い 
パー 卜が 来る の は ナイスな 構成です。 「夕 卜 夕 
卜 夕 卜 夕 卜」 という ス ネアが 柏の 頭に来る パ 
ターン はへ ヴィメ 夕 特有の ものです。 途中の 
テンポ ずれが ちょっと 気になる かな。 

MECHANIC.ORG 

' r Mechan i ca L face つ 
' L BY HIDEAKI FUKUI J 



_MUSIC( 1 .0.1.1-1,1 
SOUND 7 .49:SQUND 6 
POKE &HFA2C>12 



' 1 ， 1 は LEAR 3000 
■2:DEFSTR A-H 



AT="T174 Q8 

GT = "TT74- aA1V13Y22.70Y23,130Y24, 



220 G="H!CBS16B32B32H1B16B32B32" :G0=G+G 
+G+G+G+G+G+G 

230 H= ff V12CV10CV8CV6CV4CV2CV1CV0C :H0=" 
L32"+H+H+H+H+H+H+H+H 

24B G1=G+G+G+G+G+G+"H!CBS16B32B32H! BS16B 
32B32 H 1CBS16BS32B32H 1 BS 1 68S32B32" 
250 H1="L32'* + H + H + H + H + H + H+' , V12CV1 0CV8CV6C 
V12CV10CV8CV6C VI 2CV1 0CV1 2CV1 0CV12CV1 0CV 
12CV1 0C" 

260 G = "H!CBS16S16BS8' T :G2 = GtG+G+G+G+G + G + 

G 

270 H2="S0L16M20 00CCC8CCC8M2500CCC8CCC8M 
3000CCC8CCC8M3500CCC8M4000CCC8 

280 ' 

290 A0="L16a24V15Q5 D8EF GAA-8 GFD8 & 

D4 D8EF GAA-8 B>DEA A~4<" 
3(30 B0 = " し 16324V1505R32 D8EF GAA-8 GFD8 & 
D4 D8EF GAA-8 B>DEA A~8. . < " 

310 c= w <:dfdfga-dada-gf>i'' :C0="L8a53vno 
6"+C+C 

320 D="DDD8>D<DD8DDDDDD>D<D" :00="116324 
V1204"+D+D 

330 E0="L8ai4V12O2 D2<D>DR4 D2<D>DR4" 
' 34-0 F = "DD16D16FD A - DA 1 6A 1 6A- — : F = " し 8333 



360 A1 =" D8EFGAA-FD4 EOC< B >D2 . DEFA-" 
370 B1="R32D8EFGAA-FD4 EDC<B> D2 …ノ' 

360 ' 

390 A2="L16324V805 D8EFGAA-8 GFD8&D4 DBE 
FGAA-8 B>DEAA-4<" 

400 B2="36 D2 04A4 GGFFEEFF G6FFDDEE" 
410 D="<<DF>DF >DF>DF<D>D<D8DD8>D<" : D2=D 



430 F2="0FDF GA-DA DA-DG16F16 GA - DA" 

440 ' 

450 B3="D2 D4A4>DDFFEEDD<BBA-A-GGDD" 
460 E3="DFD2.DFD4 GA -斗." 

47fl ' 

480 A4= w a5 D1 <DFGFGAGA-AA-AG>1 " 

490 B い B D1 <DFGF6AGA-AA-AG>1 " 

500 C4 = "<DFD>DGD<DAD>DGDOUDFD>DGDAD< AG 

D<G>>1" 

510 D4= w ai6V15D8F8>D2.<D8F8D2. " 
520 E4="D0D1 . 

530 F = "{DFDFGA-0ADA-GF)1' T :F4 = F + F 

540 ' 

550 A5="F8E8 D1 .<GFE>4" 

560 B5="F8E8 D4>F8E8D4 F8E8D4< D4tGFE>4" 

570 ' 

580 A = "{>FEDFED<FED>FE[><>1" : A6 = "324" + A + 



"3T6V 
"316V 



1 F1 A1&A1SA1 
1 Fl A1&A1SA1 
1&D1&D1 &D1 R1 



102 DUD1&D1 . .D4&D1&D1 



700 A8="L16a53V1306 DFDFGA-DADA-DG32F32G 

A-OA DFDFGA-0ADA-DG32F32GA-DA" 

710 B8=—32406 { V 1 5DV1 4DV 1 3DV 1 2DV 1 1DV10DV 

9DV8D V7DV6DV5DV4DV3DV2DV1DV0D>1 R2 {V13 

DV12DV1 1DV1 0DV9DV8DV7DV6D>2" 

720 C8="L831606 V 1 5DDDDV UDDDDV 1 3DDDDV 1 2 

DDDD" 

730 D8="L8a6V1304 D2.DF GA-D2." 

74-0 E8 = " し 85323\/1205 R8F R8FR8A-A- D DA-R4 G 



F8="L8ai2V1 003 DFDF GA- D 



^-DG16F16 



770 A9="V15DFR8GA-R8DA-R8 GA-R8 0FR8GA-R 
8DA-R8 GA-R8" 

780 B9="V12L8 DR8DR8 V13DR80R8 VI 4DR8DR8 
V15DRaDR8 w 

790 C9 = "V1 5DR8DR8 VUDR80R8 VT3DR8DR8 V1 
2DR8DR8" 

800 D9="V14DR8DR8DR8 DRSGR8DR8DR8DR8" 
810 E9="V14R4R4R4 A-R8DR8R4 GR8R4" 
820 F^HSDR&DRS GR8DR8DR8DR8 GR8DR8" 

830 ' 

840 PLAY #2,AT，AT， AT，AT，AT，AT，GT，HT 
850 PLAY ttZr^SCB.CB,"**,"",!^,^,^ 
860 PLAY ft2,"".B8-C0.'"*.'" , ,F0,G0,H0 
870 PLAY #2，A8，C3,C0，— "，E0,F0,G0，H0 



00 PLAY 
10 P し AY 
20 PLAY 
30 P し AY 
40 PLAY 
5B P し AY 
60 P し AY 
70 PLAY 
80 PLAY 
90 PLAY 
000 PLAY #2 
010 PLAY #2 
020 PLAY #2 
030 NEXT 
040 PLAY #2 
050 PLAY #2 
060 PLAY #2 
270 PLAY #2 
080 PLAY #2 
090 PLAY #2 
100 PLAY #2 
110 PLAY #2 



はねた リズムと コードの 変化が 胃 



ブラームス 「大学 祝典 序曲 j より 

Juken Benkyo 



® 古川 健 太郎 



京 • 17 歲 



フ フフ、 これ は リス 卜 も 短い ン、 相当お も 
しろいです。 はねた リズムち、 ちょろ ど 旬で 
良い し、 ベース • ライン や コードが 上がった 
り 下がったり していく 感じ も ユニーク かつ ュ 
ーモ ラス。 受験の 卜 ホホな 状況が 浮かび上が 
つてく る 感じです な。 もはや 長パ 過去の こと 
なので 忘れち やった けど、 受験なん て ゲーム 

として 乗り切る しかなかった よ 5 な 記憶 あり。 



' .oO Juken Benkyo Oo . 
' (C) 1993 K.Furukawa 

CLEAR1000:_MUSIC(1 , ,2， 1 
DEFINTA-Z :DEFSTRA-E .R.T. 
P0KE&HFA3D，7:P0KESHFA7D， 
SOUND7.49:SOUND6i0 



A="V1 5355O6L8Y0, 180Y4. 123Y5 -240Y7. 
200 B="V153E)0O7 し 8" 
210 C="V15a00O7L8" 
220 0="7143330218" 
230 E="V14a09O2L8" 

240 R="V15Y22.0Y23. 184Y24. 103Y38.5Y39. 

40,3Y55.32Y56,T* 

250 X="V10L16" 

260 Y="S0M5000Q6LS" 

270 Z="S0M5000O6L8" 



290 A1=— Q8>G#. 
300 A2="Q2F .F . 
A16&A2B- 



.Q6F16&F2G.';i2A. 



■Juken Benkyo 

古川 健太郎 「採用 ありが とラ ございま 
す。 これ を 作曲した 当時 は 学校の 先輩 
が 苦しむ の を 他人 事と 思って 眺めて い 
す このに、 M ファン を あと 3 冊 も 買えば 
もう 自分の 番 …… 。 あと 3 冊 か〜 どラ 



しょう。 関係ない けど Roland の SC 
シ リ 一ズは CM — 32L 互換 かつ 安価 
なので、 MSX に はもって こいです よ 
〜」 

■ICEPICK DOPE 

GANJP 「こんにちは。 覚えて いて くれ 



た 人 はお 久し ふ' りです。 何とか 大学生 
に はなれ ましたが、 MSX はこ こんと 
こまった くさ わって なかった な あ …… 。 
あと、 感想 その他 を 待って います。 コ 
コゆ〒 3 お 埼玉県 春 曰 部 市 備後栗 2-3- 
13 岩本圭 介まで。 どラぞ よろしく j 



■ Miracle も- Boys (付録 ディ ス ク 
BGM) 

なると 「僕 は FM 音楽 館に 投稿す ると 
き は 最下位 を 目指す ことが 多い のです 
が、 付録 ディスクの BGM の 投稿 時に 
は、 3 位〜 4 位 を 目標と しています。 
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">>V13A4.<<" 



. >C#.V9(H05" 



560 D7 = "Q8A. >Q4A . G# . G . F# . F . E . D# . D . C# . に く 

570 D8 = "Q8A":E8 = , 'R16Q8A" 

580 ' .° . R .° . 

590 R1 ="BH8BH16BH16BH16BH16MSH8MSHa.MSH1 



6H8BH16MSH8H16H16H16" 

610 R2=RR+"H16BH8H16H8H16MSH8H16H16H16BH 

16H8BH16H8BH16MSH88H16H16H16H16" 

620 R3=RR+"BH16BH8H16H8H16MSH8H16H16H16B 



630 R9=RR+"BH16BH8H16H16H16H16H8H16H16H1 
6H16" 

640 ' .° . X .° . 

650 X1="CR16CR16CR16CR16CR16C'* 
66B X9= ,T R8.CB.R8.R8CRBC32R32C8." :X2=X9 + '* 
R4.R8.C8.R8.R8CR8CR8CR8CR8C" 



"G#.<D.<F#.S4M150O6L16" 
"R8AAR16AAR16AR8A" : Y2=Y 



2AAR16A" 



= Y9 + Y 



710 Z1=">D#.<<A.<C#.S4M150O6L16" 
720 Z9 = w R8t>#D#R16D#D#R16D#R8D#- = Z2 = Z9 + "R 
4.R8. >V10EV6 隨 4"DV3C#V2C<S4H150D#[)#R16D# 
D#R16D#R8D#R2D#DftR16D!T : Z9 = Z9 + Z 
730 ' ° .° . PLAY ,。 . 

740 PI_AY#2， 
750 PI_AY#2 
760 PLAY#2 
770 F0RI=1T02 
780 PLAY#2 
790 PLAY#2 
800 P し AY#2 
810 PLAY#2 
820 P し AY#2 
830 PLAYS2 
840 NEXT 
850 P し AY#2 
860 PLAY#2 
870 P し AY#2 
880 GOTO760 



音源に よる ブラス 'アレンジ 



オリジナル 

ICEPICK DOPE 



昨年の 8 月 以来の GANP、 久々 の 登場で 
こなた は 大学 合格お めでと さん。 リズム は 3 
連の はねものなん だけど、 落ち着いて 聞こえ 
るの は キャリアの なせる 技 か 7 ブラスの ァ 
レンジ は、 意識して 柏の 表 を 使わない ように 
して、 リズムの 裏 を 強調した ほうが もっと 力 
ッコ 良くなる はず。 さて、 GANP クンに は 
課題と して、 YMO の新譜 『テク ノ ドン j を 聴 
き、 「私 は丫 M0 をこう 聴いた」 という 作品 を 
提出す る こと を 義務付けよう。 

ICEPICK .ORG 



ICEPICK DOPE 



_MUSIC( 1 .0.1.1.1.1.1.1) 

' COMPOSED BY GANP 

CLEAR5000 : DEFSTRA-W:DIMX1X(15) .X 
T = "T"2":PLAY#2,T,T，T，T,T,T，T，T 

FORX = 0TO15 :READWHX(X) =VA い— &H — 
T:SOUND7,49:SOUND6.0 

FORX = 0TO15:READW:X2X(X)=VAl_("&H" 
TrPOKE&HFASC^POKE&HFASCAB 

DATA ， ， ， ， ， 1 E ， ， ,94E2 ， 3F63 ， 



DATA 0.0.0>e>0.1E>0> 
"5F92，0，0 

' MML DATA 

3 ' MELODY 

3 AP=— &Y16, 133SD&Y16, 125&D" :AQ="SY16» 1 

20 A = "V1 3L24D4"+AP + AP + AP + AQ + AQ + AR + AR + ' , D 
12C<A24>DF24-0 VD24FD24R12 V7F24DR24 V6F 
D24R8V13" :A1=A + "<A>C24" :A2 = A + r, DF24" 
50 AP= W &丫 16,7&G&Y16，2&G た AQ="&Y16，8&G&Y 

4-0 A = "L24G4"+AP + AP + AP + AQ + AQ + AR + AR + "GL12 
D24GB-24G VG24B-G24R12 V7B-24GR24 V6B-G 
24R8V13" : A3=A+"F8" ： A4=A+"B- >C24< " 
50 AP = "&Y16， "4&C#&Y16, 104&C# つ AQ- B &Y16 
243&F#SY16，223&F1T 

60 A5= W L12>DR24CR24<B-R24A8B->C24<FG24R 
2G24>DL24Cft24&C#8 w +AP + AP + AP + "G1 21^12,+ 
a + AQ + "F12F#F12E -ひ 

70 A=，L12>FF#24FE — 24CR24FF#2 な FE—2^CR24F 

#24FE - 24CR24C8DR24D8E-R2 "- 8FR24F12— :A6 

A+"SF24<' T :B6 = ">E-24< w +A+"<'' 

80 A7 = '* >G4<" :B4="R24" , +A7 

90 B = "V"D2.&DD24C<A24>DF24D V6D24FD24-R 

2 V5F24DR24. V4FD24R8 V1 1" 
200 B1 ="R24"+B + "<A>" :B2 = "C24" + B + r 'D'' 
210 B="G2.&GG24FD24GB - 24G V6G2^B-G24R1 2 
V5B- 24GR24 V4B-G24R8 V1 1" 
220 B3 = W F24" + B+"F'' : B4 = " R24" +B + "8-" 
230 B5="R24 >DR24CR24< B-R24A8B- >C24 く FG2 な 
R12G24〉DC# に &C#24GF#"F#24FF#24F< n 



250 A="D4&DD24C< A24>CD24F8A8GF24EF24GE24 
&E4FB&FF24G8E つ B9="C24 W +A: A9=A+— C2 に 
260 A="DC24<BA8>D24A8A86A24>C8E8DC24<BG2 
4&G4E4.F12" :BA-*"C24"+A:AA-A + "&F24 W 
270 A="G8FG8B-24G8DG8B-24-G8>C024F8E8D8C8 
DR24<GA24&A8F":BB= n R2 に +A: AB=A+ W &F24 W 
280 A="B->C24D<G4. D24FG24B-A24GF24AB-24> 
C<B-8A24F8G4B-8>C<" :BC="R24"+A: AC=A+" >&C 
24 く" 

290 AD='* >V13DC24DV1 1F24DC24V9DC24DV7F24D 
C24V5DC24V3DF24.<V13" 

300 BD="R24>V1 1DC24-DV9 F24DC24V7DC24DV5F 
240C24V3DC24V1D<" 



320 C="R8DR8D&R8DR8C12C24&- ： CI =C+C ： C2=C+ 
"R8D12D2 ん SRSDSRSDRSFS" 

330 dBGRSG&RSGRBMZFZ"" ： C3 = C + C : C4=C + 

"R8G12G24&R8G&R8GR8B-&"C7 = "G4" 

340 05 = *^80只800&じ(?8〇[?&[>[^#"^&£ -" 

350 CS^FC&RSFC&RBGCCC&DD&E-E - &F4， 

360 ' BACKING 

370 DA="&Y19，39&A&Y19,31&A":DB="SY19，40 & 
A&Y19,30&A" ： DC?&Y19，41&ASY19i29&A — 



刚き黼 



380 D="V1 13V1 1 0L24Q6A4"+DA+DA+DA+DB+DB+D 

C + DC + — AL12G&E24A&>C2"L8Q3A** 

398 Dl=D+ n GGGG12&A24&R8CS— :D2=D+"G12&A24 

GQ8G12G24R12A24R8C 

40 [>D?&Y19， 133&D&Y19,125&D 卜 DE ビ &Y19， 1 
34&D&Y19, 124&D" r DF = ，&Y 1 9 , 1 35SDSY 1 9 ， 123&D 

410 D3="avi26L24Q6D4"+DD+DD+DD+DE+0E+DF+ 
DF+ W D し 12C& く A24〉D&F24L8Q3D DV 1 04 >C 1 2&D24 & 
FDDC12&D6&<" 

420 D5= w aVl 18L12Q6> DD24&R8D24R1 2D8&CC24 
&R12Y35，32C24&C4Y35,0 R1 2 >SV1 26D24FE4SR2 
4<£DV123D#£24D#D24&D8C8 く- 

4-30 D6=" >FF24CR24C&R24FF24CR24C&R2"C24R 
12C24 CR24C8DR24D8E-R24E-6F4< W 
"0 D7=">G4<'* : E7=" >D4<" 

450 EH 12I_12Q6R24A2-&AA2"&E24A&>C 
24<A12>L8Q4" 

460 E い E+ — S)V109CCCC12&D24&<FG&" ： E2 = E + W 3V 

115C12&D24CQ8C12C24R12D24S03CKF&" 

470 E3 = — L12Q6SJV124R24D2.&DE>24C&<A2^〉D&F2 

4D 3V1 02 し 8Q"F12&G24B -" I2&G2"GGQ8F12&G&F 

24 く" 

480 E5 = "5)V119L12Q6 AA24&R8A24R1 2A8&GG24 
&R12 丫 36，32G24&G4Y36，0 R12. > >SV1 22D24FE4 & 
< く SSVUBAfBSAAt/^&ABGS" 

490 E6=" >CC24<GR24G&R24>CC24<GR24G&R24>D 
<G24R12G24 6R24G8AR24A8B-R24B-8>C4<" 
500 F1= W I_24RC12&Y21 ,9"C&Y21 ，99&C&Y21 . 1 
4&C&Y21 , 109&C&Y21 ， "4&C& 丫 21 ， 119&CSY21 .12 

， 129&C4.D12CD12R24C12DR8F4" 
510 F3="R64SY21 ,9£G&Y21 ， 16&G&Y21 ，22&G&Y2 
1 ，28&G&Y21 ，34&G&Y21 ,41&G&Y21 ，47&G&Y21 .53 
&tH.&G12R>C4< — 

520 F5="L12R8DD24DR24D8R8CC24CR24D8" 
530 F6 = "FF#24FE24CR24 く B — R24>CR2^C8E — 4"F2G 
R24GR24G8" :F7="G4" 
540 ' RHYTHM 

550 R="HC! B!8H12HB!24HSM!8HB! 12H24HB! 12S 
M!24.H12HB!24HSM!8HB!12HB!24 W :R1=R + R 
560 R2=R+"HC!B:8H12HBi24HSM!8HCB!24B24B2 
4HB! 12SM!24H12HB!24C!SM!8H!SM! 12HB124" 
570 R4=R+"HCi B!8H12H24HB!12SM!24HB! 12HBI 
24-HSMI8HSM! 12B124HSM! 12SM124HSM! 12B124" 
580 R6="HSM!8HSM! 12H24HC!Bi24B24B24HSM!8 
HSM!12H24HB!24B24B24HSM! 
590 R7 = "HBM2H24HSM!8HB! 
SM!24SMI24HSM!24HSM!8HB! 
600 R8 = "HB! 12HB!24HSM!8HSM!24B!24B24-HBM 
2HB!24HSMI8HSMn2H24C!SM!8HSM! 12HB!24'* 
61 S="V12CV1 1CV10CVCV7CC" :T="V1 1CV9CVCV 
7CV6CC—:P=— R W +S+"R8R12— +T+— R2 に R8— 
620 P1=P+P:P2=P+"R"+S+"R8R12"+T+"R24"+S+ 
T:P4 = P+"RR12' , +S + ' , R24''+S+T + '*V12CV1 1CV10CV 
9CV11CV9C+S 

630 P6 = T + S + "R8" + T + S + "R8'*+S+S + P 

640 P7 = "R8"tS + ''R12"+S + ''R2i-V13CVnCV13CVl 

1CV13CV1 1C"+S+ w Ra"+T 

650 P8="R8"+T+S+"R8"+T+S+T+S 

660 ， PLAY 

670 _VOICEC0PY(X1X.a63) 

680 PLAY#2， —£36304"— ,—5)6：504し 12" ， "a48VH03L 
804" ,"3604" . "34804" ， "a3V606Y37 ， 32" . "V43A 
14Y22,72"，""8 W 

690 P し AYtt2， — — ， へ— w ， — w , — ™ , — — ,R,P 
700 PLAY#2，"V13R2R4.<A12>C2d "V11R2R 牟. R 
24<A12>" . '"*.''" .""t"" ."HBI24H24H B!24HC! 12 
C248!12HB!24H12B!24HC!Bn2H24HSMi8HSM!8H 
SM! 12BI24" ."R2R8' , +S + S + T 
710 FQRX=0TO1 
720 Pl_AY#2，A1 ， 
730 P し AY#2，A2 
74-0 PLAY#2，A3 
750 P し AY#2 ，八 4 
760 PI_AY#2,A5 
770 P し AY#2，A5 
780 P し AY#2,A5 



8HSM! 12HB!24"+R 
12HSM!24H12B!24-H 
8HSMI 12B 



P6:NEXT 

800 PLAY#2,A7，B7，C7,D7,E7,F7，R7，P7 
B10 _V0ICECQPY(X2X.S63) 

B20 PLAY#2， "^"f^f^RBS A>C24" . "363R2R4R8R 
24< A パ ，へ""，"，，"—， R8 ， P8 
830 PLAY#2tA9, 
840 PLAY#2.AA. 
850 P し AY#2，AB， 
860 PLAY#2，AC， 
870 PLAY#2，AD， 
880 _V0ICEC0PY(X1 
B90 P1_AY#2,"S)63R2R4"R8<;A>C24—,"£I6;5R2R4"RBR 
24<A>" ，― w 一"，—— ,R8-P8:GOTO710 



®GANP 埼玉 • 18 歲 



…… でも、 この 曲は大 失敗し ちゃつ ョ 
…… ごめんなさいつ。 あ、 この 曲の 元 
ネタ がわ かる 人 は 何人 ほどい らっしゃ 
いますで しょ ラか （い 一の かな 一)」 

■3 月 号 S4 — 5 月 号べ ス卜 3 

まず 3 月 号 は、 みそね こ 1 " FOREC 



A ST」 が 第 1 位、 みそね こ 「(ます 曲 (付 
録 ディスク 巳 が 第 2 位、 ノー ザ 
ン ダンサー 平野 r 已 OLD rolE 

R」 が 第 3 位、 そして 4— 5 月 号 は、 み 
そね こ 「妖化 理想 鄉 (付録 ディスク BG 
M)」 と D.E.M 「キング ドラゴンの テ 



一 マ」 が 同率 1 位で、 もずみ やすろ 「宿 
敵 」 が 第 3 位でした。 
※当 コーナー では 、引き続き 1 " FIV1 音楽 
塾」 への 意見 を 募集して います。 ちなみ 
に、 これまで 届いた アン ケ一 卜 はがき 
を 見て みたところ、 r 存続 希望」 という 



意見 は 意外に 少なく ゾ F M 音楽 塾なん 
かやめ て、 他の 記事 を 増やすべき だ」 と 
いう 読者 もけ つこう いました 。「やめな 
いで ほしい j とい ラ方 は、 アン ケー卜 
八 ガキに そのむ ね をし つかり 書いて く 
ださいね。 （郎 太） 
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コマンド 26* に スクリーン エディタと マク 
口 アセンブラの セッ 卜が タケルで 手に入る / 




MSX — DOSS の 環境 を、 より 使いやすく 
して くれる コマンド 2B 本と、 ANK と 漢字の 
2 つの テキス 卜 エディタに マクロ アセンブラ 
が 付いて くる。 MSX — D0S2 を 使うなら 
必須の ソフ 卜が、 タケルで 安く 手に入る ぞ。 



製作 元： アスキー 

O03-3486-8080 

発売元 ： TAKERU 



(TAKERU でのみ 発売） 
S052-824-2491 



発売中 



媒 体 


H)xl 


対応 機種 




価 格 


7,000 円 


この ソフ 卜の 動作 条件 は. 

漢字 AOM, 日本語 MSX 
- を 必要 とします 



★ いちばん 魅力 は エディタと アセンブラ だ 



ファン ダムで 「マシン 語の 気 
持ち _1を 担当して いる 馬場 氏に、 

『MSX- DOS£ TOOI_S』 
の 魅力 は ？> と 質問した ところ、 
「エディタと アセンブラ」 と 即答 
されて しまう ほど、 この 2 つ は 
大 さな 魅力 を 秘めて いる。 

そろいえ ぱ、 付録 ディスクの 
CG コンテ ス卜ゃ A V フ オーラ 
厶を 作る とき、 お世話になった。 

わたし は それほど 使い こんで 
はいない が、 エディ 夕もァ セン 
ブラち これし か 使って いない。 

ふつ 5 に使ラ ふ' んには 十分な 
機能 を 備えて いると 思う けど、 
こればかり は 人に よって 使い 勝 
手が 違ラ から、 何ともい えない。 

しかし マニュアルの 4 分の 3 
が これらの 説明に 使われて いる 
ことから も、 実質的な メイン は 
この 曰つ という ことが わかる。 



ところで この 他に 収録され て 
いる 26 本 はどラ いった ものな の 
だろう。 

恥ず か しなが ら メイ ンの 外部 
コ マン t<ffi 本が、 いったい どう 
ぃラ ものな のか、 ほとんど 知ら 
ないで いたの だ。 

今回、 この 記事 を 書く ことに 
なって、 初めて どんな ものが あ 
るの か 見て みたら、 何に 使える 
のか わからない ものから、 結構 
使えそう な ものまで、 いろいろ 
とあった。 

例えば、 いままで 已 ASIC の 
中間 言語 ファイル を アスキー フ 
アイ ル にす るのに、 わざわざ 
已 ASIC にいって、 アスキー セ 
ーブ しなおす といった 手間 を か 
けて いたが、 LIST. COM を 使 
えば そのよ ラな 無駄な 苦労 を し 
なくても 済んで いた。 



外部 コマンド^ 本 も、 使う 人 
によって、 それぞれの 価値観が 
違う だろう から、 どれが よくて 
どれが 悪い と 一概に はいえない。 

例えば、 SLEEP. COM 
というの が あるが、 私に は 何に 
使える のか わからない。 

せいせし \ィ タズラ にし か 使え 
ない 気がする が、 欲しい と 思う 
人が いても 不思議で はない。 

そうそう、 タケル 版の DOS 
2 TOOLS に はォマ ケのコ 
マンドが 1 本 付いている。 

□ UP. COM というの がそ 
れで、 ターボ R などの 1 ドライ 
ブの 機能 専用の DISKGOPY 
コマンド だそう だ。 

『MSX- DOSS TOOLj 
S の ディスクに 収録され ている 

全 ファイル を、 かんたんな 内容 
紹介と ともに 次 ページに 掲載し 



てお くので、 参考に して ほしい。 
値段が はるかに 安く、 内容 も 

付属の マニュアル =5 同等の もの 
だし、 さらに ォ マ'; r の コマンド 

が 付いて くると は、 持って いな 
い 人 はぜ ひ 手に入; 1 てお こう。 
たとえい ま 使わなくても、 将来 

MSX で 本格的に プログラム を 
組んで みたくな つ r ことき、 きつ 

と 役に立つ はず だ c 




0;S¥ テキスト エディタ 「KID.C0Mj の 実行 幽面。 これ は 40 字 モードの O r KID. C0M」 を 80 字 モ一ド で 実行す る户 こんな 感じになる 



Sir —ブ N セーブ/新 プア 1' ル 新ファ つ' ル Oaffii ] 



月 14 

。cy の 



rt: 描 は 小 。じ. お a 号 

.E ば s ^か .れ けち ： 着 月 

A 塁 IE も だ 一 つ .必1 

WW 、な え ほ 曰 一 

,m まぜ }. T; て C: リ， D 1 2 

ti る ら み ぬ 門 Hnl 

SW やさて 。9 の 

。じ 、せ み 卜よ は. H 冗 

S よお て fc 体. ス ぞり^ S 

断ぞで れ iss ノ. る 切 月 

中 一- つつ 41 人 を の ィ い め 1 

「ぶリ か ろ レ j か くし の ば よ 

終て なぢ 具つな ち 月 表ぞ 

i±l つか も！？ や 駕翁， i 
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MSX-DOS2 TOOLS の 中に 入って いる も G 



ファイル 名 


内 容 






《ル一 卜 ディ レク 卜リ》 


MSXD0S2 . 


SYS 


MSX—DOS2 システム ファイル （MSXD0S2 . SYS Ver£.30) 


C0MMAND2. 


COM 


MSX — D0S2 システム ファイル (COMMAND2. COM Ver2.31) 


AUTOEXEC. 


已 AT 


自動 実行 バッチ ファイル。 RAM ディスクの 設定 をして、 REBOOT. BAT を 実行 


REBOOT . 


已 AT 


バッチ ファイル。 PATH などの 設定 や リブ一 卜 時の 起動 先 を RAM ディスクに 設定 


README . 


□ QC 


ディスクの 内容 紹介な どの ドキュメント ファイル ※この ファイル のみ 付録 ディスクに 収録され ています 


¥T〇〇LS 




《サブ ディ レク 卜リ》 


ADDAUX 


COM 


AUX デバイス を RS — 入出力 用に インス 卜ール する 


BEEP . 


COM 


ビープ 音 を 鳴らす 


BIO . 


COM 


バイオリズム を 表示す る 


BODY . 


COM 


ファイル (複数 可) の 一部 を 切り取って 出力す る 


已 SAVE . 


COM 


インテル HEX 形式の ファイル を BL0A 口 命令で 口一 ド できる ファイルに 変換す る 


CAL . 


COM 


カレンダー を 表示す る 


CALC . 


COM 


簡易 電卓。 対象 は 10 進数 12 桁の 四 則 演算の み 


DUMP . 


COM 


指定 ファイル (複数 可) の 中身 を 16 進と キャラクタで ダンプす る 


□ UP . 


COM 


特別 収録の 外部 コマンド。 FD 口が 1 台の MSX のた めの □ 1 SKCOPY コマンド 


EXPAND 


COM 


指定 ファイルの スペース (空白） と タブ を 変換す る 


GREP . 


COM 


任意の 文字列 (漢字 可) をファ ィ ル (複数 可) などから 検索して 出力す る 


HEAD . 


COM 


ファイル (複数 可) の 先頭から 一部 を 切り取って 出力す る 


KEY . 


COM 


ファンク ショ ン キーの 表示 切り換えと 文字列の 設定 


L I ST . 


COM 


BAS 1 C の 中間 言語 ファイル を アスキー 形式で 出力す る 


LS ， 


CQM 


ファイル や ディ レク 卜リの 詳細情報 (属性、 サイズ、 日付な ど) をソー 卜して 表示す る 


MENU 

1 V 1 1 1 N \—J t 


COM 


コピー、 デリー 卜、 リネーム、 タイプな どの ファイル 操作 を 行う 


MORE . 


COM 


ファイルの 内容 を 1 画面ず つ 表示す る 


PA 丁 GH . 


COM 


バイナリ フ アイ ルの 一部 を 書き換える 


SLEEP . 


COM 


指定した 時刻まで、 システム を 一時 休止の 状態に する 


> ' ^ — ' iii , 


COM 


テキス 卜 ファイルの 各行 ごとに アスキー コードで ソードして 出力す る 


\—J l \ _ L_ i—J . 


COM 


RS — 232C の 通信 パラメ 一夕 を 設定す る 


T 厶 1 1 


nnM 

V 1 v — ' 1 VI 


ファイル (複数 可) の 末尾から 一部 を 切り取って 出力す る 


TR 

i i I , 


nnM 


入力 (複数 フ ァ ィ ルの 指定 可) の 文字列の 置換 




l _ ； LJ 1 VI 


重複す る 行 を 削除す る 


V 1 1^ vv . 




テキス 卜 ファイル を 表示す る。 操作に より 画面 を 自由に スクロール させられる 


wn 




ワード 数、 行数、 ページ 数 を カウン 卜して 表示す る 


干 [\ 1 LJ u 




《サブ ディ レク 卜リ》 


K 1 n 


DAM 


漢字 用 スクリーン エディタ 


AK 1 □ . 


COM 


AN K 用 スクリーン エディ 夕 


CONK I □ . 


COM 


K 1 □、 AK 1 口の カス 夕 マイズ ツール 


¥UT 1 L 1 TY 




《サブ ディ レク 卜リ》 


M80 . 


COM 


マクロ アセンブラ 


し 80 . 


COM 


リンク ローダ 


l_l 已 80 . 


COM 


ライブラリ マネ一 ジャ 


CREFSO . 


COM 


クロス リファレンサ 
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☆ 「AV フォーラム j への 投稿 募集 中./ 応募 要項 は 81 ページ （規定 部門のお 題 は 右 ペ-ジ 攔外 〉 
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AV フォーラム 事務局 



■ の A V フォーラム は^^ざ かりと 申しましょう 力、。 あちこちで MSXtR 誠 者が 見られ、 キ レイな 花を眹 かせて いるな あ。 MSXtR 誠に リー 
チ がかかった 人 もい るので、 I 発 ツモて 懒 できる ように 力、' ん ばって ほしい。 そういえば、 ^11(7^35^ あてに 1 "： の 遊び」 という^ 

を デカデ 力と 表示す る 作品が あった。 そこで、 採用し ましょう という 就 で 「 口一 ン ■/」 と 叫んで みたが、 艱は首 を 横に 振る だけでした。 （ち） 





缶け りの 悲劇 

■ 神奈川県 • 赤 崎 和 広 (18 歳) 



クリシェと は フランス語で きまり 文句の 
こと だが、 この 缶け りな ども ギャグの 定型 
句、 必ずこう なるとい ラシ 口 モノ だ。 空き 
地で 缶け り をして いて、 塀の 向こうの 民家 
の 2 階 を 直撃、 ガラス 窓 をゃぷ つて 怒られ 
る。 赤 崎 クン （MSXt) は 藤 沢 在住なん だ 
けど、 まだそう いう 光景が あるの かな。 




o 「ガ シャン j という 音が 聞こえて くるよう だ。 ヒェ 



名作 



■ 神奈川県 *吉 川忠彦 (19 歲) 



フ フフ、 これ は そっくりです。 ちょうど 
MS X 2 が 発売され た 時期で、 M ファン や 
テク ノ ポ リ ス 編集部で みんなが 夢中に なつ 
ていたの を 思い出すな あ。 この頃 は 塾長 も 
編集 アシス タン 卜と して コピー をと つたり、 
おつかいに 行ったり といろ いろ 懐かしい 過 
去が よみが つ 
て さます。 吉 
川 クン （MS 
Xt) も 年頃 
といい、 こう 
いった コナ S 

の リノ ^ o 二の シ ユー ティングに は 燃えた な 
中した だろ ラ。 あ. モア ィも 欲しい 




自由 部門 

やく どラ 

躍動す る ビジ ュ 



風で しなる 竹 



■ 大分県 • マツ 八 F 丄 S(】3 歲) 



もはや 枯淡の 境地に 達した か、 マツ 八 F. 
I.S(MSXt)、 渋す ぎる 世界に 突入して い 
る だす。 背の 高い 竹 を 画面に 描いて いる 時 
点です でに 名作 だと 判る。 CG の 中で も、 
こラ いつ た 控えめ さが 豊か さに つながる よ 
ラな 方向の 表現が 好 さな 塾長で ある。 さて、 
かって 京都に 住んで いたと きに 伏 見の ほう 
の 竹林と か 歩いた けど、 それ は 幽玄と かい 
うより は 生で 不気味な 感 じだった。 




き、 t» が ザ一 ッと 大きく かしいて れる 



光 流動 

國 福岡県 • げん そ on s 歳) 



マウス を ポー 卜に 差し込み、 線 を 適当に 
引く。 マウス を 右 クリック すると、 描いた 
線が 動き 出す。 止める の は 左 クリックです。 
渦巻き や バラ 風な どの 絵が きれい。 げんそ 

クン （M) の 実用 プログラムです。 なお、 
描いて いる 最中に 消した くな つたら 左クリ 
ック、 ゆっくり 短く 線 を 引いた ほうが きれ 
いだ そラ です。 




o マウスの 線の ひき かたに よって、 点の 動きが 大きく 違う 



マン ガ的 表現 その 1 

國 神奈川県-赤 崎 和 広 （IBS) 

卜 ップで 紹介した 缶け りと 同様、 赤崎ク 
ンの よく 知っている けれど、 めったに 実際 
は 起こらない マン ガ的 表現 シリーズ。 これ 
も ギャグ もので は 定型の、 呼び出し 音と と 
もに 受話器が 飛び跳ね るの 図。 呼び出しの 
ベルの 音が リアルな のが 良いです。 つい、 
ほんと ラの 電話の ほラが 気になった りして。 
こういう のって、 たとえば 卜 ムとジ エリ一 
あたりが 最初になる のかな あ。 



塔に の ほろう 

画 宮城県 • 花 ごころ 山 本哲也 （19, 歲） 

ラん、 わかるな あこの 感じ、 作者 本人 も 
「みんなが 不安に なれば、 ぼく は 満足 だ」 と 
申して おります。 さて、 4— 5 月 号から す 
ベての リス 卜 を 掲載し ない ことにし たんだ 
けど、 花 ごころ 山 本 クン (今回、 MSXtR 
達成./ 妙な 称号が 付いた) から は、 「作品 
の 美し さの 半分 は リ ス 卜の 短^に あると 思 
つていた のです が」 という 意見が 寄せられ 
ている。 皆さん、 どうざん しょか 7 



o- 1 んなー 一と は 豪に 

はない のに、 すごく よ 

く 知っている 出 

心的 リアリティが ある 



權 ■ 



G グルグ ル足を 回しながら、 永遠に 上 

昇して いく 人 



+ 掲載 プログラム は 『'名作 j は CS3RAM8 KfeLh r 風で しなる 竹 ふ r 塔 を のぼる」 は CE32 VRAMI28K)iU^ r OVER R U N 」、 ふ r «j は 

★ この MSX で 動きます ES32+iiLh の衡 重で 動きます。 



OVER RUN 

画 神奈川県' ジャンク ル クルーズ RATOC (1 7 歳） 



田舎の ほうので は、 こういった 事件 はし 
よつ ちゅう あるの だが、 なにしろ 忙しい 都 
会に おいて は、 乗降客が やたら 多い ので、 
ちょっとした オーバーラン も 大変。 さして 
急ぐ ことのない 塾長な ど は 「そラ 目く じら 
たてなくても」 と、 の ほほん としてます。 東 
急 線で 運転して いるの を 見て いると、 きつ 
ちり 正確な 位置に 止める 技術に 感心し ます。 
また、 これで MSXtR 達成した 闩 ATO 
C クンに ジャングル クルーズの 称号 を 贈る。 



時の 流れ 

画 新潟県 •BIKOFANON 中 村 英雄 (13 歳） 



ぐんに や り した ダリ 風の 時計が たくさん 
流れて いく。 もちろん、 こうい ラのは 想像 
上の 出来事なん だけど、 心の中、 夢を見た 
りして いると、 とても リアルに 感じる こと 
もあります。 B I KOFANON 中 村 クン 
の 作品 は、 動いて いる 姿が とても シュール 
レア リ スティック。 ちなみに、 ダリに 限ら 
ず、 マグ リツ 卜、 ェ ルンス 卜、 クレー、 デ 

ュ シャンな どの 絵画 を 勧める 墊 長であった。 o 時 I 憶が、 それぞれ 針 を 回しながら 流れて いく 夢の 




ん! -々 - わに つい リ 5 
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o はい、 そ 二で 止まり ま 一す、 



\ズ なのに- 



おやおや、 通り過ぎて しまう じ やない か、 どうしたんだ 



o な 一んだ、 ハ' ック しても どって きた。 失ネ ししました 




今回の 目玉 は、 なんとい つても 新人で あ 

りながら ー孥に 4 作品 を サイ ョ 一した 柴田 
祐介 クン （MSXt) です。 続けて 作品 を 見 
ていく と、 独特の 感覚が あるので 次第に 体 
に 染みて くる。 短編集 を 読む 気分です。 
攀 土左衛門 (どざえもん） 




まず は 1 " 土左衛 Pll。 川 か 池 か、 水に プカ 
プカ 浮き沈みす るの は …… どう 見ても ぬい 
ぐるみ、 いやいや、 人闆の 死体 だ./ 水に 
輪が 拡が つてい く のと 死体の 浮 さ 沈みが し 、 

し、 （7) 感じです。 まあ、 これ は 導入部 分と 
いう ことで 軽い ジャブと してお こう。 

次 は、 r 夜中の 練習 j。 夜 ふけに ただ 黙々 
と 高 板 飛び込みの 練習 を （永久 ルー. プで） し 
ている、 という もの。 人間の 姿 はた だの 折 
れ線 なのに、 後方に 半 回転して 飛び込む 動 
き はとても リアル。 遠く 離れた ところで 飛 
び 込む 距離感 も 微妙に 心 をく すぐるな あ。 
校舎の 3 階の ベランダから、 陸上 部の 八 一 
ドルの 練習 を 見て いた こと を 思い出します。 
これ は 塾長の 気に入つ ている 作品な の だ。 

その 次の 1 "漳 _! は、 なんの かざりち ないた 
だ； 竜の 流れ 落ちる 水 だけ を 作品 化した もの。 



これ は、 見る となる ほどな あと 思う けれど、 
実際に 自分が プログラム する こと を 考える 
と、 うまく アイデア を © 理 したな あと 感心 
します。 基本になる 水の 曲線 を 一つ 設定し 
たのが 勝因。 

最後 は SETSCROLL 命令 を 使った 
『罈』 。 これ も アニメーション もので、 小さ 
めの エイが ゆったり と 進んで いく、 という 
作品。 柔らかな 動 さが 魅力的で すね。 

さて、 こうして 4 つの 作品 を 見て くると 
顕著な 共通 性が 浮かんで く る。 
• すべて アニメーション 
• すべて 水に 関連す る 
• 色 は モノクロ + ブルー 

ここまで 徹底して いる、 作家 性の 高い 人 
物 も 珍しい。 今後の 柴田 クンの 作品の 展開 
に 注目した いと 思いつつ、 さらば じ や。 
，罈 (えい） 




飛び込み を綠 リ 返 すん シ ン プルな 観 憾がィ 力す ぜ 



o この 水の バタ 

から 来たの か？ 
説得力の ある 曲線な の だ 



< エイの 姿。 さわやか 



【基本 特典】 採用^: 員に mJ^' を 競 日 前後に 送ります。 【称号】 1鹏 用され ると 「M」 の 称号 を 授与。 その後、 採用され るた びに、 MS, MSK MSXt MSXtR と 5 ^皆 ftQ 
で 昇 1 「MSX」)t^ 者に は 図 ##500 円 ぶん 「MSXtRjil^ 者に は 希望の 商品 (ただし 定価 I 万円 以内） を 授与.： 【その後】 あと は MS の 思いのまま。 高い 称号 を 持つ き 03 
ほど、 どんな ことにな るか、 予測 もつ きません。 




すでに この 原稿 を 害いて いる 時点で は 直 JW 日が 続いて いる。 日除けに 買って きたす だれ 越しの 風が 足元に 涼しい。 あ I、 引っ越し をした もんだ から、 改めて 畳の 足 ざ わりだと かす だれ だと か、 日本なら ではの もの を 再発 見して 

は 喜んでい る。 あ—、 という わけで、 に — I Bylr のお 題 は 「私の 日本」 という テ— マに する ぞ。 S. な ところでは 日の丸から、 ちょんまげ、 芸考 ハラ キリまで、 塾生 諸君の 考える 「これが ジャパン じ やん」 という 作品 を、 熱い 心で ま 

つてい るの だ (暑さの ため ちょっと ォ— バ I ヒ I ト 気味)。 それにしても、 日当たりの いい 2 階で、 東 * 南. 西に 窓が あるって いうの は、 ほんと に 暑い。 いやいや、 蹄め 切り は 9 月 8 日必 *° あて 先な ど は&ぺ I ジを 見て ね。 
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付 錄 
ティ スク 


r ス-バ -付^? ィス蠻 いん 輔 



ディ ス プレイの なかで それなりに リ アル 
に はねまわる ボールの シ ミニ レー シ ョ ン 
を 実現す るた めに、 どこで どろ 悩み、 な 
に を 捨て、 なに を 拾った か。 



#□ おわび 

前号の 1 " MOVE — L I NEj 
の マウス 対応 部分に バグが あり 
ました。 くわしく は、 49 ページ 
を 見て ください。 

# 1 コンビ ユー 夕の 宿命 

物理現象 をシ ミュレ 一 卜する 
の は、 コンピュータの 「宿命 」 の 
ような もの だ。 今回 は、 その 宿 
命に とりつかれて みた。 床と 天 
井と 左右の 壁で 囲まれた 狭い 部 
屋で ボール を ほうり なげ、 その 
あとの ボールの 動ぎ を プロ グラ 
ムで 表現して みよ ラ というの が 
テーマ だ。 

おなじ テーマ を 持つ プロ グラ 
厶が おそらく ほかに ある だろ ラ 
が、 今回 は あえて そうした もの 
を まったく 参考に せずに、 「已 A 
S I G であるて いどの プロ グラ 
厶を 組める、 物理学の しろ ラと 



が、 家庭に こもった まま 自力で 
シミュレーションの プログラム 
を 作る」 プロセス を 苦しんで み 
る ことにした。 

#S モデル 化の ための 捨象 

まず、 問題 は どのて いどの シ 
ミュレ一 シ ヨンに する かとい う 
点 だが、 それよりも 担当者 は ど 
のて いどの 物理 法則 を 知ってい 
るか を 考えた ほラが 話が はやし、。 

それが 図 1 の、 重力 加速度、 
反発 係数、 摩擦 係数で ある。 そ 
れ から 有名な 慣性。 物体 は ほか 
から 力が 加わらない かぎり、 一 
定の 速度で 運動す ると ぃラ やつ 
だ。 これ を 基本に、 上記の 3 つ 
の 要素が 加わって くる。 

いろいろ 考えて いる 途中で、 
ボールの 回転と か 衝突 時の 歪み 
とか もけ つこう ボールの 運動と 
関係 あり そラ だな と は 思つ たが、 



いずれにしても そうした 要素 を 
扱ラ 余裕 はなさ そラ なので、 こ 
こで はばつ さり 切り捨てる こと 
にした。 こういうの を、 かっこ 
よくいえば、 モデル 化に あたつ 
ての 捨象と いう。 かっこ わるく 
いうと、 むずかしい 問題 はわ ざ 
と 知らない ふり をす る、 か。 

シミュレーション を 作る とい 
ラの は、 大 なり 小な り、 計算 可 
能な モデル 世界 を ディスプレイ 
のなかに 作る とい ラ こと なの だ。 
現実の 物理 法則 を そのまま 持ち 
こむ こと は 化け物の ような コン 
ピュー 夕に だってで さない。 

#3 非 夕ーポ R の 不幸 

で、 話 は 一気に 飛んで、 さん 
ざん 悩んで 試行錯誤 し た 結果が、 
72〜73 ページに 掲載して いる プ 
ログ ラム だ (付録 ディスクに 収 
録。 操作 方法 は 下記 参照)。 



実質的に ターボ R の 高速 モー 
ド 専用の ようにな つたが、 MS 
X2 ノ 2+ でも テンポが 乱れる 
が 動く し、 行 160 の 「SC= 100」 
の 直後に ある 1 "'」 を 取れば、 ゆ 
つくり （夕一 ボ R の S 分の 1 の 
スピード） では あるが 動ぎ は 均 
質になる。 ただし、 どちらも、 
床 付近で は、 表示 上の ごまかし 
のた め 動 さが 乱れる (73 ページ 
の 行 660 の 解説 参照)。 

非 ターボ R のこの 不幸 は、 こ 
の プログラム でまず 最初に やつ 
た 時間 管理の せいだ。 

この プログラム では システム 
変数の T I ME か 一定 値に 達す 
るまで (ターボ R は 3、 非 ターボ 
R は 17) を 1 カウン 卜と し、 強制 
的な 時間の 区切り を 作った。 と 
いうの も、 ボールの 動きに よつ 
て 必要な 計算 量が 変わる ので、 
この 区切りな しで やる と、 計算 



S IMBAL 』 (j^J^f 七 7^ ぐ チ^^ま^崩隊※ 



行 160 の 1 個 目の 「'」 を 取って ください （72 ぺ一' ジの 解説 参照)。 




0>H- ル c^jj^ 置を游 

力一 ソル キーで ポール を 動かし、 fta を 決めたら、 

ペース キ一 を 押す （ポールが グレーになる） □ 

キーで キャン セ ソ レ。 ※ジョイスティック 対/^ ス" 

スキー は A ポタン、 £3(：キ_は8ボタン。 
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C1K げる 方向と パワー を;^ 

円の 中心から 伸びる 線 を 力 一ソル キ一 左右て HI 転 させ、 
投げる 方向 を 決める （10 度 単位） 。 同時に 力一 ソル キ 
—上下で パワー • (0-9) 。 スペース キーで ポ一 
ルが 動く。 E s c キーて ■© にも どる。 



、@ 


■1 







©ポ| ルは 壁に あたる とや や を 落として 跳ね返り 

床で バウンドして やがて 静止す る (5_； は プログラム 

を 改造し て ポ I ル の 軌跡 を 残し て § した も の ) 




® 図 1 重力、 反発 係数、 摩擦 係数 



'き 重力 下方 向への 加速度 



# 反発 係数 跳ね返った とき 少し スピードが 落ちる 度合し 




摩擦 係数 全体に だんだん スピードが 
一ち てく る 度合い 



の むずかしい ところでは 立ち 止 
まり、 やさしい ところ はすば や 
く 通過 するとい うよう な 妙な 動 
きになって しまう の だ。 

もっとも、 ターボ R の 場合 は 
どんな 計算 も ほとんど 一瞬で や 
つてい るよ ラ なので、 じつは 時 
間 管理 をし なくても たいして 変 
わらないだろう。 しかし、 非 夕 
ーボ R では 場所 によって 3 倍以 
上 処理に 時間が かかって しま ラ。 

#4 角張った 放物線 

この プログラム では、 とに か 
<、 床での 跳ね返りが 最大の 焦 
点だった。 プログラム でい ラと 
行 650~670 の 部分 だが、 この 問 
題 さえな けれ ぱ 苦労 は 10 分の 1 
で すんだ だろ ラ。 

床での 跳ね返 り が 複雑な の は 
おもに 重力の せいだ。 それ を 解 
決する ために 1 週間 ほと' 悩んだ 
すえに たどりつ いたのが、 角張 
つた 放物線 だ。 

角張った 放物線と は 7 

ここで 扱ラ モデル 世界に 適用 
される 物理 法則で 重力 以外の も 
の はすべ て 直線 的な 変化 をす る 
ものば かりなので、 単純な かけ 
算で 処理で さるの だが、 重力に 
よる 増分 だけ は いわゆる 放物線 
的に 変化して いく。 

今回の プログラム は、 1 カウ 
ン卜 ごとに、 次の 座標 を 計算し 
て、 点から 点へ ワープし ていく 
方式 だが、 その 点 はいちお ろ 放 
物 線 上に 置かれる。 問題 は、 点 
と 点の あいだで、 床で 跳ね返る 
な どの 方向転換が あ つたと さ だ。 
現実の 世界で は、 その 点から 床、 
床から 次の 点までの あいだ もや 



® 図 £： 床で 跳ね返る ボールの 計算 (行 650~670) 



* 太 線 は ボールの 中心の 軌跡 

'SH 中の 1 " XX *T 1 j について は， 
73 ページ 行 K0 の 解 B! 参 B 
他の 変数に ついては 下の 本文で 解説 



はり 放物線 的に 変 
化して いる はずな 
の だが、 これ を ま 
とちに 相手に する 
の は、 いろんな 方 
面の つごうが 悪い， 
そこで、 この モデルで は、 
1 カウン 卜 内で は 重力に よる 増 
分 ち 直線 的に 変化す る ① 
とした。 つまり、 点 は 放物線 上 
にあっても、 点と 点 は 直線で 結 
ばれて いると 考える の だ。 これ 
が 角張った 放物線 だ。 そうする 
と 計算が いっきに 楽に なり、 い 
ろん な 方面の つごうが よくなる。 

#5 B2 を 求める プロセス 

さて、 1 カウン 卜 ぶんの 座標 
増分 を丫丫 とすると、 床 さえな 
ければ、 
A=X+XX 

B=Y+YY © 

といろ 計算で、 次期 座標 (A, 
B) は 単純に 計算で きる。 

ボールが 床に ついた ときの 丫 
座標の 限界 を V (2) とすると、 
上記の 式 © の 計算で 仮の 次期 座 
標 (A, 已） を 計算して、 B が V 
(2) を 超えて いたら、 どこか 途 
中の 地点 R で 床に あたって いる 
ことになる。 

ところで、 YY は あらかじめ 
YY 二 YY+G 

という 式で 重力の ぶん を 加えら 
れ ている ので、 式 © に はすで に 
「ずっと 下へ 向かう」 こと を 前提 
にした 重力に よる 増分が 入って 
いる ことになる。 

そこで、 重力に よる 増分 を R 
までの G1 と R 以降の G2 に 分 
割し、 さらに、 R までの 時間 を 




床がない 場合の 軌跡 



T 1 、 R 以降の 時間 を T 2、 R 
までの 重力 以外の 増分 を丫 1 、 
R 以降の 重力 以外の 増分 を Y2 
とする。 さて、 R までの 全体の 
増分 を B 1 、 R 以降の 全体の 増 
分 を B2 とする。 それらの 関係 
を まとめた ものが 図 2 だ。 

求める 已は、 図 を 見れば、 
B=Y+B1-B2 または V(2)-B2 
である ことが わかる ので、 けつ 
さよく B2 の 値が わかれ ぱいい。 

以下、 B 2 の 値 を 求める 計算 
の 手順 を 追ってい こう。 

まず、 已 1 の 値 はすぐ に 計算 
でさる。 
B1=V(2)-Y 

この モデルでの 特殊 法則 ©か 
ら、 B 1 に 含まれる G 1 の 比率 
は、 YY に 含まれる G の 比率に 
等しい。 丫1 を 中心に 考える と、 
Y1:YY-G = B1:YY 
.-.Y1 = B1X(YY-G)/YY 

丫丫も G も 値 はわ かってい る 
ので、 これで Y 1 が 求められる。 
また 1 カウン 卜の あいだに YY 
増え、 T1 の あいだに B1 増え 
る ことから T1 を 求める と 
1:YY=T1:B1 
.-.T1=B1/YY 

さて、 床に ふっかる とさの 速 
度 は、 B 1 /T 1 で、 跳ね返つ 
た 直後 は その 速度が 逆 方向に 跳 
ね 返る 。それが 残りの T 2 (これ 
は 1 — T 1 に 等しし^ 時間 続い 
た 場合の 増分が Y 2 だから、 



Y2=B1/T1X(1-T1) 

Y£ から 重力に よる 増分の 残 
り G2 を 引いた ものが、 目指す 
B£ だ。 まず、 を 求める。 
G2=G-G1、 G1=B1-Y1 から 
G2=G-(B1-Y1) 
.-.B2=Y2-(G-(B1-Y1)) 

こうして、 ょラ やく 最終的な 
巳が 計算で さる。 
B=Y+B1-B2 

いま 追ってき た プロセスに、 
摩擦 係数と 反発 係数の 要素 を 加 
味 すれば （これ はかん たん)、 床 
で 跳ね返った あとの 正しい Y 座 
標が 求められる わけ だ。 

こうやって 床での 跳ね返りに 
関して 立てた アルゴリズム は、 
天井での 跳ね返 りで もまった く 
おなじ 構造で 通用す る。 

#6 人知 を 超える プログラム 

ところで、 たった これ だけで 
ボール はみ ごとに 床で 跳ね返り、 
徐々 に バウンド を 小さく しなが 
ら 静止す るの だが、 正直に いつ 
て、 なんだか 知らないが うまく 
いった、 といろ のが 現在の 心境 
である。 まあ、 プログラム とい 
うの は そのよろ にして 人知 を 超 
える もの だが、 今回 は テーマの 
むずかしさと 強引にた てた 特殊 
法則が ある だけにち よつ と 自信 
がない。 今回 だけで はない が、 
心 ある 読者の ご 意見、 ご 批判 を 
お待ちして おります。 （コ） 
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®D ス卜 SIMBA しし 
SIMBALL . BP8 



※ターボ R 高速 モード 以外で は 行 160 を 一部 修正 



100 
110 

120 
130 
140 

150 
160 
170 
180 
190 
200 
210 
215 
220 
230 
240 
250 
260 
270 



280 



290 
300 
310 

320 



330 
340 
350 
360 
370 

380 
390 
400 
410 
420 
430 
440 
450 
460 
470 



SCREEN 0:WIDTH 40 
SCREEN 5,2:COLOR 15.4.0 
OPEN "GRP:" AS #1 
DEFFNA=STRIG(1 ) OR STRIGC0) 
DEFFNB=STRIG(3) 

OR (PEEK(&HFBEC)AND4)=0 '== esc 
DEFFNS= (STICK (0) +STICK( 1 ) ) MOD 9 



C=3:SC=100' :C=17:SC 
G = 9.8*t(C/60) A 2«SC 
PR = 3 + INKSC/33) 
E=.8 
FR=.98 
X=120:Y=100 
A1=0:A2=0:B1=0:B2=0 
DIM H(2) ，V(2) 

H(1 )=17:H(2)=238 



3 ，== シ、、 力: >、 スケ" ル 

，== シ All ゥリ 3 ク 

,== 八 •> リツ 
，== 八； > 力 エリ 
'== マサ ッ 

' == シ a キイ チ 
Y1=0:Y2=0:T1=0 
,== ケ ゝ、ン カイ 

= スィ ヘイ 



V(1 )=17:V(2)=194 '= ス イチ a ク 
DIM X(36) »Y(36) ： A=ATN ( 1 ) /4 . 5 



FOR 1=0 TO 
X(I) = 
X(18-I)= 
X(18 + I)=' 
X(36-I)=' 
Y(I) =• 
:Y(18-I)=' 
:Y(18+I)= 
:Y(36-I)= 
NEXT 

FOR 1=0 TO 



9 

SIN(A*I) 
X(I) 
X(I) 
•X(I) 
COS(AwI) 
Y(I) 
Y(I) 
Y(I) 

15 



== sin% cos 



baLL 



A$="3567788888776530" 
： A=VAL (MID$(A$» 1+1 ， 1 ) ) 

B=2 A A-1 
:A1$=A1$+CHR$(B) 
:A2$=A2$+CHR$(B*2 A (9-A)AND255) 
NEXT 

SPRITE$(0)=A1$+A2$ 

'=== シ 3 キ イチ セット 

CLS:LINE (H(1) - 8，V(1 ) - 8) 

-(H(2)+8.V(2)+8) ,15, B 

S = FNS 

XX=(S>1 )«(S<5)+(S>5) 

YY=(S=1 )+(S=2)+(S=8)+(S>3)*(S<7) 
HS=1-FNB*7:60SUB 730 
IF FX=0 THEN X=A 
IF FY=0 THEN Y=B 
PUTSPRITE 0， （X - 7， Y-8) ,15 
IF NOT FNA THEN 380 
IF FNA THEN 460 ELSE HS=1 



® 解説 



初期設定 

10D-110 画面 初期化。 行而は リス 卜 を 見る ときに 掲 

載 リス 卜 どおりに 見える ようにす るた め 

180 グラフィック 画面への 文字 表示 準備 

130-150 ュ一 ザ一 定義 関数の 設定。 FNA は A ボタ 

ン (ポー 卜 1 ) と スペース キーの 入力 判定。 FNB は B 

ポタン か ESC キーの 入力 判定。 FNS は カーソル キ 

一 か ジョイスティックの 方向 キー入力 

160-215 変数 初期化 

C 60 分の C 秒が 1 カウン 卜 

SC モデルの スケール サイズ。 1 メ --卜 ルが モデル 

の SC ドッ 卜に 相当 o 行 160 の 100 の 直後に ある 1 "'j を 取 

つて リターン キー を 押して 修正 すれば、 非 ターボ A 用 

の 数値が 設定され るよ ラ になる 

G 重力 加速度の 9. 8m/s 2 を スケール サイズと 1 力 

ゥン 卜の 大きさに あわせて 調節して いる 

PR ボールの 初速 度 を 決める とさの パワーの 倍率 

E 反発 係数 ほ Ma 返る ときに 速さが 落ちる 割合） 

FR 摩擦 係数 (空気 摩擦の 感じ） 

X、 Y ボールの 初期 位置 

AK AE, Bl, B2. YK Y2. T1 前ぺ一 

ジの図 2 参照。 行 640〜670 で 使用。 ここで 初期化して 
おかないと、 最初に 無視で さない タイム ラグが 生じて 
ボールの 動 さが ひっかか つてし まラ 
220-240 H(l)、 H(2) は 水平 方向の 限界 座標、 V 
(1)、 V(2) は 垂直 方向の 限界 座標 
250-290 初速 度 設定のと きに 使用す る 三角関数 値の 
計算と 設定。 10 度 きざみに、 X(0)~X(3B) に は S I 
N 関数 値、 Y(0)~Y(36) に は COS 関数 値が 入る 
300-340 ポールの ス プライ 卜 パターン 定義。 ボ一ル 
は 16 ドッ卜 x 16 ドッ 卜の パターン。 ボール を縱に 半分 
に 割り、 1 ライン ごとに ドッ 卜が 右から いくつ ふん 埋 
まってい るか を A$ に データと して 設定して いる。 そ 
の ドットの 並び 方に 対応す る 数値 旧） に 変換し、 A1 
$ に はすな おに 左 半分の パターン を 定義して いく。 同 
時に、 その パターン を 左右 反転 させ、 左へ 1 ド ッ卜シ 
フ 卜した もの を 計算して、 それ を 右 半分の パターンと 
して に 定義して いる 



初期 位置 tZWl" 

370 画面 消去。 壁、 天井、 床 を かく 

380 カーソル キー （または ジョイスティック、 以下 省 

略) 入力。 S に 方向が 入る 

390-400 増分 計算。 XX は X 方向、 YY は Y 方向の 

増分で S の 値に 応じて 一 〗 ~ 1 の 値 をと る 

410 HS は 高速 移動 用 変数。 ESC キー (または B ボ 

タン、 以下 省略) を 押してい る あいだ は カーソルの 動 さ 

が 曰 倍 速い。 行 730 の 限界 チェック サブ 呼び出し 

480-430 FX, FY は 限界 チェック サブで 使う チェ 

ック用 変数。 現在の キ一 入力に よって 下記の ように 座 

樓の 限界 を 超える と、 下記の ょラな tt をと る 

X 座標が 左の 壁から 出た— FX が 1 

X 座標が 右の 壁から 出た— FX が 2 

Y 座標が 天井から 出た — FY が 1 

Y 座標が 床から 出た —FY が 2 

440 ボールの ス プライ 卜 表示 

450 スペース キー (または A ボタン 、ぶ 下 省略) を 押す 

まで 行 3B0 から 繰り返し 

460 スペース キ 一を 押した ままで は 次の プロセスへ 
行かない ょラ にす るた めの 保護 ルーチン。 スペース キ 
一が 離されたら HS を 1 に 初期化して 次の 処理へ 
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480 
490 
500 
510 
520 
530 
540 



550 

560 
570 



580 
590 
600 
610 

620 

630 
640 



660 
670 



680 
690 
700 
710 
720 
730 
740 
750 
760 



' === シ a 、ソク 卜 へ セッ卜 

CIRCLE (X»Y) .7,14:PAINT (X.Y) » 14 
PUTSPRITE 0. (0.217) 
S=FNS: IF S THEN BEEP 
P=(P+(S=5)-(S=1 )+10) MOD 10 
D=(D+(S=7)-(S=3)+36) MOD 36 
PSET (X-2.Y-3) .0.TPSET 
CO し OR 6,14 

PRINT #1 ， MID$( "01 23456789" ，P+1 ， 1 ) 
COLOR 15.4 
し臺 (X.Y) 

-STEP(10^X(D) . 1 0*Y(D) ) , 10， ,XOR 



IF FNB 
IF NOT 
THEN 



IF FNA 



THEN 370 '== キャンセル 
FNA 

IF FNS 

THEN LINE -(X.Y) ： 
:GOTO 510 

ELSE 560 
THEN 580 



10. » XOR 



'= = = 本、、 レル 力 * ゥコ x 、 ヮ 
P=P«PR 

XX=P^X(D) :YY=P^Y(D) 
TIME=0 

XX=XX*FR: YY=YY^FR+G 
GOSUB 730 
IF FX THEN 



i r st set 



650 IF FY THEN 



ELSE 
PUTSPRITE0 



A1=H(FX)-X:A2=A-H(FX) 
:A =X+A1-A2*E 
:XX=-(A1+A2«E) 
B1=V(FY)-Y 
Y1=B1w(YY - G) /YY 
T1=B1/YY 
680 

， (X+XXwT1-7,V(FY)-8) , ,FX 
Y2=B1/T1«(1-T1 )*E 
B2=Y2-(G-(B1-Y1 ) ) 
B=Y+B1-B2 
YY=-B2/(1-T1 ) 
X=A:Y=B 

PUTSPRITE 0, (X-7.Y-8) .15.0 

IF FNB THEN 360 

IF TIME<C THEN 710 ELSE 620 

'= = = ケ、、 ン カイ チェ" ノク サ フ、、 

A = X + XX**HS:FX = -(A<H(1 ) )-(A>H(2) )**2 

B=Y+YY*HS:FY=-(B<V(1 ) )-(B>V(2) )*2 

RETURN 



初速 度 tZ'J/ 卜 

490 初速 度 設定 用の 灰色の 円 を グラフィック でかく 
500 ス プライ 卜 消去 

510 力一 ソル キ一 入力 (入力の たびに ピ一プ 音） 

sea p は パヮ一 のレ ペル （o〜g。 g を 超える と o に 
もどる ん カーソル キ一 の 上下で 増減す る 

530 □ は 発射 角度 （0〜35。 が 真上、 10 度ず つ 回転。 
35 を 超える と にも どる)。 カーソル キーの 左右で 左 回 
り、 右回りに 回転す る 

540 パワーの レベル 表示 。灰色の 円の 中央に、 暗い 赤 
で 数字 を 表示す る 

550 発射 角度 を 表す 棒 を 表示。 円の 半径より 少し 長い 
棒 を 角度に 応じて 表示す る 

560 キャンセル 受け付け。 ESC キ一 が 押されたら 行 
370( 初期 位置 セッ 卜の 始まり） にも どる 
570 スペース キーの 入力が なく、 カーソル キーの 入力 
が あったら、 行 550 でかいた 棒 を 消し （XOR で 棒 だけ 
を 消す)、 行 510( カーソル キー入力) へ もどる。 スぺ一 
スキーの 入力ち カーソル キーの 入力 もなければ、 行 
560( キャンセル 受け付け) にも どる。 スペース キーの 入 
力が あったら、 次の 行へ 

580 スペース キー を 押した ままで は 次の プロセスへ 
行かない ようにす るた めの 保護 ル一 チン 



ポールが 動く 

B10 パワー レベルに パワー 倍率 を かけて、 最終的な パ 
ヮ一 を 計算。 発射 角度 を 加味して、 X、 Y 方向への 初 
速度 を セッ卜 

820 タイマー 関数 を ゼロ ク リア (カウン 卜 開始)。 X 方 

向 増分 XX、 Y 方向 増分 YY を 計算 

630 行 730(P 艮界 チェック サブ) を呼ぷ 

640 左右の 壁で 跳ね返る 処理。 壁までの 増分が A 1 、 

壁の 向 こラに はみ出た' 3;ん が A2。 は 反発 係数 を 

かけて、 かつ 符号 を 逆に すれば 跳ね返った あとの 次期 

X 座標 A が 求まる。 次の回の 計算 (行 S20) のために XX 

も 計算し なおして おく （壁の 向こうに はみ出し たぶん 

に 反発 係数 を かけ、 符号 を 反転） 

650、 67D 天井、 床で 跳ね返る 処理。 くわしく は 71 ぺ 

—ジの 本文と 図 を 参照。 跳ね返りの ふんだ けに 反発 係 

数 E を かけて いる (行 670 の 1 行 目 の 計算 )。 

66D 床で 浮いた ように 見える の を 防ぐ ために、 床に つ 

いた 瞬間の ポール だけ を カウン 卜と カウン 卜の あいだ 

に 特別に 表示して ごまかし ている。 図 2 の XX*T1 

は、 このと きに 使用す る X 座標 を 求める 式。 さて、 ス 

プライ 卜 パターン 番号の パラメータの ところに 変数 F 

X を 霞いて いるの は なぜでしょう 7 

6B0 新 座標 決定 

690 ボール 表示 

700 キャンセル 受け付け 

710 カウン 卜 待ち 



限界 チ: EU/ ク^プ 

740-760 仮に 次期 座標 を 計算し、 その 値が 限界 を 超 
えていたら FX、 FY に それぞれ 特定の 値 を 設定して 
(そうでなければ ) もとに も どる 




n コン卜 ロール チェンジ 情報 を 送れば さらに 凝った こと もで さる 



今回 は、 今までに 載せた 音楽 
の データの しくみ や、 かんたん 
な 音符の 入力 方法が わかった 上 
での 話と して、 コン卜 口一 ルチ 
ェンジ に 挑戦しょう。 
ピアノ や キーボードの 演奏で 
ペダル を ふむ の はだれ でも 見た 
ことがあ ると 思う。 いちばん わ 
かりやす い 例と して、 ピアノの 
ダン パー ペダルで 説明しょう。 
ピアノの 音 は 減衰 音な ので、 ふ 
つう は 音 を 鳴らしても じきに 消 
えてし まラの だが、 この ペダル 
を 使って 鳴らす と、 その 音の 余 
韻が 残って すぐに は 消えない。 
ダン パー ペダル は 必要な とさに 



ふむ ことによって、 効果 を 得る 

ものな の だ。 MIDI に は、 こうい 
ラ 必要な とさに だ け 使 ラ ペダル 
や、 シンセサイザの モジ ユレ 一 
ジョン ホイール などの、 おちに 
コン卜 ローラ 系の 情報 を 伝える 
メッセージが あり、 それ をコン 
卜 ロール チェンジ という。 

現在で は、 代表的な コン卜 口 
ーラに は、 それぞれ コン卜 ロー 
ルナン パーが 割 り ふられて いて、 
その ナンバー を 呼び出せば、 効 
果が 得られる ようになつ ている。 
とはいって ち、 ただ 呼び出す だ 
けで はダメ で、 呼び出した あと 
「こうしろ」 と 命令し なければ な 



コン卜 ロール チェンジ は 2 つの 数値で 機能す る 

効果の 種類 を 数値で 指定 
+ 

コン卜 ロール ナンバーで 指定した 
効果に 対する 数値 を 入力。 大まか 

に 3 タイプ ある。 

1 . 効果の かかりぐ あい 2. 効果の オン/オフ 3. そき 




ら ない。 「こうしろ」 にあた るの 
がデ一 夕で、 コン卜 口一 ルナン 
バーに 対しての オン/オフ や 効 
果の 度合いな ど を 数値で 指定す 
るよう になって いる。 このよう 
に コントロール チェンジ 情報 は、 



コン卜 ロール ナンパ一 と データ 
との 2 つの 数値が そろって、 は 
じめ て 機能す るの だ (上の 図)。 
『バ -NOTE J に』 での コン卜 口 
ール チェンジ 情 §5 の 送り 方 を 下 
に 載せて おく。 







•-3i 



MIDI アイテムの 
種類と 入手 方法 



MIDI インターフェイス Z リ . PACKjl 万 9800 円 （ター ポ R 用）、 rwiDW ウルス 』1 万 9800 円 （MSX2 用。 インターフェイスと ソフ卜 ウェアの セット）。 ソ 
フ トウ xZZV'NOTEj 万 9800 円 （ターボ R 用）、 NOTE Jr.j 1 万 9800 円 （MSX2 用)、 〜 • SIOS」2 万 9800 円 （タ一 ポ R 用） など。 どれ も （株） ビッ 
ッ一 より （纖 はすべ て 棚 臥〒 都 渋 谷 &m ケ谷 3-8- 14 パレス 贿 401 S03-3479-4558 




1 1 バー,' 'の 場合 




まず、 ボリュームの コン 
卜 ロール ナンバー である 

7 を 指定して から、 デ 一 
タを 入力 



。 



© 楽譜 上に 書き こむ 



①で 指定した ボリューム 情報 
® を 楽譜 上に 書き こむ と、 は 
じめ て 機能す る。 ® の 手順 も 
同じ 



コントロール チェンジ 情報 は、 モジュレーション • デプス 
や ホ一ル ド 1 (ダン パ一) のよ う な、 効勒、 'ほしい タイ ミ ン 
グで 送る タイプの ものと、 例の ような 曲 頭で チャンネル 内 

の ボリ ユー ム などの 各 ias をす る タイプの ものが ある。 こ 
糊 のように、 曲の 始めに 空き 小節 を 作って 諸!^ する の 

は MIDI の 音楽 データの 常識み たいな もの。 



Ti-'C ljli iPfiCE::. 1 :rd.c!merS:_ 



p 一. 

ST 一 



SHOB 





〈Q〉 ① MSX に GS は 系あります か， ② MIDEg^ を 付けた 皆; S なしの キ一 ポ一ド はあります か。 

く 系ない' GM. GSI よ 音源の フォーマット なので パソコンで ある MSX と は SUf 系ない。 もちろん なので MSX て 使える。 ② ある。 いわゆる MIDI キ一 ポー 
どか、 ''MfDl コン十 ローラと 力、 いわれる ものが こ^ MIDISS を 鳴らしたり、 テ'一 タ入 力に 使用す るのに 便利な ように 作られて いて、 》5 は 3 万円く らいで 《 土より 



75 



き 









最近 は GM 音源と ぃラ、 音色 
番号 や 音色 数な どが 統一され た 
音源が 各社から 出て おり、 GM 
音源 用に 作った 音楽 デ 一夕なら、 
どの GM 音源で も 同じよ 5 に そ 
の データ を M くこと がで きる。 
もちろん 統一され た コン卜 ロー 
ル チェンジ 情報 も あり、 その内 
容は 下の 表のと おりだ。 このく 
らい は 知って おいた ほうが 便利 
だろ ラ。 また、 このな かで もと 



くに わかりにくし \RPN (レジ 
ス夕一 ド • パラメータ • ナンパ 
_) について は、 NRPN (ノ 
ン- レジスタ一 ド' パラメータ' 
ナンバー） ち 含めて、 使い方 を 右 
に まとめて みた。 

ちなみに 已 ASIC (新 MS 
X— MUSIC) で コン卜 ロール 
チェンジ 情報 を 送る パラメ一 夕 
は、 @Cm, n(m ニコ ン卜ロ 一 
ルナン バー、 n= データ 値)。 



よく 使用され るコ ン 卜 ロール チ ェンジ 情報 (GM 音源) 



機能 


意味 


コン卜 ロール 
ナンバー 


データ 


モジュレーション • デプス 


ビブ ラー 卜の 深さ 


1 


0-127 


ボリューム 


チャンネルの 音量 


7 


0-127 


パン ボッ卜 


音の 定位 (ステレオ） 


10 


左 /0~127/ 右 
中央 は 64 


エクスプレッション 


チャンネル 内での 
相対的な 音 置 » 1 


11 


0-127 


ホールド 1 (ダン パー） 


サス ティン ペダル 

※^ 


64 


-63/ オフ 
B4H27/ オン 


データ 'ェ ン卜リ 一の MSB 
し SB 


RPN で 指定され た 
パラメ 一夕の 値 《3 


B 
38 


@RPN に 
応じて 変化 


RPN の MS 已 
し SB 


RPN の パラメータ 番号 
(番号で 機能 を 指定)※ 4 


101 
100 


0、 127 
0、 1 、2、 
】27 


糸 1 ボリューム は ミキサー 的な 役 う。 /«2 ピアノの ダン パー ぺダ 
割で、 おもに 曲 頭に 1^ して 各チ ル のよう な もの。/※ 3、 糸 4 
ヤン ネルとの^ 4 バランス をと る RPN はコン トロール ナンバーの 
ときに 使う。 それに 対して ェクス ような 翻 きを 指定す るのに 対し、 
プ レツ シ ヨン は クレッシェンドな データ • エントリ 一は RPN で 指定 
どの チヤ ン ネル 内の 化 を 扱 し た 棚き のデー タ値を 入れる。 



GM、 GS 音源での RPN、 NRPN と は 7 

ま ず RPN、 NRPN の 違いに つい 
て。 RPN が MIDI 規格に 登録 さ 
れ ている ものに 対して、 NRPN 
の ほ う はメ一 カー や 楽器 固有の 
ものと いう だけで、 役目 は 同じ。 

• RPN、 NRPN の 考え方 



2 つと もコン トロール ナンバー 
の胄と 同じ 役割た'。 そして コ 
ン ト ロール チェ ンジ 胃 のデー 
夕に あたる のか'、 データ • ェン 
トリ一 で 入れる 雖。 



コン卜 口一 ルナン バー 


データ 


RPN(NRPN) の MSB 
RPN(NRPN) の LSB 


機能 や 効果が 割り 
ふられて いる 数値 
を ここで 指定す る 


データ 'ェ ン卜 リーの MS 已 
データ. ェン卜 リーの LS 巳 


上で 指定した 機 
能 や 効果に 対す 
る 値 を 入れる 



これから こういう 機能 
や 効果の 指定 をす るよ 

令 

今 指定した 機能 や 効果 
のか かりぐ あい はこの 
数値 分 だよ 



き RPN のよ く 使われる 例 ノ ピ ッ チ ベン ド 幅の 設定 

- ピッチ ペン ド幅を ±1 オクターブに 設定す る 方法〜 



命令す る 順番 


コントロール 
ナンパ— 


データ 


データの 意味 


① RPN の MS 日 


101 





パラメータ 番号の 指定 


©APN の LSB 


100 





パラメータ 番号の 指定 


O デ 一タ' ェン卜 リーの MS 已 


B 


12 


パラメ一 タ に対する 値 








(土 ピッチ ベンド 幅） 


この場合 データ • ェン卜 リー 


の LSB は 無視され るので 必要ない 



き NRPN のよ く 使われる 例/リズム 音の 効果 

-ス ネア ドラムの リバ一 ブを 深めに かける 方法〜 



命令す る 順番 


コント OH レ 
ナン バ— 


データ 


データの 意味 


① NRPN の MSB 


99 


29 


パラメータ 番号の 指定 


©NRPN の LSB 


98 


3B 


ス ネアの ノー 卜 ナンパ一 


©デ 一夕 'エンド リーの MSB 


B 


80 


パラメータ に対する 値 








(リバ一 ブの 深さ） 


この場合 データ • ェン卜 リー 


の LSB は 無視され るので 必要ない 



今回の 付録 ディスク 



ォ リ ジナル 2 曲 (by 古) I 腱 太郎) + ゲ 



曲名 


ファイル 名 


① エターナル *ァ セン シ ヨン 
© 奪われし 水晶 球 を 求めて 

O r スペースマン ボウ』 より 1 " バ卜ル シップ」 
@^ホッ 卜 チェイス J より 7 フタ 一ザ' テリ ブル' ラン ニ ング J 


ETERNAL. MT(GS) 
CRISTAL MT(GS) 
SM • BAS 
HC . BAS 



なんと 古川 クン は 才 1 . 
用に 用意して くれ ま I 
考 にして ね ^ カツ コ 1_ 
ンな ノリ の ゲーム ミニ 

ページに その CD のジ 
た。 なお、 ， のテ" - 



0) の 音色 ラ ちわけ 表 



の 音色 ラ ちわけ 表 



CM- 32 し 用 


GS 音源 用 


i 


C 


P 


C 


P 


A 


4 


B4( ォ一 ボェ )、 7d (ピッコ ロ1 ) 




sg (オーボエ)、 7?( ピッコロ） 






57( 八一 プ 1)、 83( クラ リネット 2) 




46( 八 一 プ)、 71 ( クラ リネッ 卜） 






^(フレンチ • ホルン 1) 




60( フレンチ 'ホルン） 


B 




48( ストリングス ■ セクション 1) 




4d( 卜 レモ 口 'ストリングス） 


C 


7 


57、 U 

B8( 卜 ランべ ッ卜 1 )、 如 


3 


46. 72 

56( 卜 ラン ぺッ 卜)、 48( ス卜 リンク 
ス） 


D 


8 
B 


昍、 48 

72( フル一卜 1) 


4 
5 


5B、 48 
73 ( フル一 卜） 






リ 3 ( メロ ディック ■ タム） 




n 7 ( メロ ディック • タム） 






77( パン "パイ ブス)、 48 




75( パン ■ フルート)、 44 




e 


64 (アコースティック ■ ベ一 ス 1 ) 


B 


32 (アコースティック • ベース） 


G 


3 


1 (アコ一 スティック • ピアノ 2) 


7 


1 (tDV 曰） 




10 


リズム 音 




(スタンダード） 


H 




リズム 音 
リズム 苣 


IQ 


(スタンダード） 
B0U-A) 






36 (アコースティック 'パス' ドラム） 




36( キック • ドラム 1) 






3B (アコースティック • ス ネア ' ドラム） 




38( スネァ ■ ドラム 1) 






4S( クローズド' 八ィ • 八 ット) 




42 ( クローズド-八 ィ- 八 ット） 






46( オープン. 八 ィ- 八 ッ卜 1) 




46( ォ 一フン • 八 ィ' 八 ッ卜 1 ) 






49 (クラッシュ • シン ノリ レ） 




49( クラッシュ-シン ノ 1 レ 1 ) 






51 (ライド • シンバル） 




51 (ライド ■ シンバル 1 ) 






5d (タンパ リン） 




54( タン バリ ン） 










57( クラッシュ ■ シンバル 2) 



© の 音色ろ ちわけ 表 





！" 


C 


P 


A 


e 


50( ス卜 リング ス ■ セクション 3)、 






47、 44( ドクター • ソロ), 






32( ファンタジー)， 


B 


3 


25( シン セ • ブラス 2) 
50、 47、 44、 34, 85 


C 


4 


BE. チューブ • ベル)、 

49 (ストリングス ■ セクション 2) 


□ 


5 


3E, は 2( ォ一ケ ス卜ラ • ヒット). 






20( クラべ ス）、 50、 34, 85, 






3( エレ ク卜 リック • ピアノ 1 ) 




6 


32、 182. ED, 34、 鬮 3 






69( ス ラップ • ベース 曰） 


G 


8 

9 


47. 50 

1 は (ティンパニー)、 






115( エレ ク卜 リック' パ一 カツ シ ヨン 1 )、 






114(ディ_プ-スネァ)， 






11 3 (メロ ディック-タム)、 m (シンバル） 



@ の 音色 ラ ちわけ 表 



し 用 






P 


A 




95( ブラス • セクション 1)、 






お、 85. 24( シン セ 'フ ラス 1) 


B 


3 


g (エレ ク卜 リック • オルガン 曰） 
E4, 68s 25、 M、 9 


C 
□ 


J ID 


50、 B2, 25、 24, 9 

昍 (プラス • セクション 2)、 G2. 95 




B 


24. 62 




B 
9 


6S( ス ラップ' ベ一 ス 2) 

95. 113 

62 



—厶 ミュージック 2 曲 （by 田 辺智) 



»ジ ナル曲 を 2 タイプの 音源 
'た。 G 暗 源 ユーザ はぜ ひ 参 
、いて- Tt3o そして、 ゴキゲ 
l— ジック は 田 辺 クン だ。 76 
ャケッ ト も 載せち やい ま し 
-タ されて います。 




T ： 卜 ラック、 C ： チャンネル、 P ： 音色 番号 



34( コラール） 

47( スクェア • ウェーブ） 

3d、 47 

47 

103( ボイ ッスル 2)、 47 

D (アコースティック ■ ピアノ 1 ) 
62( エレ ク卜 リック • ギター 2) 
63 ( ス ラップ-ベ一 スョ） 
67( エレ ク卜 リック 'ベース 曰） 
11S (エレ ク卜 リック ■ パーカッション 2) 
リズム 苜 

36( アコ一 スティック • パス . ドラム） 

66 ( ロウ' ティン バル） 

38( アコ一 スティック • ス ネア • ドラム;) 

65( 八ィ • ティン パル） 

70( マラカス） 



35( ソロ ■ ボックス） 
オーバードライブ' 



K ホイッスル） 

)— 8( サイン • ゥェ一 ブ 
2( ピアノ 3)、 80-8 

— 3( ウィンド） 
36( ス ラップ • ベ 一ス 1 ) 
38( シン セ • ベ一 ス 1 ) 
リ 8( シン セ- ドラム） 
曰 厶） 
36 (キック ， ドラム" 
66( ロウ *テ インバル） 
38( スネァ ■ ドラム 1) 
お （八ィ • ティン パル） 
27( 八ィ "0) 



宵 



. +〇3 フォ— マツ 卜 対^の ファミリ —キ I ボ— ドを 紹介 (□— ランド 編) *ザ* 

ット 8 種類。 1^1+ If 指— 本で It できる。 ェ. フ H クトは デジタル 



—おと 違う ところ は、 ュ I ザ. I プログラム といつ. -て、 各 セクションの 音量、 



スタイル 




. ^万円 i) . タ ツチ センス 対応の ^鍵キ —ポ ー ドで 5< 同時 発音 数 は れ竟 音 1 は^？ "ドラム 

f もちろん 単体で も スゼ— 力に か 付いてい るので 鳴らす ことが iH-^" \uif^.^ 万 8 千円 (税別). 大き 

i で プログラムで きる や、 出. RVT<fJl^ 椟な ど。 問い合わせ， □ — - フン ド (#)s(325- , 



} 5595 



01 3 4 5 6 7 W 

A BCD E F R 




投稿 作品の 紹介 『ホ ッ卜チ I イス』 より 1 " イツ ッ 'ァ '八 ード. ゥ I や イン. ザ. サパー ブス」 by 田辺智 



前号に 引 さ 続いて 登場の 田 辺 
クンの 作品。 付録 ディスクに は 
収録で きなかった けど、 とても 
惜しい デキ だった の だ。 おもに 
メロ ディ 楽器の ボリ ユー ムが少 
し 足りなかった だけな ので、 以 

下に 解説。 の 7 はまる でお 
風呂の なかに いるみ たいな リバ 
ーブ なので せめて S に。 ★© は 



MT-32 の ディスプレイに 関す 
る 命令な ので 必要ない 人が いる 
かも。 あと は ボリュームで。 ★© 
低音 を 落ち着ける ために 124 く 
らいに。 ★© 場面の 変わり目に 
して は 沈んで しまう ので 94 く ら 
いに。 ★© もちよつ と 足して 
108。女© カツ コ いい ピアノ ソロ 
が 目立たない ので 108 くらい。 



T 




P 


A 


ョ 


50 (ストリングス • e クシ ヨン 3) 、 95 (ブラス - セクション 1 ) 


已 


3 


50. 49( ストリングス' セクション 2)、 25( シン セ' ブラス 2) 






& 4( ソノセ • プ フス 1 ) 


C 




B6( バス一 ン)、 ( アコースティック • ピアノ 1 ) 






1ぉ( ォ一ケ ス卜ラ ■ ヒッ 卜） 


□ 


5 


5( エレ ク卜 リック * ピアノ 3)、 






g (エレ ク卜 リック • オルガン 2) 




6 


5、 9 


F 




6S( ス ラップ • ベース 2) 


G 


B 

9 




リズム 音 （35、 38. 68) 



参 考 CD 








き- X 


% スペース マンボ. ゥ 




ふ 


度 聴いても ゴキ 






ゲンな CD だった 






リ する のが こ tlo 








き サン ターク ロス 






二の なかに 「ホッ 






ト チェイス 」が収 






ト f されて いる。 







® リス 卜 『木 ット チェイス』 より r イツ ッ 'ァ' 八— ド〜」 

※要 新 MSX— MUSIC リスト 中の ★ と アミ c?)g^(i« に g 

:CLEAR 6000 



1 .MUSIC ( 
:C0L0R 1 5 



1.1： KEYOFF : _nDR( 2 



CS=17;REST0RE 9 

PLAYttl ."Z240Z65Z16Z22Z18Z16Z00Z01 
FOR 1=0 TO 2:READ A:CS=CS+A 
PLAY *1 ."Z = A;'':NEXT 
CS-( (256*6)-CS)MOD 128 
P し AY#1 に Z=CS:Z247" 



女① 



DATA 



DATA 
DATA ： 



: Room 
' 2:PLate 



PLAY#1，"Z240Z65Z16Z22Z18Z16Z00Z04 
PLAY#1 ,"Z4Z4Z4Z""4Z2Z0Z6Z76Z247 

Drums ラ ヅ カウ f、* アイ 八 60140 
Drums ラ 'ジ; 13 つ ナイ /\*?-^ 60150 ラ 



PLAY#1 ,"Z240Z65Z16Z22Z18Z32Z0Z0" 



26 IF A>T27 

27 PLAY#1 ,— Z 



<32 THEN A=32 
:CS=CS+A:NEXT 



^ PLAY#1 ,"* 22 4 265 2162222182162 02 0"0" 

04Z04ZB4Z04Z04Z02Z00Z06Z76Z247 

50 A0="aH2 

60 B0="aH3O4L8V1 5Q73C1 - 64SC7 .72 
70 C0 = "aH4O4-L8V 3S13C10 .89 
80 D0 = "3H5O2 し 8V14Q8SJC10," 
90 E0="aH6O4L8V1 2Q83C1 . 55 
) 100 F0="aH7369O1L16Vl5O2aC10.55aC7. 1 19 
110 G0="aH8a5L8V 9Q83C1 . 55 
120 HB = "S)H904L8V1 208301 .64 
130 I0 = "S)H10 V15 3A1 1 3C7 . 1 1 1 

499 ' Drums 

500 IX= rt SM32Sn32SM32SM32BH!T6SMC! 16BH ！ 16 
SMC! H ！ 16SMC ！ 16BH ！ 16SMC! 16BH i 16SMC! 16BH ！ 1 
6SMC ！ 16BH ！ 16SMC ！ 16SMH! 16SMC ！ 16 

501 I 1 ="BH! 16H! 16BC! 1 6BH ！ 1 6SM8BC ！ 16816BH 
！ T6BH ！ 16C! 16816SM8BH!C! 16B16 BH ！ 16BH 1 1 6B 

Cn6B16SM8BC! 16B16SM16SM16C! 16B16SM8SMH! 

Ci16SM16BH!16HH6BC!16BHi16SM8BC! 16816SM 
16SM16Cn6B16Sh8BCM6B16 6H ！ 16BH1 16SMC! 1 

6BH! 16SMC!8B16SM16B16SMl6Srn6BC! 16SMH !8B 

H ！ 16SM16 

502 I2="BH!16H!16BC!16BH! 16SM8BC! 16B16BH 
！ 16BH i 16CI 16816SM8BH!CM6B16BH! 



16BN! 16SM8BC! 16B16BH ！ 16BH! 1 6C ! 
16SM168H! 16H1168C! 16BH ！ 16SM8BC 
SM16C ！ 16B16SM88H ！ C ！ !6B16SM16Sn 
SM16SN16SM16SM16SM16SMl6SM16Sn 



6B16SM8SM 
16B16SM16 
6Sh16SM16 
6SM8SM16S 



503 A = "H! B8BC! 16B16SM8BC! 16B16BH ！ 1 6BH M 6 
C ! 16B16SM8H ！ B16H!B16": I3=A+A+A 

504 I4 = "B8SM16B16SM8BT6B16SM16Sh16B16S[ v n 
6B16SM16B16SM16"+A+A+A+"B16B16SM16B16SM8 
SMI 6SM16B16SM16B1 6SM8SM8SM16 

505 I5=A+A+A+"B16816C!SM16B16C!SM16SM6SM 
16 

506 I6="R16SM16B16SM16Bl6SM16Shl6SM16"+A 
+A+"816SM16B16SM16R16SM16B16SM16B16Sni6B 
16SM16SM8SM16SM16 SMI 6B 1 6SM 1 6B 1 6SH8S 



=A+"H!B8BC! 1 6B165M8BC ！ 1 6B 1 6BH ! 1 6BH ! 
16C! 16B16SM8SM16SM16"+A: I 7=A+ " BT 6B 1 6C ! SM 
l6B16SM8B16B16C!SH16Sni6C!Bl6SMl6B16Sin6 
C1SM16SM16 

5 08 I8=A+"ei6B16C!SMl6B16SM8SM16SMl6Bl6S 
ri16B16SMl6B16SMl6B16SM16 




1 6SM1 6SM16SM16SM1 6SM8SM16SM16 



511 ひ？[?16(?2- L64〉C#<BAGF#EDC# し 1 6 

512 Fl ="EEB>D8<EB>D8< EB>D8< B >DE< FF >CE8< 
F>CEFFCF8<F>FE< EEB 观く E B >D8< EB >DS< B > DE く 

FF>F<F>G<G>EF<F)G<"G<F>GG#A<_ 

513 F2 = "EEB>D8< EB>D8< EB>D8< B>DE< FF>CE6< 
F >CEF"FCF8<F>FE< EE B >D8< EB >D8< EB >D8< B >DE< 

FF>E<F>F<F>EF<F>G<F>A<F>B-<F>B< 

514 F="EEB>D8<EB>D8<EB>D8<B>DE< " :G="DDA> 
C8<DA>CS<DA>C8<A>CD<":F3=F+G+F 

515 F4 = "DD>C<D>D<D>CD<D>C<D>C<D>CD<D"+F + 
G + F + _DD8A>D<DA>D<E:>E8£<F#>F#8F#< 

516 F="G8>DG8<G>0G<G >D<G >G8<G>DG< ， ：G = "F# 

:F5=F+G+"E8B>E8<EB>E<EBEB8EB>E< A8>EA8<A 
>EA< 

517 F6 = "A>EAB<B>A<A>G< "^F +G + ""E >E8E< F# 〉F# 
8F#<G>G8G<G#>G#8AR4R8-<AA>A<B>B〉C<C;>D<D<: 

518 F = K EE8B8>D<B>D8<:EB>F#8<B>DE く-ぶ — 
A8>C#<AD8A〉C#<A〉EKA>E<A— ： F7 = F + G + F + " D > >C# 
C#<<D>>C#C#< く DA>>C*K<DD>>DD<<F#A>D く 

519 F8=F+G+F+—〉G#AA<D〉DGAD8GAF#A<D>A<D 
520 ゅ^ +ド+ —じ^ く t)>GAGA<D > は < D〉GA< D> >C 



ゆ E>E<F わ F# く G>G<A> 



C#>C#D< く 



523 A1="Ll6O5VT2a50SCl0 .6i-3C7.SBQ7F#8 .01 
F#R4Q7Fft8-01F#R4R8Cl5G8G8R807GGR16GR16AGA 
07け8.(31ほ407は8.0び#闩488(34(；868门6(^6ド 
EDFEDC# 

A2 ビ U6Q7FA に (m#R407F#8.Q1F#R4R80 5G 
8G 謹 Q7GGR16GR16AGAQ7F#B.CnF r #R4D7F#8*131F 
#R4R804G8G8R8-Q7GR16AR16B - R16B 

525 A3 = "S50SC7. 50V9OO5SC1 ,20 しび #&F#&F# 

526 A4 = "*F#SF#&Flt&F#&B2SlC7，66V15Q705395 し D 



く A8-Q7G&G2Q6G3ABR16>C#R1607D£D4C#4 

528 A6 = " く B4Q6A8. Q7B&B2Q6B8 >C#DR 1 6£R 1 6 く Q7 
A&A4Q6>E8-Q7D&[)4LF#GFftED8.Q4E16 

529 A7- w aC7,79V15S95Q705R1 R1R1R16L16FFR1 
6FFR8F8R16F4 

530A8 = — R1R1R1GF#FEFEDFf?16FEDR16<B>£)E 

531 ' 

5 32 B1= — O4V12S)503C10,64S)C7,88L16Q7B8_aiB 
R4Q7B8.01BR4R8Q5>CSCSR8Q7CCR16CR16DCDQ7< 
B8 . 01 BR407B8 .01 BR4R8Qi >C8C8R1 6Q7< B- >C#< B 
BABAGF 

533 B2 = - し 16Q7B8*0，BR^Q7B8.Q1BR4R8CI5>C8C8 
RBQ7CCR16CRl6DCDQ7':BS.Q1BR4Q7Be.Q1BR4R8Q 
"C8C8R8-CR16DR16D#R16E 

534 B3="349SC7 . 60V7QO4aci , 1 0L 1 F#&F#&F# 

536 B7-"aCl >90aC7,78V15a)95Q7O5R1RlR1R16L 
16CCR16CCR8C8R16C4 

537 B8= B R1R1 R1DDC<B>C<BA>CRT6C<BAR16FAB 
540 ' 

★ © 541 C3 = "386SC10.653C1 ， 2003 し 8V1 53C7 ， 1 04F# 
2Q5L16<B8>DERl6F#Rl6Q7G&G4LF4fGAQ6F#l6G16 
F#8&F#2Q7G8_F#16 

542 C4=—E2D4E8-F#，6&F#2L16Q5<B8>DER16F#R 
16Q7GSG4LF#GB8-A1d>&A2-&A8_ >D1 6SD2< V7 し F#E 

543 C5="D2L16D8EF#R16GR1 6C#&C#4A8 . は &F#4 
D8 . < B&B2B8>C#DR16ER16BSB4A4 

*(@) 54-4 C6 = **G4F#8>DSD2D8E W16GR16C#&Ctt"8. F 
#&F#4B4LBAGF#8. E16fHR1630£lC7，9S\/12O5L16D 

d#ef#gg#ab>dd#e: 

545 c7=— f#d<aa#bgegf#dd#e8eckb ab>c<b>cd 
cdedefgab>c dc#d< e 〉c#[k e 〉c#[k e >c#d< e f#g a 

b>cc く b>cc く b〉ccc#dc#d<ef#g 

546 c8 = — >ac#[)ag(a#b:>gf#<g#a>edc#<ae fgga 
abb>ccddefgab defga く ab >c#de< ef#gf#ed c< b 
>cdd#eg#aaaag#aae >c#< 

16f<g#a〉e<g#a>tkg*ta>cxa bba#ba#bga#bbg#e 

548 ca="ded<b>dc#<abr16bbbgega 6fe<g#a>e 
dc<g#a>c<bab>cd>bf#b- faegtte - gdf«c#fc#e<b 

>D<A〉C# く G わ CiKGBFL^ttGG" A#B〉CC# DD#EF 



551 Dl="04353C7，55V12L8Q5Ftt.QF# 
16a7Ftt16R8F#.FtM6 R805GGR8. L 
8L8Q5 F#.QF#16R8Q5F#R16Q7F#1 
805GGR8L 1 6GG R 1 6GR1 6GG8L8 
552 D2="Q5F#.QFtM6R8Q5F#R16C. 
16 R8Q5GGR8. LT6GR16GR16GG8LJ. 
8Q5F#R16Q7F#16R8F#_F#16 R8Q5GGR8 
AR16B-R16B 

553 ビ1ビ03£15£)07,55ゾ12 し 805B. 
7B16R8B.B16 >R805CCR8 . L 1 6CR " 
< B.QB1 6R8Q5BR16Q7B1 6R8B .Bio 
6CCR16CR16CC8 し 8 
554 E2="03Q5B. QB16R8Q5BR1 6Q 7 B16R8B . B16 > 
R8Q5CCR8- し 16CR16CR16CCSL8Q5 <B.QB16R805B 
R1607B16R8B.B16 >R8Q5CCR6. L I6CR16DR16 刚 



6R8Q5F#R 
16GR16GR16GG 
6R8F# . F#1 6 R 



6R8F#. F# 
F#.QF1M6R 
16GR16 



UB1 6R8Q5BR1 6Q 
6CC8L8Q5 
>R8Q5CCR8 し 1 



R16F#. 



W CKS)9L8Q75)C7 ， 86V1 5F# . F# 1 6f?8F#R8F# 
. E16R8ER8ER16E . F# . Fit 1 6R8F ttRSF ttRI 6 



556 E3="03a9L8Q7S)C7 ， 86V1 5B . 3 1 6R8BR8BR 1 6B 
.A.A16R8AR8AR16A.B.B16R8BR83R16B. 

557 D い — RSEERSUSEERlSERWEMLSFft. F#16R8 
F#R8F#R16F#.E.E16R8E 道 R16E. は. F#16R8F#R 
8F#R16F#.E.E16R8E 

558 E4 = "R8AAR8 し 1 6AAR 1 6AR 1 6AA#8L8B . B16RSB 
R8BRl6B.A.At6R8AR8ARl6A.B.8l6RaBR8BR16B. 
A. A16R8A 

559 D="F#. F#16R8F#R8F#R16F . E . E16R8ER8ER1 
6F . は _FiM6R8FftR8 は R16F . " : D7 = "a9Vl 304L83C 
7，87" + + "816し16び1^161^(?8「8816"[?16し8 

560 E="8.B16R8BR8BR16B-.A.A16R8AR8AR16B- 
. B . B16R6BR8BR16B- - " : E7= "39V 1 403L8S1C7 . 87" 



6GF#FEFEDFR16FEDR16<B>DE 
6DDC< B>C<BA>CR16C<BAR16FAB 
6F#F#R16F#F#F?16F#R16F#R16F# 



R16FttF#8 R16EER16EER16ER16ER16ER16EEE R1 
6F#F#R16F#F#R16F#R，6F#R16F#R16F#F#8 R16F 
FR16FFR8F8R16F4R16 

16BBR16BBR16BR16BR16BR16BB8 
16ARl6AR16AiaA R16BBRT6BBR 



R16AAR16AART6AR 



16BR16BR16BR 



565 DA=" し 16>GG く 
F#F#8 R16EER 
F#R16F#F#R16F#R 



6EER16FR16F#R1 6GR16G#R1 6A 



566 EA="L16R8B8R8R16BR16BR 
AR16AAR16AR16AR 
16BR16BRUBB8 R 



1F#R4Q7F#8 

AQ7F#8.Q 

FEDFEDCtt 



6BB8 R1 6 >CCR1 £CCR8C8R1 6C4R1 



#8>GG<R16F#Rl6F4tRl6F#Rl6 
6EER16ER16ER1if ER16EEE R16Fft 
6F#R16F#RU.F#F#8 R16EER1 



6BR16BB8 R16A 
6AR16AAA R - 6B8R 1 6BBR 1 6BR 
6AAR16AARlC,A#R168f?16>CR1 



604V13E3122aC1 ， 6 乙 S)C7 , 61Q7F#8. 
-01 F#R4f?8Q5G8G8Rtm7GGR16GRl6AG 
#R4Q7F#8-(HF#R4 瞧 4G8G8R16Q7FG 



O3V13ai223C10.64aC.61L16Q7B8.Ql 
BR4R8Q5>C8C8R8Q7CCR16CR16DCDQ7 
B8 -Q18fHQ7B8.cn BfHR8(U:>C8C8R16Q7<B - >Ctt< 



BR4Q7B8 
< B8 .Ql B 
BBABAGF 

569 G7="a 
16FFR8F8R 

570 H7="2 

し 1 6CCR1 6CCR8C8R16C4 



79V1231220704R 1 R1 R 1 R1 6L 1 6F F R 
4 

90aC7,78Vl2ai2:?Q7O4R1R1RlR16 
C8R16C4 

R1R1 R16EER16EER16FR16F#R16GR1 
R16AAR16AARI6A#R16BR16>CR 



16C#R16D 








1 0000 
10010 


T$="T1 50 
PLAY#1 ，丁， 丁， T 










PLAY#1 ,A0，B0 


C0.D0.E3.F0, 


G0 ， H0 




1 0021 


P し AY#， ，A0,B0 


C0 . D0 . E0 . FX . 


G0 ， H0 




1 0030 


PLAY#1 ,A1 . B1 


CI . D1 , E 1 • Fl . 


G1 . HI 


.11 


1 0040 
1 0050 


PLAYtM ,A2，B2 
P し AY#1 ，AS，B3 


A2.D2.E2.F2. 
C3.D3.E3.F3. 


B2-H2 
G3. H3 




1 0060 




Ci.04.E4.F4. 


G4. H4 




1 0070 


PLAY*M -AS.AS 


C5-D5.E5-F5. 


G5.H5 


15 


1 00 & 


PLAY* 1 . A6. A6 


o 


G6 .H6 




1 0090 
10100 


PLAY#1 ，A7，B7 
PLAY#1 ,A8,B8 


C7.D7.E7.F7. 
C8.D8.E8.F8. 


57. H7 
ft8-B8 


18 


10110 


PLAY#1 ,A7，B7 


C9.D9.E9.F9. 


S7.H7 




10120 


PLAY#1 , AA ■ BA 


CA.DA-EA.FA- 


AA. BA 




1 01 50 


GOTO 1 0030 









7fi / O チ， C Tfiy ★ ポル タメ ントの 使い方 ①^ 音源） *MD とりあえず ポル タメ ントを かけたい， ，,CM65 に デ一タ （ii^D) 値 65( こ tdiUi の 値が オンになる）。 つぎに CP 
'° さ , 厂> に D (辯 勒 変化の スピード） を ^^すれば 0匕 これて 1 ^を 鳴らしても ポルタ メント がか かりっぱなしになる。 もしも 驟 がない とき は、 ちゃんと オンに |狡 してし 

- 一 , か、 お— 猶 適当 かどう か を チェックしょう。 ま メント がず つと かかり っぱなし だと 困る。/ ポル タメ ントヰ ^ 



@埸 町 



★ ポルタ メン 卜と は ？★ 今 までて いちばん 多い Iffl なので、 今回 は a- 



r 社に 教えても らい ± 



★ ポルタ メント と は 弾いて いる 直前の 音 を 引きずって、 つぎの 音 を 弾いた ときに なめらかに 音程 SK する です。 GS 音源 を 例 



にと る と、 ボルタ メント を才つ 



s: 才フ する コ、 - 



- ルナン バ |( 以降 CN) お、 音程が 変化す るスビ I ド ftf 疋 する ポル々 



\ ト， タイムの CN5、 ポルタ メント のか かる 起点と なる 音の 高さ を^ {疋 する ポル タメ、. 



-ルの t 



=S の 3 種類が あります。 まず 始めに 忘れ やすい： tt?^ をい います。 J2 なゲ— ト タイム や ポルタ メント • タイム を ff,s 疋 してお かないと、 効果が 現れる 前に 音が 消えて しまったり、. 間に合わなかった りする ので 気をつけましょう。 



表の 見方 》 =96 の 場合 



★ ポ; 1^9 义ン 卜の 使い方！) (GS 音源) ★«) ド、 

ほしし、。 ノ まず レの音 を 鳴ら に ポルタ メント '才 



Let's Try 

ミの音 を 鳴らした 後 ポル タメ ント. オフ。 そして また オンに したら、 ポル タメ ント' コントロールで シ g 呈を言 貌 する。 この はこの よつな こ i 



ミ、 ファ、 と 続く 音のう ち、 レ―ミ に ポル タメ ントを かけたい。 そして ファ^ はシの 音から 下がって きて 
タイム を 就 すれば レ— ミ がで き る。 次に フ ァ 膽 は 直前の ミ^^で はな く 、 シの 勤、 ら 下がり たいので、 
ト 口一 ルでシ の 辯 呈を l£t する。 この C N84 はこの ような と 
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大公 開 パ一 フエ ゥト ⑩ 打ち こみ テ々 



by 早 坂泰成 アコースティック • ギターの 奏法 別 打ち こみ (その 2) 



早坂泰 成.' 1361 年生 -5 歲 より 始めた オルガン 
を きっかけに ミュージシャンと なり， 現在 コ 
ン ピュー タ • ミュージック を 中心に 活躍。 
国内 外の 楽器 フェア 等、 多数の ィ ベン 卜をキ 
一 ボード 奏者、 プロデューサ として こなす。 



□ 

御 
見 



アコースティックギターの 打 
ち こみ テクニック は、 まだまだ 
奥が 深い ぞ。 今回 は 曲 中に 出て 
くる、 サブ メロ ディ 的 存在で あ 
る イン 卜 口、 ォブ リガ 一 卜 （※説 
明 は 右下の かこみ) な ど に 必要 
な テクニック を 伝授したい。 

ァ コース ティ ック ギターの ォ 
プリ ガー 卜と いえば、 ちっとも 
わかりやす いのが 演歌。 あの 独 

特 なお 決まりの フレーズ は M フ 
アンの みんなに も 容易に 想像が 
つくだろう。 もちろん、 ォブリ 
ガー 卜 は 演歌 だけで はなく、 さ 
まざ まな ジャンルに 入って いる。 



M ： 小節、 B ： 拍、 C ： クロック 
N ： 音の 高さ、 G ： ゲ 一卜 タイム 
V ： ベロ シティ 
pbd/ ピッチ ベンド 情報 



具体的な ギター 奏法 は、 以前 
に ベースの 打ち こみ 方法で 説明 
したが、 八 マ リング や スライド 
という 奏法が あげられる （くわ 
しく は 92 年 11 月 号)。 フォークに 
限って は チヨ一 キングと いう 奏 
法 も あるが、 めったに 使わない 
ので、 ここで は 説明 を 省く。 

八 マリ ングの 打ち こみ かたは、 



1 つの 音 を 伸ばして いる 間に ピ 
ツチ ベンドで 音程 を 変えて しま 
し、、 スライドの ほラ は、 半音ず 
つ 連続 的に その 音程 を 上げ下げ 
する の だ。 この 2 つに よって そ 
れ それの 奏法の 雰囲気 を 出す こ 
とがで きる。 ただし、 ベン ドレ 
ンジ (ベンド 幅） はかならず 12 に 
設定して おく 必要が ある。 前回 



と 今回の テクニック を 使えば、 
たいていの アコ一 ス ティ ックギ 
ター サウンド はク リアで きて し 
ま ラぞ。 そこで 今回の 課題 は、 
スタンダードナンバーの 中で ち 
名曲で ある 「黒い オル フエ」 をァ 
コー スティック ギター サウンド 
風に してみ た。 さっそく 新しい 
技で 卜 ライして みょう。 



ドラム 譜の 見方 



クローズド' 八ィ' 八ット 

サイド' スティック ^ O 

i i 



7 1 

全 



| 个 

• ドラム オープン' 八ィ- 八ット 



ォブ U ガー 卜 はこれ で 生 さる ぞ Z 

@ スライド 



例 1 



A 」 =84 ^G7 
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例 2 



」=136 G? 



® © 



★ ピッチ ベンド 幅 は 12 に 設定す る 
(© 八 マ リング 
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ォブリ ガー ト は 曲 中ゃ„ れ 
め、 または 曲の 展開の 変わりぎ わ 
に 用いられる ことが 多い。 意味と 
して は、 楽曲 中 それな しです ます 
二 と か' で き な し 、'M な 部分、 な ど 
とされて いる。 上の ii^j は、 ポッ 



ブス や ロックに あり がち な ォ ブ リ 
ガートで ある。 この場合の ス ライ 
ドは、 1 音 あるいは 半音 下から 音 
を 上げる のか 11 想 的で あるが、 ス 
ライ ドの すべて か T から 上げる わ 
けで はなく、 逆の 場合 も ある。 
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今回の 課題: スライド 奏法 は ピッチ ベンドで 決まる/ 「黒い オル フエ」 tiy ルイス • ポンファ 
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@ スライド 



® スライド 
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=> — ーー| 度 笠 スペシャルが 本と： s ディスク 付で 発売され ると おもしろ いと 思う (ほほ 梅 ® の CG コレクションみたい なやつ)。 絶 s£ う/. Msx . FAN が 隔月刊に なって しまった 分 を 補える とよい。 いっその こ 

^ffi 害 441 で MIDi の 月刊 SJHW を 出す わけに はいかないだろう か？ そのな かで Msxt u r boR*s うと 低 で MIDI が 楽しめる 1 J と を アビ— ル できて、 MSX(GT) の につな がると いいな A° 松 HIW 

の GT の 広告 や ピッツ— の ソフトの 広告 も 載せたり して …… (神奈 f 貴 之 クン -?康)きー ういう の 実現したら ぃノな あ。 i- I I i { ^ :/ ： , 」 ， I. t. . ， 
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ボブ' ホスキン スコシ "—'ラヒム ジョン' レ グイ ザモ せ :— ノ〜 
デ ニ ス. ホッパー'^ 'でに-" サ マン サ 'マティスくな ス 'ノス' マ' 'う 
制作: ジェ イク' エバーツ: タン ス-ゥ っス. ウレ フス〉 ローランド • ジ ョフィ ニニ ： 
監督: ロッキー 'モー 卜ン& アナ ベル' ヤンケル (マックス. へ 、 -_ 
： ディー ン 'セ ムラ一' マ:'、 マ ノクス サン タ—、 —ム〉 美術: デビ ッド 'ス タイナー 

編集: マーク' ゴールド ブラッド: タ―ミ マ、— ター iS2、 SFX: クリス' ウッズ ： 
オリジナル デザイン: 宮本 茂/手 塚 卓 志 (任天堂） 

'トヨ 夫画ノ 日本 テレビ ''if 間 S 店 インタ 一メディア 直伝 協 力: 読売^ 閒 社 S 已^: 曰' 本へ' ラ 
C 1993 ALLIED FILMMAKERS N.V. All Rights Reserved. C 1993 NINTENDO All Ri{ 
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SSIBfi® お (S-7 月 倩 報 号 採用 者 対象 者 分より) 



下に 紹介して いるの は、 本誌に 送られて さた 投稿 応募者の 方の 一覧です。 今回 は 6- 7 月 情報 号の た 

めに 2 月に 整理した 分と なります。 複数 投稿の 場合 は 「他 e>( 他に 2 作品の 応募 あり）」 とし、 実際の 

掲載 者 は 赤字に してあります。 また、 整理 曰と あるの は 実際に 選考の ためにし めた 曰です。 



ファン ダム 



攀 北海道 

LOVE 力 ャック /菊 地 友 則 
Simple ライフ/ 大久 保和彦 
• 宮城県 

COLORING CHASER/ 松 尾朋享 

20NIC 他 ®/ 村 田 輝 
參 茨城県 

とっこう やろう./ ノ /小 林^ 彦 
肇 栃木県 

とうめい スキーヤー/沼 尾弘志 
打倒 （た— とう） スライム〃/ 松 本国 之 
UP DOWN/ 松 本国 之 
•t 奇王 » 

I スクリーン ルーべ/横 堀 君 夫 
ね 二と しっぽと /营 原莫人 
BOSS- HUNTER/ 沢 田 広 正 
參千棻 県 

No Marshy/ 関 矢 高 志 
回転/伊 S 隆明 
暗黒: 毎/白 石恒太 
DEEP SEEKER/ 田 村 純一 
攀 東京都 

世 t£ 末 FLY BATTLER 弥 七/石 川哲治 
MOHUSAN/ 中原 16 文 
JIGSAW/ 删直 » 

まう すデ ばんち/四 i± 孝 文 

G-KANSEI/ 川 越 正太郎 
鲁 神奈川県 

ft 字の 心/田 村 太 

地雷 探知 他 CD/B 野嘉明 

* 国 ほ 兵/今 泉 接 信 

3 I 他 丄 '/赤 崎 和 広 

鲁 長野県 

；皮 乗り 娘/木 内^ 

空飛ぶ 男 他 ②/ 水 野裕之 
• 富山県 

IP8M (惑星 間; $il 弹) / 舘学 
• 石川県 

in/ 村 本眯俊 



Signs of f 
搴 岐阜県 



町内 訂 1 了ち 大会 他', I./ 并^ ほ太郎 
TYPE- 3/ 田 中将 司 
BOMBER OTHELLO/ 薩直哉 
• 静岡乘 

当たった 一 他 ©/ 兵 永 英雄 
RUN AND 謹/稲木 雅人 
ラビット 'ショット 他① /五百旗! S 敬 
SPATE48I/ 石 井基樹 
鲁 愛知県 

ぷ らんこ た' いす さ./〃 三 浦 元 S 

ざ ゴキブリ たたき ゲーム 他 ©/ 小川 貴大 

VOICE 他の/多 田 周 平 

奇 跻 の 品物/八 木 誠 二 

參三审 （！_ 

RECTAMS/ 界 外年応 
參 大阪府 

おる がん ダ〜. //森 津正臣 

ふらふら 虫 II 他の/藤 田幸弘 

ミサイル/北 川 純 次 

參 兵庫甩 

UMEKE /野 村宜邦 

SOUNDER 他 ©/ 背 木拓人 

グ リコ' パパイヤ 'チョコレート/勝 田憲弘 

LORD/ 山 田泰司 

參 鳥取県 

SPLATTER LAKE/ 宮 部能彦 
• 岡山県 

MOVE-LINE/ 矢 谷泰之 
鲁広 £県 

し- FIGHT 他... 田浩ニ 
KARATE/ 内 田昌良 
THREE ME 咖内勝 也 
參 福岡^ 

げんぱつ くん 他 0)/ 太 田稚之 
DARS/ 荒 牧岳志 
攀 熊本県 

MONSTER-MASTER/JS 方邦浩 
(整理 曰 2 月 17 曰） 



AV フォーラム 



• 北海遒 

雪 ダル マの 運命/佐 藤資行 

とんぬ ら投稱 DISKS 2/ 浜 埜広哉 

参宮 城 * 

太 RI/ 山 本哲也 

ぶつ 壊れた RADIO/ 菅 原竜彦 

• 山形県 

かっかお いろが つ/半田 和 己 
參茨拔 県 
米国/川 崎 守 
參群馬 A 

ふみき リ? /新 井剛史 
鲁 東京都 

ビーム 他 (D/ 四 辻 孝 文 

物理 実 BE によく ある 風景/; ま 川 直) II 

秦 神奈川県 

付ミ I ディスク/ 吉 川忠彦 

FREEDOM GODDESS/itintR— 



銃擊 戦/館 学 
•ikt 单早 

秋風 五丈原/ 宮前建 司 



3D ジャ ンフ 他' I /山中 寛士 
ミラ一' ポッ クス (？） 他 0V 小川 資大 
プッシュ 他 0)/ 滑 水寿彦 
拿ョ 巧 県 

自由の 女神 他① / 大西 良一 
• 京都府 

草野球/倉 田 56 
淡 谷 のり子/ 笹山 隆 



THE FACE 他 JV; ヌ川裕 司 

肇 兵庫県 

魚つ り/小 畑 E 

ご用 心 他 ぼ/膝 浪広佳 

悪口 マシーン X63 他 (え:/ 碟原宏 

參和敗 山 県 

ギ ヤノ \i \i \i \ 他② /平 田直史 
• 鳥取県 
太陽/ 宮 部龍彦 
肇 岡山県 

てんかん 発作/杉 山延明 
毒 広 A 県 

アメリカ 大陸 g 見 //神 田 里 志 
廖 福岡県 

ちぐら/太 田雅之 



* り 人形 2 他 野 

(整理 日 3 月 I 日） 



FM 音楽 館 



今し かない./ 他の/' I、 食和秀 

JAMAICA/ 椿弘幸 

SHADOW HAWK 他 (D/ 平野 正 和 

き靑 森き 

A pleasant time 他 ©/ 後藤 寿 明 
拿福« 県 

きまぐれ:': オレンジ □ —ド r オレンジ' ミス 刊 — j 他 ffi/ 宮崎浩 幸 
肇 茨城県 

ソ ーサリ アン 1 " エンディング II」 他 3)/ 本 M 幹 子 

ハイド ライド 3 r 2D0 階の 塔の BGM」 他① /平 田 誠 
參 群^き 

大虎^ 行進曲 他 a/ 石摻 《 
食い逃げ 他 ©/ 柄 沢 和 明 
鲁 埼玉県 

Get High oN SpeED 他^:/ 片岡哲 
• 東京都 

ィース II ""PALACE OF SALMONj/ 四 辻 孝 文 
DREAMER 他③ /山 本 伸 
攀神奈 川 頃 

ィ一ス 1び ランスの 村 j 他⑦ / 曽根田 莫己人 

In Japan 他の/桑原 新 悟 

ドラゴン クェ スト W 「悪 R の 化身」 他 i'/Jt 辺復一 

お 寺の テーマ/井上 将人 

• 長野県 

FR0ITISM 他 片貝 太平 



B« れた 人々/ 木 内 SS 



もぐら HOLE 他 ©/ 曾 根 K 也 
秦 福井県 

ドラゴン クェ スト II r 街の 賑わい」 
•=*E 県 

空 を 見上げて 他 ②/ 植田敏 行 
• 奈良県 

ディスク テ一シ ヨンの テーマ 他@ /野 尻武史 
鲁 大阪府 

蒼 星 速く いて/北 浦 健 司 

パロディ ウス だ./ 1 " 豚 潮の テ一 マ」/ 藤 田幸弘 

SLAVE/ 描 井 英明 

秦兵庐 県 

君 を いつまでも 忘れない ノ g 柳泰弘 
参 広島県 

丁 RIGON「Strudy Wingsj 
參 島根 港 
BATTLE/ 山上 圭介 
攀 山口県 

Gods of War 他' 0V 河 S 光明 
參 福岡県 

Dian naska 他 ③/ 内 田 貴 志 
(整理 日 3 月 3 日） 



ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 



^イラスト 部門 
參 北海道 

At Street of Spring/ 千 ^ftf 司 
THE KABUKI/ 内 藤 友 和 

• M ^ W= 

空の 下の 少女/古 館 信久 
絵/秋 田 進 

ノ 、- ラサ ゥ ロロ フス 他'、 I ゾ 佐々 木 a 
飛行 田峡 孝裕 
• 岩手県 
氷の « 女/小 林 尚 
鲁 宮城県 

莫田幸 村/安斎 亮介 
き 秋 田展 

校外 写生 会/高 撟広光 
鲁 山形県 

タ堍 けの 空の! 機/半田 和 巳 



參 福島県 

神と 迷い子 他 ®/« 川 千 鶴 
搴 茨城県 

JIMI HENDRIX 他 3—/ 稲 菜 孝 も 
鲁 栃木 犋 

ミステリ一 な 円 作り/松 本国 之 



夜桜 無明… 他 ® /田 村 要 
PROFILE/ 川 村宜央 
鲁 千葉県 

アイスコーヒー/ 吉 原正昭 

サイ パー パンク. シティ—/ 佐 藤 幸— 

敵/三 留貴史 

町/小名 弘幸 

GRAND PRIX( 大赏） 他 ②/ 野 村 宗一郎 
T0B0MI/ 山 本 太 地 
奢 東京都 

女 戦士と アンナ/; Siffi 正 人 

入学式/四 辻 孝 文 

安らかに 眠れよ/ 宮入円 

RULER/ 坂 野秀樹 

• 神奈川県 

ウイ ツチ/ iSS 効一 

少年と 鳥 他'. i /草 <*— 

拝啓、 私 卒業し ました/石 井) S 代 子 

春/新 井秀紀 

鲁 山梨県 

南国に うさぎ!？ こり やた まげた //中 « 仁 
夜桜 他 ©/ 川上 圭ー 
WORLD/ き 藤 創 也 
参 長野県 
救出/竹 内理 

組 はの 男 他': TV 川 田剛生 
はるを かける 少女 他'. 1/ 中 尾 俊 文 
S 々川さん 他. 1/ 小 林 ffl— 
FEEL/ 林 伴 範 
•« 山 県 

月に 吠える/ 宮本哲 也 
肇 岐阜 昇 

からくり 道中 江戸 ポリス 他 ® /門 辰 昭 

夢の 人… あの 眩に… 他 dvii 田直樹 



參 愛知県 

困った 傲 笑/ s& 真 司 
みい/西 河 里 佐 子 

H&K P 7 M 10/ 中島 稚人 
KSR-II 〜私の バイク〜/ 松 永 龟太郎 
• 京都府 

「な かな かやる じ やん// あんた こそん/川 那辺 洋ー 
ぷょぷ よ 他 ®/ 宮崎便 
秦 大阪府 

W 井 》 司 様/千 塚 佳 
銃が 好き 一/竹 田 英ニ郎 

ハァ… /奥 

マリオネットの 恋/浅 田涪一 

世に も 奇妙な B 天, 風呂!？/ 西 原 正 £fl 
OPEN YOUR EYES/ 山 ロ昌泰 



Fight!/ 山 本敉士 
©|'-^^ 

MAY I HELP YOU? 他丄 /田 村圭 
赤い 屋根 他 ©/ 吉田 光利 
肇 岡山県 

BIG APPLE/ お 轻照仁 
BOY 他 GV 大内孝 之 
參 広島県 

ROMANTIC CITY/ 福 新 卯 暁 
參 徳島県 

地球 をき れいに 他 ©/ 今 出 光俊 
• 福岡県 

インチキ 〃/浜 地利彦 



S 睡 他② / 裼 
き 鹿児島県 



亡ぬ リぇ 部門 
镶 北海道 

ぬりえで ちゆ/金 野明弘 

夜に アツ カンペ一/ 遊佐隆 

拿 宮城県 

砂漠に て/森 下 優 

肇 秋田県 

インド 娘/高 橋 広 光 

• 茨城県 

仮 iffl 人間 MAYA 「テ' 一タが ほれました ノ 坪 井敏明 



タイトルな し/井田 友 和 
參千尹 JE 

ぬりえ/佐 藤 幸一 

I can't be./ 溝水 美 香 

• 東京都 

迷宮 物! §/ 宮入円 

口 一フを 引く とヮナ がー/ Si 正 人 

• 神奈川県 

MARIA/ 川 元 渉 

參山站 

NURIE/ 斉藤創 也 
參 長野県 
微笑/林 伴範 
肇 新潟県 

ぬりえ だよ/向井 朝 子 
• 静岡県 

PURPLE/ 上野 純 孝 



異邦人〜 Foreigner~/Kfi; 章一 裕 

a 三；;， ii.i 
ん ベ/西 恚弘 孝 
攀 大阪府 

全身 タイツ 男/竹 田 英ニ郎 

もんく あっか?/ 坂 本紘彰 

四条明 駅から 5 分， 栄通リ 商店街/藤本 iS 

鲁丘 

波斯の 王子/岡 田 かおる 
• 広島堪 

ぬりえの ね一 ちゃん/湯 田昌己 
若い 日 の E 少か けばば あ/福 新 卯 暁 
• 福岡県 

間 逞 いじ や/浜 地利彦 
辠 鹿児島県 

タ 日た —ベ一/; S 田 信 二 
(鳖理 日 2 月 8 日） 



紙芝居 S 動画 教室 



バポ さま i 曼遊 記/小名 弘幸 
珍説 • 幻影 都市 他 0/ 川 田刚生 

m 

ゥ、 ん さつ/福 野泰介 



參 福井県 

はなのか/ 



スーパー 付録 ディスク 



MIDI 演奏 デ一タ 
鲁 兵庫県 

演奏 館/坂 下智 
うる 星 やつら 「0pen lnvitation」/ 多 田 IS 
• 広島県 

CHAGE&ASKA「WALK」 他 ©/ 田辺智 
☆ MSX View 
• g 取 A 

「 G U M S へのち ようせん」/ 宮部 彦 
☆ その他 
參 三重県 

S-FIGHTER タ一ポ 小 林 由 幸 
•i 奇玉県 

インタ 一レース グラフィック ツール/田 中英ニ 
攀 千き 県 

MSX 用 ビデオ テロ ツバ 他 ©/ 宇佐美 仁 It 



t 105 東京都 港 区 新橋 4-1 0-7 TIM MSX，FAN 編集部 「〇〇」 係 



» すべての 投稿 は 上記の 住所で 受けつ けて いる。 〇〇 のと ころに は それぞれの あて 
先 を 入れて、 応募して ほしい。 また、 封筒に も 住所 • 氏名の 記述 もお 忘れな く。 
♦ 盗作 や 二重 投稿 (他の 出版社に 同じ 作品 を 送る こと） は 厳禁。 
きなお、 応募 作品 は 一切 返却で きません。 また、 採用 作品の 版権 は徳間 書店 インタ 



—メ ディ ァ に帰羼 する ものと します。 
★ しめ 切 o 

とくに もうけて いません が、 各 コーナー とも 月の 前半に 整理 をして います。 
ですから、 雑誌の 発売 曰の 約 1 か 月 まえにと どいた ものが 掲載の 対象です。 



投稿 応募用紙 



編集部の 整理番号 

















す 

ベ 



氏 
名 


フ り ガナ 


ぺ 
ン 
ネ 

A 


フ リ ガナ 


( ) 歳 

男 • 女 


* 「投稿 あり がとう 」 掲載 時 は 本名の みと します。 



T 



住 
所 



フ リガ ナ 



都 道 
府県 



i 

'('is;; 

曰 



199 年 



月 



曰 



① 二の 作品 を 他の 出版社の 雑誌な どに 投稿され ました か？ はい [雑誌 名 

いいえ 



年 月頃」 



② (① ではい と 答えた 方の み） その 雑誌で 採用され ま した か？ はい . いいえ 



③ (全員の 方に） この 作品 を 作る ときに 参考に した 他の もの や 記事 はあり ます か？ ある 方 は その 雑誌 名 や 作品 名な ど を 
教えて く ださい。 



ァ 
ン 
ケ 

S 



はい C 雑 I* 名 

[書籍 名 • C D 名 

—参考に した 作品 名 • 記事 名 



月 号 



-ジコ 



いいえ 



©(FM 音楽 館に 投稿の 方の み） 作品の 作曲者、 歌手、 演奏者が わかれば 教えて ください 

C 作曲者 1 c 歌手 • 演奏者 



©(CG に 投稿の 方の み） 使用した ツール 名、 ロードの 方法、 SCREEN 番号 を 教えて くださ I 

[ツール 名 
[口一 ドの 方法 



I [screen 



作品 コメン 卜 



例 ： ファン タム の- 
の 応募 は T ー② 



□_〇 



m ファン ダム （① 1 画面 部門 ② 一般 部門 ③ d 部門 © ツール 部門） 

SFM 音楽 館 (① 自作の オリジナル ② ゲーム ミュージック ③ 一般の 楽曲） 
0] ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 (の イラスト 部門 ② ぬりえ 部門） 
图 紙芝居 S 動画 教室 
g] その他 （ 



に 
ち 
れ 
な 
< 
記 
入 
し 

< 
だ 
さ 
い 



[使用 機種 名 
[ファイル 名 



投稿 ジャンル 作品 名 



MSX ' FAN では ひろく みなさんの 投稿 を 受けつ けて いる。 ゲームな どの プロ グ . アニメに 挑戦した 人 は 「紙芝居 S 動画 教室」。 作品が できあがったら、 下記の 応募 要 

ラム は 「ファン ダム」 で。 音楽 は 「FM 音楽 館」。 エスプリ のぎいた デモ を 楽しむなら 項 を 熟読して 編集部まで 送って きて ほしい。 力作 を 待って いる/ 

「AV フォーラム」。 絵が 好きな 人に は CG を 楽しむ 「ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 Jo 



アン ダム 



ファン ダムと は 「アマチュア プログラム 発 
表の 場」 であり、 同時に 「ブ ログ ラム、 ソフト 
作りに 興味 を 持つ 人た ちへの 情報 提供の 場」 

でも ある。 

ファン ダムで は、 つねに i£ 面で 取り上げる 
二との でき る アマチュア によ る 自作 プロ グラ 
ムを 募集して いる： 

願 ij として、 ゲームに かぎらず、 家計簿な 
どの 実用 プログラム、 見て 楽しむ だけの デモ 

乍 品、 そのほか、 わかる 人に しか わからな 
い 通ね らいの プログラム など、 ジャンル は 問 
わない。 いい もので さえ あれば、 ファン ダム 
のなかに 新しい コーナ一 を 作って でも 掲載し 
ていく ので、 「いい もの」 がで きたら、 とりあ 
えずす 高して みて ほしい。 
★ 募集 部門と ^^形式 

現在、 彭里 する うえで が歴 的な 部門と して、 

次の 4 つの 部門 + I を 用意して いる。 また、 
以下の いずれも、 雕の) 頁 (舰） を 添 
付した テープ または ディスク にかぎ る。 
(a) I 醒 部門 

倉旰 1〗号棘 ずっと 続いて いる 由緒 ある 部門で、 
その 名のと おり、 プログラム そのものが I 画 
面 0^ I ) のなかに 収まる プログラム。 この 制 
$^ なかで どんな 二 と がで き るかに チ ャ レン 
ジ する 精神 を m する。 

^ I llli® と は、 SCREEN ： WIDTH40C7) 
モー ドで 24 ^(離 里 的な 行) 以内の 二 と。 
空行 (前の 行が 40tft 目 ま で 文字が 来て いるた 



めに できる 空白 だけの 行) や 「Ok」 など は 計算 
に 入れない。 ちなみに、 の プログラム 
は、 じつ さし、 に は スクロールして しまう ので 
ブ 口 グラ ム^ を き れし 、に M 表示す る 二 と 
はでき ない。 

【^^式】 プロ グラムり ス 卜の:^ 教職と プ 
ログ ラム 胃 を 主体と する。 によって は、 
イ^ i ディスク にあえて 斗51 录 しない 二 と も あり 

うる。 

(b ほ 部門 

BAS にリ ス ト の 形で 掲載 可能な プロ グラ ム全 
般 （ I MM 以内の ブロ グラ ム を 除 く ）。 プロ グ 
ラムの 長さな ど 細かな^ は 定めない が、 リ 
スト を 多く の 人に 見て もらう 二と を 維 に し 
た プログラミング を 望む c 
【^^形式〗 原則として、 プログラム リストの 
^志す 曷 載と プログラム 皿 ィね 录 ディスク 斗 2 
Mo ただし、 長大な 作品 は 誌面の つごうで リ 
ス 卜 す life を m する 二と も ありうる。 
(c)D 部門 

D は Disk の D。 グラフィック フ アイ Jl^ 3 マシン 
語 ファイル を 呼び出すな ど、 BAS にり ス 卜の 形 
では 掲載^ T 能で、 か ^ぼ ィ ス ク に ま 可 
能な 作品 (圧縮 フ ァ ィルの 形式 を 含む）。 
【^^式 "色べ 一ジ での 紹介と、 ィ摘 ディ 
スク 職钆 2 色べ 一ジ では ファイル 構成な ど 
のかん たんな ま をす する。 また、 作品の 
内容に よって は、 に gilikiii で 大きく 
とりあげる こと も ありうる。 



(d) ツール 部門 

ゲーム 以タぉ 乃 実用的な プログラム。 「ツール」 
と は、 ここ では 「なに か をす るた めに 使う m 
と し ての ブロ グラ 厶 作品 j と 定義す る。 た と え 
ば、 テキスト エディタ、 グラフィック エディ 
タ、 ミュージック エディタ はもと より、 家計 
簿 プログラム、 成績 » 里 プログラム、 など 
など、 実際に 便利に 使える 作品 を 望む。 
【錄 形式】 新コ一 ナ一 「ッ一 ル. /」 で 使い方 

など を 紹介し、 ィ 11 录 ディスクに!^ io 

(e> ノンセクションき ば う 

(aK(d)^ いずれに も 収まらな いと 思える 作品 

の^ A れ 部門。 

【^^式】 作品の 内容に 応じて 掲載 • mi(7) 

开$ を 考える。 

★ 応^^ 頁の 職 

0>£^¥ 項 を 記入した 応募用紙 (何枚で も コ 

ピ 一可)。 I つの ディスク （テープ） に 複数の 

作品 を 入れて g する if^ は、 作品 I つに 付 

き応系 用紙 I 枚 を; る こと （この 龄、 以 

下の 頁 も 作品 ごと に 分ける） 

(^品の 紹介、 遊ひズ '使し、 方に ついて くわし 

くわ かりやす く 害い は ij 紙 (形式、 枚数 は 自由） 

③ プログラムの 輙 （※之） 

(膽品 の 類、 解法 (SK3) 

《2 プ CI グラムの Mft は、 使用 変数、 スプ 

ライ ト および バタ 一ン 定義 キャラクタ が 吏 用 

^ wm^mm^L ；话号 順の プ。 グラ 
ム皿 マシン 言 吾 m と メモリ マップな ど。 
不" なき は、 採用 を 予定して からさら に 
くわしい 腿 を 求める こと も ある 



》 3 RPG な どは^ g: 稱マ ッ プ、 シ ミュレ一 
シ ヨン ゲーム は データ 一覧、 禾斗学 もの は 
iilt' 公式な ど 
★ 郵送に あたっての 諸; ま 
•JJ^B 門 を 封筒の 表に 赤て 调言 己 さらに 「フ 
口 つ ピ 一ディ スク （テープ) 在中」 「二 ッ折厳 
禁」 の 文字 も 赤で EAo 
'ディスク （テープ) は 垂^^ 中で 礎 員 しない 
ように ダン ボ一 ソレ 紙な どで 包む 
※後日、 作品に ついて 問い合わせる ことも^) 
るので、 かならず バックアップ をと つてお ^ 

採用 さ れた 作品の fF^ に は、 コメント を 求め、 
掲載 後、 掲き ちお よ の 謝礼 (内容 '禾 錢 
に応じて I 万円〜 5 万円。 掲載 号 力^^さ や 

た 翌月 始め ごろ に m< 、 ) を mm。 ムック な k 
で^された^ は、 冑 のキ imt 志と きの 
帮易 謝礼 を itM。 また、 市販 ソフト 化な ど cp 
龄は、 別 織 約： 
★ 新たな 常言讀 

• 春 夏麟賞 Z 秋 冬 "(5^： 

半年ず つに わけた 期間 内て、 採用され た 作品 
のなかから 纏 部 職 において 1ィ權 び、 優 

秀赏 0^:5 万円） を 授与。 第 I 囱春夏 優 
秀賞 は、 4 — 5、 6 — 7、 8 — 9 月 1舗 号の 

収ま 乍が 対象と なります。 次 #m 

• ファン ダム • 才ブ 'ザ ■ ィ ヤー 

I 年間に 収録され た 作品の なかから I つ 選び、 

ファン ダム' 才ブ 'ザ' ィ ヤー （き^：20 万 
円） を 授与。 



F M 音 楽 館 



ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 



F M 音源 （MSX— MUS に） を 使用した プロ 
グラム ffcl BAS に プログラムに かぎる。 テー 

フ'、 または ディスクて "ism の 二と。 

曲 は オリジナル か" 2 ましい が、 ゲーム ミュ 

—ジ ック、 his 曲 も 可 (ただし， 霍樣の 
問題で、 式 を 制限され たり、 採用で き 
ない き も ある） 
★ 応^ m の 雕 

0>jz^*i 頁 を 君队 した 応翩^ 複数 同時 応 
劇# は、 作品 ごと に 応募 用羝 1 枚 （コ ビー 
可） を 使用す る 二と 



dx 乍 品に 関する コメント （用紙 は 自由） 
ぉ隨 にあたっての it; 主意 
'「「赔 楽 館」 と 封筒の 表に 赤て 朋言己 さらに 
「フ ロッ ビ 一ディ スク （テープ) 在中」 「ニッ 折 

厳禁」 の 文字 も 赤て 

'ディスク （テープ) は 郵^ 中で 赠員 しない 

よ う に ダン ポ 一 などで 包む 
★ お 用 

掲 mi 志と きの 謝礼 (才 リ ジナル 曲 か 、ゲーム 
ミュージック • 一ft さ 曲 かて ま 頁に じゃっかんの 
違い あり）。 



オーラ： ム 



エスプリ のきいた 才 リ ジナル プロ グラム。 

FM^ 1 源 使用の もの も 可。 

^^長が 出 m> くわしく は av フォーラム 
「お 題」 を # ^された し。 
參 自由 

題材 は 自由。 センスの 見せ どころ。 

(Dim ' 纖 番号 '氏名' 年令 醉） • mi 舌 
番号 

② 夕ィ トル 

③ プロ グラム を 作成 したと き に # ^に し た 本 
や ^などの 名前 や^、 出版 ネ土名 



^送に あたっての g 主意 

29^x23 ラ 以内の ま 豆い 作品 は、 ハガキ でも 
受けつ ける。 ただし、 その 場合、 2碎 詰め、 

» 号 を 赤で 害く カ^ res む。 その他の 長い 
もの はなるべく ディ スクカ ; テープて^ m する 

★ 採用 

採 用^員に は» ^を^! 寸。 称^ U 度 を 
とってお り、 3 回 採用され ると、 図書券 (500 
円)、 5 回て 希望の ソフト （ただし 定価で I 万 
円 以内） カ频 与される。 また、 毎月、 光る I 本 
に 雲 己 念 品 を プレゼント。 くわしく は * ^下 
」 を 参 限 



紙芝居 S 動画 教室 



条^ 居 や 動画 (アニメーション） ならなん 
でも 可。 自作の プログラム でも 市販の ツール、 
本体に 付属して いる ツール を 使っても いい。 
★ 応^ ^頁の 職 

0^： 募 用紙 を 使用し、 必^ *i 頁 を mm 
同時 応^):^ は、 作品 ごと に 応^ ^$ 氏 I 枚 



を 使用す る こと。 その 際 g 用紙 は コピーし 
て 使用。 

(Dff 品に はス トー リー を 必ず 別の 紙に 害いて 
同封の こと。 
★ 採用 
雕 の 謝ネし 



絵 を 描く 二と カ^き な 人の ための CG コン 

テスト。 部門 は イラストと ぬり 絵の 2 つ。 得 

意な ほうに 応募して ほしし、。 どちらの 部門 も 
作品 ごとに タイ トル をつ ける 二と。 作品の 応 
募 は、 オリジナルの プログラム でも、 市販の 
グラフィック ツールで も、 本体に •[ 寸 属して い 

る CG ツール を 使った もので も かまわない。 

きィ ラス ト^ n 

I 枚 ものの 静止画 作。。 no 

きぬり え 部門 

ィ 11 ま ディスクに 入って いる 麵 CG に 着色 

した 作品 （月 ごとに しめ 切り） D 

cc« 用紙 を 使用し、 -it^m^itK mL 
同時 応^:^ は、 作品 ごとに 応募 用 $ 氏 I 枚 



を 使用す る こと。 その 際、 応募用紙 は コピー 
して 使用。 

★is 送に あたっての^ ±s 
■ す する cg 作品の 部門 を 封筒の 表に 赤べ 
ンて 嘲 記し、 さらに 1 " フロッピーディスク 在 
中」、 「二 ッ纖 禁」、 「使用した ッ一ル 名」 の 文 

字 を 赤 ペンで 明記， 

'垂|5^ 中で 膨員 してし まわない ように、 ダ 
ン ボールな どで 厳重に ディスク を 包む。 
★ 休 用 

各 と も 5 つの ランク と赏 品が 用意され 
ている。 作品 は ピッツ一 の 5 人の 審査員に よ 
り 毎月 Iff 面され みごとす IS となると、 う 
ク 別に^の 赏金、 實品を 進呈す る。 



スーパー 付録 ディ スク 



ディ ス ク に 入れる こ と がで き る ものなら な 
ん でも 大！) 

• fMSXViewj て 作った 作品 

• いろんな こと;^ II 利になる ツール 

. MIDI 演奏 用 データ 

• そのほか 

上記の ほかに、 ィ 11 录 ディスク を tt$S 交 場 
と して ^に 利用して いきたいと 思う。 . た 
とえば、 Jte に 掲載した ものの バージョン ァ 
ッブ版 や、 そのほか みんなの 役に たちそう な 
もの を 待って いる。 
★ 応^^の 職 

(Ef^ 用紙 を 使用し、 'jZ^i 頁 を EX 複数 
同時 庶^^ は、 作品 ごとに 応募用紙， 枚 



を 使用す る こと。 その 際、 応 氏 は コピー 
して 翻。 また、 ツールな ど は 使用方法 を 別 

紙に し て; m。 ゲームな どの き は 解法 crpg 
な ど は マ ッ プゃ図 1 デー タ m ) な どの 資 
料 も 忘れずに。 

^にあたっての lijiS 

'「フロッピ 一ディスク 在中」、 「ニッ 折 厳禁」 
の:^ を 赤 ベンて^ 雲 i 
-垂|^ 中で 船員して しまわな いように、 ダ 
ン ポールな どで 厳重に ディスク を 包む。 

★ 採用 

冑 された 作品の に は、 iet^ a Q とま 
誌 を itM。 なお、 ie^a は 採用 作品の 内容に 

よって 変える 予^ o 



そのほかの れ 説明して きた 作品の 募^ ト に I 行 プログラム や、 意見 や 質問な ども 
投稿に ついて 募集して います。 それぞれ あてはまる コーナー あてに 送って ください。 
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r MSX • FANj では 読者の みなさ 
んに、 より 充実した 誌面 を 提供す るた 
めに、 以下の アン ケ一 卜 を 実施して い 
ます。 回答 は 必ず 右のと じこみ 八ガキ 
を ご 利用 <だ さい。 

回答して いただいた 方の なかから 抽 
選で 12 名 様 (各 ソフ卜 3 名 様） に、 本誌 
で 紹介した ソフ卜 （プ レゼ ン卜 リス 卜 
参照） を 差し あげてい ます 。しめ 切り は 
7 月 31 曰 必着。 当選者の 発表 は 3 月 8 
曰 発売 予定の 本誌 1G — 11 月 情報 号の 欄 
外で 行います。 

國 アン ケー卜 

T あなたの 持って いる MSX は 次の 
どれです か。 いずれ かの 番号 を 〇 でか 
こんで ください。 2 台 以上 持って いる 
場合 は 数字の 大きい ほラを 答えて く だ 
さい。 

©MSX ©MSX2 
@MSXturboRCAl ST) 
©MSXturbaRCAl GT) 
© どれ も 持って いない 
2 今後、 turboFUAlG 丁） を 買う 
予定 はあります か (田で © 以外の 人の 
み 答えて ください）。 
® もラ すぐ 買ラ 予定 
© いずれ 買いたい と 思う 

a> 買ラ つもり はない 

3 次の 周辺機器で 持って いるものに 

全部 〇 をつ けて ください。 

® ジョイスティック （ジョイ カード） 

© ディ スク ドライブ (内蔵 も 含む） 

③ 増設 RAM(MEM— 7 昍） 

@ プリンタ 

© データ レコーダ (オーディオ 用 を 兼 

用して いる 場合 も 含む） 

® アナログ RG 巳 ディ ス プレイ 

@ モデム ® マウス ©MIDI 楽器 

(音源 モジュール も 食む） 

® どれ も 持って いない 

® その他 (具体的に 記入） 

4 近々、 何 か 周辺機器 を 買う 予定が 

あります か。 八ィ、 ィ イエで 答えて く 

ださい。 あると すれば それ は 何です か。 

S1 の 番号で 答えて ください。 

lI MSX で やりたい こと を 次の なか 

から 選んで、 興味の ある 順に 4 つまで 

番号で 答えて ください。 

® ゲーム © プログラミング 

o パソコン通信 @ ワープロ 

©CG © ビデオ 編集 

⑦ コンピュータ ミュージック 

® ビジネス © 学習 ® その他 

11 表 1 のソフ 卜の なかで 次に 買おう 

と 思って いるもの を 〗 つ だけ 番号で 答 

えてぐ ださい。 

7 表 1 のソフ 卜の なかで 本誌に 特集 

して ほしい ソフ卜 を 3 つまで 番号で 答 
えてく ださい。 

m 表 1 のソフ 卜の なかで、 あなたが 
実際に 遊んで おもしろかった もの を 順 

に 3 つまで 番号で 答えて ください。 
.9 この 号の 記事 （表 2) のうち、 おも 
しろく^め た （または 役に たった） 記事 
を 順に 3 つまで 番号で 答えて ください。 
10 この 号の 記事 (表 £) のラ ち、 読ん 
でつ まらなかった もの を 3 つまで 順に 



答えて ください。 

P 今回の スーパー 付録 ディスク （表 
3) のうち、 おもしろかった (または 役 
にたった） もの を 順に 3 つまで 答えて 
ぐ ださい。 

H 今回の スーパー 付錄 ディスク （表 
3) のラ ち、 遊んで (見て） つまらな かつ 
たもの を 順に 3 つまで 答えて ください。 

m あなたの 持って いる Msxe パ 

2+ 'turboR 以外の パソコン、 ゲ一 
ム機は どれです か。 番号に 〇 をつ けて 
< ださい。 

① ファミコン （スーパ一 ファミコン も 
含む） 

© メガ ドライブ （マーク m も 含む） 
③ PC エンジン @PC8B 系 

系 （PC— 2 昍系も 言む） 
©FM TOWNS ©X6BDDQ 
® ゲーム ボーイ © ゲーム ギア 
® その他 (具体的に 記入） 
® どれち 持って いない 

as あなたが ふだんよ く 読む 雜誌を 表 

4 のなかから 3 つまで 番号で 書いて く 

ださい。 

m この 号に 掲載され た ファン ダムの 

プログラム のなかで 気に入った 順に 3 
つ 番号 を霱 いてく ださい。 
CDPAO で PAT ©TANK ③当 
てろ @ 調 合一 マッド サイ ェンテ イス 
卜た ち一 © ^魂 ©TIME—RACE 
©TEMIMU£nd ©FULNESS 
©MOLING ©KAZUKI くん ゲ一 
ム ® 失われた 記 億 ©ASTER 
OID2 ⑩ MAZE TOWN ®BA 
LLSe © 虹色 ディスプレイ © ど 
れも 興味がない 

J6 この 号に 掲載され た FM 音楽 館の 
曲で 気に入った 順に 3 つ 番号 を 書いて 
ください。 

CDFROITISM O にょいん と 色気 
違 ©Mechanical face @Ju 
Ken 已 enkyo ©ICEPICK DOPE 
月の BGM Miraclev.-Boys 
⑦ まるで 興味がない 
S 業務 用、 ファミコン、 PC88.- 昍 
などの 他 機種から、 今後 移植して ほし 
いと 思う ソフ 卜が あったら、 その 名前 
を 1 つ だけ 書いて ください。 シリーズ 
もの は その 何 作 目 かも 明記して くださ 
い。 

m この 号 を 買った 理由 を あえて 1 つ 

だけ < だ さい 

① 本誌の 特集記事 

© 本誌の 連載 記事 

0> ディスク のす ぺ しゃる 

@ ディ スクの レギュラー 内容 

©MSX の 本 はこの 本し かないから 
© 入に すすめられて 
⑦ その他 (具体的に 書いて ください） 
I？ スーパ一 付録 ディスクに 収録して 
ほしい 音の ゲームが あったら、 1 つ だ 
け タイ 卜ル 名と わかれば メーカー 名 を 
書いて ください。 

2D 「MSX • FAN」 が 2 枚 組の^ 昍 
円に なった としたら、 今後 本誌 を 買い 
ます か。 八ィ、 ィ イエで 答えて くださ 



プ レゼ ン卜 u ス卜 



ほしい ソフ トの 番号 を アン ケー ト 回答 
ハガキ に 言 己 入して く ださい (それぞれ 
のソフ トの 詳細 は 各 掲載 ページで)。 



Na ソフ卜 名 



Na プ レゼ ン卜ソ フ卜名 



鼸 ベ一 ジ 



表 2 今回の 記事 



Na 記事 名 

I 表紙 

2 <FAN ATTACK>® 法 使い ゥ ィ ス' 

3 <FAN ATTACK > MSX ト レイン 2 
4 ほほ 梅 麿の CG コ ン テス ト 

5 妊 芝居 &勤画 教室 
6 ゲ一 ム の 職人 

7 < フ アン ダム >ゲ 一ムブ 口 グラム 

8 < ファン ダム > ファン ダム スクラム 

9 < ファン ダム > スーパ一 ビギナー ズ II 座 

a く ファン ダム〉 アル 甲 1 (m ファン 枝 人事 件） 

t < ファン ダム > マシン 語の 9U 寺ち 

Z く ファン ダム〉 ファン ダム 悄報局 

3 FM 音楽 館 

4 TAKERUKS r MSX-D0S2 TOOLSj 紹介 



バソ通 天国 
ゲーム 十字軍 



同人 地下 工房 

internationalization 

FORE/ 



表 3 今回の スーパー 付録 ディスク 



コーナ一 名 

才一 ルディ 一ズ 法 使い ゥ ィ ズ j 
ファン タ―ム GAMES 

ファン ダム • サン ブル ブ a グラム 

アル 甲 7 



ほほ 梅麼の CG コ ン テス t 

紙 2 居 & 動画 部門 

バソ通 天国 

あて ましよ Q 

おまけ 

MSX-D0S 

表 JttCG 



雜誘名 

コンプ ティーク 
テクノポリス 
マイコン BASIC マ 力' ジ二 
コ グィン 
ポプ コム 



ASAHI パソコン 

バック アツ ブ 活用 テク 二 

その他の パソコン 雄 U 



4 メガ ドライブ ファン 
5 その他の ゲーム JttIS 
6 どれ も^んで いない 



— TYPE (アール タイプ） 

f き 狼と 白き 牝鹿 • 元朝 秘史 

f き 狼と 白き 牝鹿 • シン ギス+ 



維新の 廒 
伊 忍 道 ■ }" 



AD&D (ヒ一 C 
MSXView 



エメラルド • ドラゴン 
SD スナッチ ヤー 
SD ガン ダム ガチャ ホン 戰士 2 
王家の 谷 ■ エル ギーザの 封印 
COMET&CASL for M3X 
キャンべ一 ン版大 « 略 II 
ざ ゆわん ぶら あ 自己中心^ 
銀河 英雄 伝 シリーズ 
グラディウス シリーズ 
グラフ サ ウルス 
クリムゾン シリーズ 



幻影 都市 



3T Simple ASM (シン ブルア スム） 
38 水滸伝 



壌設 RAM(MEM-768i 

ソ リ ッ ドス ネ一ク 
大 航海 時代 

ディスク ステーション 各 号 
提督の 決断 

M 神 都市 

ドラゴン ク エス ト J1 
ドラゴン ■ ナイ ト シリ 一ズ 
ドラゴン ス レイヤ 一英雄 伝 |« 
ff 長の 野望 < 全国 啄> 
信 長の 野望 • 戦国 群雄 伝 



ViewCA し C 
秘密の 花園 



ファイナル ファン タ': 
ファン ダム ライ ブラ ■ 
ぶよぶよ 
ブライ 上 巷 
ブライ 下巻 完結編 
フリート コマ ンダ _ 1 



K 導 物語 1-2-3 
MIDI サ ウルス 

ft • SI0S (ミ ュ一 ■ シ 才ス） 

夢 二 • 浅 草綺譚 



龍の 花園 

a- ドス ftlU 己 

o ィャル ブラ ツ ト 
笑ゥ せえ るすまん 



»S — 7 月 情報 号の 当選者の 発表 は 55 ページからの 欄外 を 参照して < ださい。 



82 



(キリ トリ 線） 



41 円 切手 を 
貼って くだ 
さい 



郵便 はがき 



Mffih 口口 



東京都 港 区 新橋 4-1 0-7 
徳間 書店 インター メ ディ ァ 

MSX'FAN 編集部 
読者 アンケート 係 行 



★ 編集部への メ ッ セージ を ご 自由にお 書 さく ださい。 



[_ 持って いる MSX の 機種 名 を 書いて ください （ ) 



(キリ トリ 線） 



MSX'FANB-S 月 号 アン ケー卜 回答 八ガキ 
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8-9 月 号の プ レゼ ン 卜で ほしい ソフ卜 

プ レゼ ン ト リス トの s 号 を 杏いて ね © 

□ □□" DD 



住所 



氏名 


«( 


) - 




年令 歳 


性別 


男 • 女 




職業 


趣味 






(学校 名 




学年 


) 



^'お 



mm 




ず 



お^ (gHBHH 






±ゾ 



《 



メ^ c 







7 JB 二》 





ひとたび 回線が つながれば、 
そこ は 文字が すべての ネッ 卜の 
世界。 その 世界の 書 さ 込みに 現 
れる 人格 は、 平素の あなたの 人 
格と はちが う 一面 を 見せて いる 



のではないだろう か 7 今回 は 
キーボード を 通して 現れる ネッ 
卜 ワーカーの 人格、 生活に しめ 
るパソ 通の 比重に ついて せまつ 
てみ た。 



後半で は CG に 関係す る 著作 
権に ついて 勉強す る。 いままで 
はた だ ひたすらに CG を 描いて 
アップロード していた という 人 
も、 これ を 読んで すこし 考えて 



ほしい。 

※今回の 記事 作成に あたり、 東 
京 BBS と、 ニフ ティ サーブ' 
MSX フォーラムに ご協力 をい 
たださました。 



<1 



ネッ卜 ワーカーって どんな 人 7 



酾ネッ 卜での あなた は 何者 7> 

★ 電脳 空間 を さまよ ラ カウ ボー 
ィ …… だから オフに は 疑問 を感 
じ るんで すわ。 今の 世の中な か 
なかない やろ、 違う 自分に なれ 
るち ゅラ ことが …… 宴会す る 友 
人なら ほかに もい ます もん。 パ 
ソ通 はあくまで も コンビ ユー 夕 
の データ を 受信/送信 する もの 
だと 考えと ります。 （零 伯爵 さ 
ん） ★ 最初に アクセス しはじめ 
たネッ 卜での オフ会で よくい わ 
れ たの は、 書 さ 込みの 内容から 
想像で きないく らい、 おとなし 
いとい われました。 あと 背が 低 
くて ぼつち やりした 感じ だと 思 
つていた とか (実際 は 逆) ギヤ ッ 
プが すごい みたいです。 （のりた 
まさん） ★ 結構 無法者 かも 知れ 
ない …… (笑)。 書き込みと 実生 
活 での ギャップで すが、 オフの 
ときな どけつ こう イメージが 違 
ろと いわれた りします。 といろ 
か、 オフ だと 実際に 会ろ の は 初 
めて な 人が 多い ので、 緊張して 
無口に なって しま ラん です けど 
ね。 ですから 何度か 会って いく 
ラ ちに 書 さ 込みに 近い 本性が 顔 
を 出す ょラ です。 あと 実社会で 



は 思って いても 実際に は 口に 出 
せない こと を、 パソ通 上で は 楽 
に 書き込める のが 口数が 多くな 

る 原因で も あるみ たいです ( た 

か をさん） 

やはり、 ふだんの 自分と パソ 
通での 自分 は あまり 変わらない 
とい ラ 人が いちばん 多かった。 
少しく らい は ギャップが あるか 
も 知れない という 人た ち は 少数 
派で、 けつ こラ みんな 自然 体で 
和気 あい あいとし ている。 
國 いくつの ネッ 卜に 入って いま 
すか？ 

平均 加入 ネッ 卜 数 を 求めて み 

たら、 1 人 あたり B. 4 局。 1 局の 
みに 加入して いる 人から、 最高 
で 50 局と いろ 内訳 だ。 しかし、 
実際のと ころ、 ふだんよ く 出入 
りする ネッ 卜 は 2〜3 局に 限ら 
れる。 たとえば 1 曰に 1 度ァク 
セス するとしても、 こなせる ネ 
ッ卜数 はおの ずと 限られて くる 
だろう。 また、 ほとんどの 人が 
多数の 草ネッ 卜に 加入して いる 
ことが わかった。 
画 どれ くらいさ かんに 通信 をし 
ています か 7 
これ も 数値 的な もの をい うと、 



1 日に 2~3 回と いう 人から 2 
〜3 日に 1 度と いう 人が もっと 
も 多く、 平均す ると、 なんと 1 
日 1 回に なって しまった。 毎 曰 
新聞 を 読む ょラな 感覚で パソ通 
している とい ラ こと だろ ラか。 
國 1 か 月 あたりの 電話料 金 はい 
くらくらいで すか 1 ? 

これ も 平均す ると だいたい、 
月に 1 万 5 千円く らい。 最大 記 
録は 14 万 4 千円 …… やはり 遠距 
離からの アクセス はこ わい。 パ 
ソ通を 利用 すれば する ほど 電話 
料金が かさむ の だが、 それ を 差 
し 引いても、 パソ 通の 魅力 ゃメ 



リツ 卜 は 大きい のだろう。 ァク 
ティブな ネッ卜 ワーカー にして 
みれば、 多少の 出費 は 覚悟の 上 
なの だ。 

讕 あなたが パソコン通信 を やめ 
ると したら 7 

★ 失業して 食べて いけなく なつ 
たと き、 病気に なった とき (パソ 
コ ン 通信 も 一種の 病気と いう 説 

も)。 (匿名 希望 亡ん） *ネ ッ卜ヮ 
ーク から 必要な' 青 報が 得られな 

くな つたと き。 ("みら あ" f""; 
さん） ★ た ふ' ん やめない。 結婚し 
て やめない とい, 寸な くなる よろ 
な 人と は 結婚し ない。 (ちに やと 
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東京 BBS の アクセス 03-3857-9575 (2400bps)/03-3857-62 H (9600bps)/ 0990-31 31 20 (2400bps. I 分 3 円） 



さん） ★ ポジティブな 可能性と 
して は、 パソコン通信 を 凌駕す 
るよ ろな 次世代 メディアが 出て 
きたら、 やめる かも。 （電子 怪 
獣 > 冬 本 くらら &ミ さん） 

電気が 止まっても ノー 卜パソ 
コンが あるし、 海の 向こうに い 
つても アクセスで さるし、 よ ほ 
ど 貧乏の どん底に 落ち いらない 
限り、 やめない …… とい ラ のが、 
共通した 意見だった。 わかるな 
あ、 その 気持ち。 
園パソ 通で 思ろ こと 
★ 昨今の パソ通 流行で、 猫 もし 
やくし もパソ 通に …… といった 



R 



風潮が あるみ たいです が、 まだ 
まだ パソ 通の 中 は 特殊な 世界で 
しょう。 とはいえ、 パソ 通の 情 
報 も 人が 作る もの。 けっして 世 
間の 常識と かけはなれ たもので 
はない と 思います （このへんが 
難しい 人 もい るよ ろです が 
…… ）。 これから ネッ 卜に 参加し 
ようとし ている 人、 一度 はァク 
セス してみ たけれ ど ど ラもラ ま 
く コミュニケ一 シ ヨンが とれな 
かった 人、 いま 一度 その 辺を考 
慮して、 自分 を 見直して みて は 

いかがで しょ ラか 7 ごく 常識 
的な 礼儀と 節度 を もつ て すれば、 
ネッ卜 ワーク 内に あふれる 有益 



な 情報 を 手に入れる こ とがで ぎ、 
ネッ卜 ワーク は、 みずからの 情 

報の 幅 を 広げ、 ネッ卜 ワーク 内 
外 を 問わず、 自分の 能力 を 向上 
させる 素晴らしい メディア にな 
ると 思います 。（" みら あ "f ^ ； 
さん） ★ パソ コ ン 通信 は、 全国の 
同 じ 趣味の 人々 と 情報 や 意見の 
交換が でさて、 非常に 楽しい も 
のです。 また、 視野が 広がり ま 
す 。"井の 中の 蛙" にならなくて 
すみます。 パソコン通信で いろ 
いろな 人々 と 接して いると、 世 
の 中にはす ごい 人々 が おおぜい 
いるもの だと 痛切に 感じます。 
(匿名 希望さん） ★ 通信 をと おし 



e p o r t 



魅惑 (？) の フェイス マークの 世界 



て さまざまな 事件な どが あ り ま 
した。 架空の 世界 だけの 話な の 
かもしれ ない ことから、 現実的 
な ことまで。 通信して いる 相手 
が、 はたして 本人な の だろ ラ 
か ？ という 疑問ち いつもつ き 
まとって います。 通信 上で は、 
それぞれの 人が それぞれの スタ 
ンスで 通信 を 行って いる こと を 
ふまえた 上で、 パソコン通信 を 
生活の 友と しています。 （はち 公 
さん） 

ネッ卜 ワーカーの 年令 はさま 
ざま。 だから 自分の 環境と は 違 
う 人達から、 いろいろな 話 を 聞 
く （読む） ことができる。 匿名 希 
望さん がい われた ように、 視野 
が 広がる 思ラの はだれ ちが 感じ 
る こと だろ ラ。 



^«,<.| < « H 'bsfc=^ 前号の rdsot 答 はまん じ 力 saiii きになった 右まん じの 絵です。 I 名 妙ト は 全員 lore した。 「cg ステレオ グラム 2」 とテレ 力の 
/\ / 大 *7っ A^dw'B7C4x セッ トを麵 県,' 宮 本哲' ？歳、 wsm 'mwm - is 歳、 神奈川県 幸 23 歳 (ww) の 3 名に 送ります。 テレカ も 立 

«a できる よ/ 



' 《ソ コ ン 通信 は 文字て '^1 舌 をす る 
もの だから、 相手が 笑って いるの 
か 怒って いるの かが わかり に < い。 
そ 二で 生ま れ たのが パソ通 文字、 
通称 フェイス マークと 呼ばれる も 

につ 

お ほほ' 二 ッコリ 
へいへい 頭 ぼりぼり） 

(に—)/ 



あんた つて 人 は あ、 

D/ 

こんにちは • や あや あ • はよ〜 ん 

うう つ …一 (^干たら〜 り） 

r A )v 

ま つ 力せ なさ 一い • ぶいぶ いつ 

(''; 

あぜん …… （目が 点） 

に' ) ( '•) 

きょろきょろ 

に u 

かんぱ 一い, 

_(__)_ 

よろしくお 願いし ますう （ぺ こり） 

m(__)m 

ハ ハー ァ （手 をつ いている） 

( o y- 

ちょっと タバコ を いっぷく 
(0—0) 

ぎよつ （目 をみ ひらいて いる） 
G ('ノ ） 

きき 耳 をた てて いる 

(>_<. 



のた'。 二の マーク は 文字の 組み 兮 
わせで 顔 をつ く り、 今の 自分の 感 
情 を 相手に 伝える のに 使う。 笑い 
や 泣き マーク は^^ 中の お と 
つて も 魅力的な 顔 だち なの だ。 

U„j) 

うう、 ぐ すん 

(T-T) 

か、 感動した つ 
(T—T) 

だ あ一 （なみだ じょ〜） 

(TToTT、 

ダブル だ あ一 (なみだ じょ〜） 

(に;） 

しくし く ，おろおろ 

(i.i) 

え 〜ん 

( a -、 a ) 

おいしかった、 允' 阑足 

(？ _?) 

なになに？ • はてさて ほほ 一？ 
お 勉強中 • メモ メモ ■ かき かき 

さよ〜 なら〜 • ま つたね〜 ん 

(マゾ；; 

う 〜む そ う だつ たか (ポ リ ポ リ ） 
(* A A *) 

ぼつ （ほっぺた まっかつ か 一） 

(T A T)o 

く う 〜(ぷ る ぷるぷ る） 

(-— づ凸 

ふ あ き ゆ 一/ • ぶち^ • むかつ 

(一—— 

ぴ きびき • ム カム 力 • きら あん 



(+—+) 

まぶし 一い./ 
(x_x) 

ァ ニキい、 もう 駄目 だ あ〜 

)') ))))« 

おさかな マーク だよ〜 ん 
(- — - )..oO 

うとうと • ぐ 〜ぐ〜' ねむたい な 

(た- )-★ 

ウィンク （パ チッ） 

(__(--； 

ごめんな さ 一い （ぺこぺこ） 

ミ に'） ミ 

ゥ一 ノ 1 C 一 J レー/ \° 一 

：-) 

欧米 版 二 ッコリ （横にして 見よう） 
：-P 

欧^ is ベろ ベろ ベ〜 

：-D 

欧米 版よ だれ ダラ〜、 じゅる 
X-D 

欧 ^OUCHZ • ウワー 才. / 

B-I 

欧 « グラ サン かけた ヤンキー 



〇， 



' (ネコの 足） 
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著作権のお 勉強し ましよ 



< 



前号で、 CG の 無断転載に 関 
する 事件が 起さた と 書いた。 こ 
のよう な 事件 は 同じ ネッ 卜ヮー 
カーなら 他人 ごとで はない はず。 
ふだん CG を 描いて ネッ 卜に ァ 
ップ ロードし ている 人た ちで、 
著作権な どに ついて 考えた こと 
の ある 人 は どれく らいいる だろ 
うか。 

何の 知識 もない 状態で は、 2 
通りの の卜ラ ブルに 巻 さ 込まれ 
る 可能性が ある。 ひとつ は、 知 
ら ない 間に 著作権侵害 など を し 
てし まい 犯罪者に なって しまう 
可能性。 もう ひとつ は、 逆に 自 
分の 権利 を 守る ことができず、 
不当に 權利を 侵されて しまう 可 
能 性で ある。 下の 著作権 QSA 
のよう な 内容 を あなた は 理解し 
ていただろう か。 

前号で もす こし 紹介した が、 
ダイヤル 02 のネッ 卜に CG を 
，断 転載され、 訴訟 を 起こした 
樹 神さん から レポ 一 卜 を 書いて 
ちらった。 



ネッ ト 上で よせられた C G に関する 著作 

権の 質問に、 ネ： ta;*A' コンピュータ ソフ 
ト ウェア 飾 嫌 会に 終して いただき ま 
した。 

Q 1. と はどうい う »U です か。 
Al. *PW 所有権 は、 翻 雀、 実用 新雜、 
意匠権、 商 樹養 といった i»ifPS« と、 文 

ィ tW な 創作 物 を <SI 蔓の対 象と する^ fFtt が 
あります。 文ィ tM な 倉 lift 物と は、 Xs, 学 

mi 音楽な どの ジャンルの、 ArJi<n 
思想、 • を 創 ■ に 舞 見した ものの： と 
で、 乍 物と いいます。 また、 それ を 創作 
した 人力^^です。 mfmnmm. 人 

■ な禾 I 溢 を «1薦 する; SfF^ 人樹 養と 財産 

的な 禾 | 溢 を «a する の 2 つに 分かれ 
ます。 ^tw 人 養に は- 氏名 表 
示 «1、 同一 141 呆 }對# が あり， ^養に は、 



十 

今年の 1 月に、 ある 方より 私 
の CG が Q2 のネッ 卜に 転載 さ 
れ ている という 報告 を 受け ま し 
た。 私 は 自分の CG の 転載に あ 
たり、 事前に 連絡す る こと、 営 
利 目的の ネッ 卜に は 転載し ない 
こと、 という 2 つの 条件 をつ け 
ていたので すが、 転載 先が ダイ 
ャル Q 2 のネッ 卜で あり、 しか 
も 自分 は そのよろ な 連絡 を 受け 
ていなかった ので 非常にお どろ 
きました。 さっそく 連絡 を 取ろ 
ラ として その ネッ 卜に アクセス 
した ものの、 ネッ 卜の 運営者と 
連絡 をと る こと はで さませんで 
した。 

その後の 情報 収集の 結果、 そ 
の Q2 ネッ 卜に は、 私が CG を 
アップロード していた ある ネッ 
卜の CG ライ ブラ リ 内の 大部分 
が 転載され ており、 自分 以外に 
も 十数 名が 被害に あってい る こ 
とがわ かりました。 その 方々 と 



連絡 をと りあった ところ、 や は 
り ほかの 方 も 無断で 転載され て 
いた ことが わかりました。 

その後、 なんとか Q2 ネッ卜 
の 運営者と 相手の ネッ 卜 上で 会 
話 をす る ことができました。 し 
かしながら、 CG の 転載 は 会員 
が 行った もので、 ホス 卜の 責任 
ではない との 無責任な 発言 をし、 
謝罪の 言葉 もな く 数 か 月が すぎ 
たため、 法廷に 出る ことにし ま 
した。 現在 （S 月 8 日） までに 2 
回の 調停が 行われ ましたが、 ま 
だ 結論 は 出て いません。 

裁判の ため 著作権 関係の 知識 
が 入って くるに つれ、 自分に 本 
当に 怒る 権利が あるの かどろ か、 
考えさせられます。 無断転載と 
は、 他人の 作品 を 無断で ほかの 
人に 与えて しま ラ わけです から、 
言葉 を 変えれば 違法 コ ピーな わ 
けです。 私 も パソコン を 手に入 
れ たばかり のころ は、 友人に コ 
ピーして もらった ゲームで 遊ん 



著作権 



麵養、 _b 寅 権、 演難、 脇 権、 
儒 養、 mm, 展示 権、 ±sm, 頒布 (はん 
ぷ) 権、 貸 報、 w^m-mm. 二次 割 乍 
物の 利用 鶴が あります。 

Q2. 著 f ^養 は、 どの 時点で^ する ので 

すか。 

a 2. mm, 意匠権な どの ェ！^ ， は、 
邀 ましなければ 赌 リカ^^し ません が、 著 
- ィぉ德 ま、 権利 を 得る ための 手続き は 何も 必 
要と しません。 劃 乍 物 は、 創作した 時点で 
自動的に 衞 ij 力 m します。 

Q3. 偶然、 同時に 同じ もの 力 液 し 
た^"、 ^fFtS はどうな るので すか。 
A3. この き は^ に はなり ませ 

んし、 どちらに も^ m 善 力 生じます。 また 




W£ J=:: ^r^^ 他に 



^^的な ズレ があって も、 先に 生まれた 著 
側に アクセスして いなけれ は 細»# 
に はなり ません。 ただ、 現 柱の ような' 隨 
ィ匕 社会で、 先に 生まれた 同じ にァク 
セス か' なかった こ と を 証明す るの は 難しい 
と 思います が。 

Q4. よく CG の ドキュメントに r 版権」 と 
いう 言葉 力 H 吏 われて いますが、 版権と は 何 

てす か。 

A4. 「版権」 と は、^ 奮; 4Ji の衝 リ では 
あ り ません 旧 糊 奮; 針乂 前に 「版^^|」」 
という ものが ありまし たが、 現在で は 出版 
会社が 作者 と の 契約の 中で 個々 に 「版権」 
という 言葉に 内容 を 盛り込み 禾 IJ 用して いる 
ようて す。 した 力 < つて、 契約の fnlll なので 
契約 Mf 系に なし に は 関係が あり ませ 



Q5. 自分が 好きな アニメの キャラクタ を、 
みんなに も 知って ほしく て 宣伝す る S° 未 を 
かねて CG を 描き ま した。 なぜい けない こ と 
なのて すか。 

好きな アニメの キャラクタ を 描く 二 

との Wf^t_h の 、ら 説明し ます。 ァニ 
メの キャラクタ は、 絵と して アニメ 作家が 
倉 ij 作し^ 見した ものです から、 m 物です。 
した 力 < つて、 アニメ 作家は^^て ^せ養 
(^is) を 有します。 劃 m^Ji の 「離」 
と は、 EU 刷、 m ま!^、 録画 その 
他の 方法に より、 ^さ 的に^ ^ する： と を 
ますので、 自分て 猫く龄 でも 有形 的 
に， してい ますから、 の^ m とな 
ります。 ただし、 ィ ■ 的 または、 繊 内 そ 



でいた 経験が あります。 しかし 
当時 はたい した 罪悪感が あった 
わけではありませんでした。 私 
は 現在 コ ピ一 されて 怒る 立場に 
立った わけです が、 今でも あい 
かわらず ソフ 卜の 違法 コ ピー を 
している 人 は 多くい る ことで し 
ょラ。 このような 現状 は、 ユー 
ザ一 の コピーに 対する 認識、 罪 
悪感の 薄 さからく る もの だと 思 
います。 一刻も早く、 皆さんに 
も 違法 コ ピーが 重大な 罪で ある 
という ことに 気付いて ほしい も 
のです。 

樹神 

十 

もし あなたの CG が 無断転載 
されて いる ことが 発覚したら、 
あなた は 正しく 自分の 権利 を 主 
張す る ことが でさる だろう か。 
r 自分の 下手な CG なんて だれ 
も 使わない さ」 などと いう 消極 
的な 考え は 捨てて、 考えて みて 
ほしい。 



の 他 これに 準ずる 限 られた 晒 において 使 
用す るき は、 そ ク)^ 用す る 者の 複製 か is 

めら れ ています。 （讓 き; 去 第 3 條） したが 
つて、 皆に 知って ぼしい からといって ィ HA 

の m を 越えて 描く 二と は、 mmmim 
となります。 ただし、 アニメ に t 樣を 
得れ は 下。 飄 ありません。 

Q6. コンピュータソフトウェア^ « 
会と は、 どういう E 脾で、 どのような 活動 
をして いるの てす か。 

A6. 文部省 ♦ 文ィ から 許可 を 受けた 公 

益-; £A で、 コンピュータ ソフトに かかわる 

mv^^mwrnr-r, すなわち、 プ ログ 
ラム、 データベース、 電子出版 ^0 デジ タ 

ル辦 物の 赌 |腺— ;.i を 柱に、 矢 舶 所有 衝呆 
護 恭想 の 普及、 啓発 を 行って います。 下部 
纖に ソフト ゥェ ァ法 画 を 持 

ち、 コピー!^、 レンタル ソフト 菜 や 中古 

ソフ ト 販売 凝 似 レンタル 店) の 摘発 や 調 

査も 行って います。 デジ タノ U^f^l に 関す 

る 質問 ゃ擬 リ蹈黃 に関する 質問 は、 mfm 

ホットライン O に 03-3839-8783) にて 受 
け 付けて います。 

Q7. 自^)! 会 や:: C の 中に、 曲の 聪司 
(または そ C7)~g{S)rr 使いたい とき も、 その 

許可 を と る' £要 がめ るので すか。 

A 7. 自分 <7)| 会 や 文に tug 曲の 歌詞 を 利用 
する こと は、 前述した ように、 禾 A& ^吏 用の 

lag であれ はで。 1 ^みり ません。 しかし、 こ 
^会 や 文 を 出版し にり、 パソコン itf 言上に 
車^す る こと は、 す m 吏 用の m を 越え、 
乾 msts にな リ ますので; 主意して く だ 
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ぉ霸 つてます 



ノ 、。ソ 天の コーナーに 対する 質問、 意見 また ネ,: 
MSX • FAN 驗部 • ノくソ 跟斷 系まで。 



ト' 隨 など を 送って ください。 あて 先 は、 亍 105 良京翻!^ 橘 4 — 1(1— 7 





■ これ は Sft ファイル 名， そして "作 S タイ トル" など 内 g を 表 

す一 行 《 介の 種です. 

, .. - 实 IE に ライ ブラ リに アップ a — ド した ファイル 名. ほとんどの 

» 合、 ここ は 圧 t« ファイル 名と なると 思います， 

【《! 作者 *〗 • ■ • 拃品を 《 作され た 方の 《 を R« して 下さい • 

名 1 • • ■ 作品 を FGALAGt»« された 方の ハンドル 名と ID*E« 
レて 下さい， 

■ これ は 入 物西 働な どの * 合， 画 * に g* する 人物 * をお します, 
W に、 可 * い 子ち やん 舊 像の 場合など， 名 W が あると 非常に ほ 
近 B が 増す ものです， 

• を 作 戌す るのに 使用した S 像 ツール や. テクニック など ■ 
FG A LAG に は S« を 目指す « が 大勢い ます. 互いの 

m. そして a« の tea の a にも， 4im できる «h でお 香き くだ 



【作成 方法】 • ■ • 現在、 のように 解凍 命令の み を 記！! させて IH いています. 

なお， «兩 に 用いた ツール! E の R '月な ど は 【描 S 方法】 の 方に 
ぉ嘗 きくた' さい- 

【(£« 月 Bj 実 R! に FGALAG に 作品 を アツ ブロード された B 付け を！ 2« 

【»« 月 si して 下さい， 

[！ c m • ■ ■ ここの ライブラリから， 他 ネット や 他 フォーラム などに 

【再 お «】 お 布 を *3 する * への 条件 をお 香き S え 下さい， 

Ml) fe« 不可 

W2) 耘« 自由， ただし その g を MA I 【. にて 乞う asw 
* なるべく 手 g かなの が， いいです ね 



【S« 人 tt〗 キララ 'バッソち やん （手 M) &. 小 林 くんけ 】 】 
fc« 条件 j tt« 者に 事 W に メールし. 許可 もとる こと 
« 作 « 境】 PC -980 IDA + GT-S000 + t*t^M 



すっかり t« 雨です ね〜. 今回 は 初めて ニフ チイに アップし ます， 

h を テーマに した « つて. いい 曲が 多いです よね. 『南 （« 高 千 星） j , r 水 ft 

の 雨 J , 『RAINY ■ BLUEJ 、 『兩 音はシ 3 パンの R ベ J) . などなど'' ■ みん 
晻ぃ S じた' けど. それが いいんす よ， 



さい。 また、 言摘 を 得る ために は (社) 日本 

音^ 会 (Tel ： 03- 3502- お 51) へ。 
Q8. 自分て 愤 つた 女の^ 7)¥K を、 取り 
込ん TilPX して アニメ 調 が会 にして みまし 
た。 これ はなに 力 菊い 二と なのです か。 

A 8. ^tmh の 「« はありません が、 相 
¥<7)她 の 肖 飾の 「。種に な り 得 ま すので、 
相 ¥<75言樣 を 得た ほ う がいし 、でしよう。 

Q9. 自分 膨 した« 品、 建 »1、 人 
ごみの 写真 を CG の 背景と して 使う こと は 
なにか^ M が あるので し よ う か。 
A 9. に は、 「^11 ありません。 

Qia アニメな どの キャラクタと 瓜二つ 

の キャラクタ を 描き、 あくま て3リ の キャラ 
ク 夕 であると 主張す る 二 と は 可能 てす か。 
A 10. Q 3 の^ ^を 参照して く ださい。 複 
胃 C7Mt# があった 力 否かの 判断 は、 
作物に CD ァクセ スがぁ つ た 的に 似 
ている カ^ )2 点です。 したがって 瓜二つの 
キャラクタであって も アクセスがなかった 
二と を 具体的に 証明で きれば （まあ 不可能 

てす 力り、 ^mtfis に はなり ません。 
Qu mmmix\ 「引用」 をす る こと は認 
めら れ ています よね そこで、 たとえば セ 
—ラ 一ムーンの CG を 描いて、 「これ は 「セ 一 

ラ 一ムーン j から キャラクタ を 引用した CG 

です」 という こと は 可能です か。 

AU できません。 #f^Si4_h 「引用」 とし 

て 雲输な く 利用で き る の^ 7) I つと 

して 「引用す る 必然性が ある こと」 が あり 
ます。 したがって' jz^s^ ある は ほと 
ん どないで しょうから、 できない ことにな 
ります。 

Q12 2 回線の ネ ッ ト への 無断転載が 



クローズアップされ ています 力;、 なぜ Q2 
の ネットに こだわる のです か？ また、 Q 
2 回線の ネ ット と、 ^制の ネ ッ ト では ど 
のよ う な 違いが あるので すか。 
A1Z いかなる ネットで も 無断転載 は 著 
f^US です。 Q 2 回線の ネットで は、 I 
作品 か * ^さ れて く る ごと に ダウン 口一 ド 
による ホス ト 側の iRA が 増える わけです 力、 
ら、 無^^ をした^ 7)3BP 性 はより 高 
いのではないでしょう か。 
QU ネット 上の ある 人 を 訴えよう とし 
た^、 その 人の ハンドル 名し かわかり ま 
せんよ; 二の 場合、 シスオペ などに その 
人 WiAt^g の 公開 を 求める こ と はでき ま 
すか。 また、 その 時点で は その 人に 罪が あ 
るか わからない わけてす が、 シスオペに は 

それ をキ ^ する 衞 ij、 ま たは « auAmm 
は 公開 しないと m している 場合) が ある 
のです か。 

A 13. 割 乍 権の 問題で は あ り ま せんので 
詳しい コメント はでき ません が、 読 
，晰土 力 ， している [YOMINET] で 同 

m^r^m^ じ た 事 を こ 存知な 方 は 多い と 
思います。 個人' 隨の 公開 は 憲^ Ji の ■ 
も あり、 個々 の 契約 だけで は m できない 
と 考えられて います。 ですから シス 才ぺは 
契約 だけ を 盾に しても、 捜査 を 拒む こと は 
難しいで しょうし、 逆に 捜査で あっても、 

憲 iiii の 要 I 青に よ り 拒む 二 と 力く でき る^ 
も あるか もしれ ません。 fiA'lf^ といって 
も、 氏名、 ftM から 本質的な プライバシ一 
にか かわる 欺 頁まで 広い 麵に 及ぶ ので、 
"^的 な 判断 は 難 しいと 思います。 
Q14. 無断転載 自体 は 法的に 禁止で きる 



« は あるので すか。 マナーと してい われ 
ている だけで、 取り締まられて いないよう 
な 飾; する のです 力、 

A 14. "^的に は 有^^ 窗 養の 侵害に あ 
たります。 実態 カ朔ら かにな り、 その 事実 
か UE 明で き、 » 貝才 産の^^ が 舌し されて い 
ると 判断 されれば、 取り締まり 的ラ われ ま 
す。 

QIEl ごく 内輪な 人 だけの ネットで も、 ァ 
ニメ な どの キ ャラ クタ を 使つ た CG を究表 
する の はいけ ない のです か。 
A ほ 前述した ように 私的 使用の 範囲 を 
越えて はでき ません。 「ごく 内輪の ネッ ト 」 
といっても、 ネットと いう WJi 「禾 A^Ij な範 
囲で ある と する こ と はむ ず か しいで し 
よ ラ。 

q ia cg の データ 自体 は 文字の 集ま り で 
すが、 これ は 文字の 集まりで あり、 絵 カ^ 
示さ れる と は 知らな かつ た と 主張す る こ と 
は 可能です か。 

Aia 主張す る 二と は 可能です が、 それが 
認められ ると は 思えません。 

Q17. 文字 フォントに 著作権 は « しな 
いと 聞きました が、 フォン 卜 を » に 作つ 
て • した り する の は 違法で ある と 聞き ま 
した。 これ はどうい うこと なのて すか。 
A 17. 文字 フォント （タイプ フェイス） そ 
れ 自体に 飾 養が ある 力 否か は、 その 文字 
フォント を しなければ なりません。 文 
字 フォント 集 は データベースの 劃 乍 物と し 
て 1 お =1 される ので、 フォント 集 を コピーす 
れ は^^ ことなります。 また 昨年 gfclE 
になった 不 JE^#^ 止 法 違反になる 場合 も 
あります。 



用 S 吾 あ 5^1 



ドキ: 



' トウ エアの JB 確 ファイル にい' 
■ 卜の フリ一 ソフ トウ エアの ポ- 



： しょに 入って いる:^ の ファイル。 作者の コメニ 
-ドに プログラム や データ を^す る こと。 逆に' 1 



くわしし 、使し 、方、 車識の 条件な ど 力、' 書かれて 
'から 自^ コンピュータに 車 £ ^する 二と をダ 87 



あめふり〜 

KILALM.LZH 
ぼの 山 

MSX ■ FANW 集 »(KPH02572) 

1993/B6/ZS 

LDA X KILALA4.LZH 

KILALA4.LZH 2KFH8257Z tNAG SFREEHAND 



ん講ぃ 

ま 1 ゾ しま w 厶き 





CG の卜ラ ブル を さける 第一 
歩 は、 描き 手の 心がけから。 ま 
ず は 正しい アップロード をす る 
ことが 大事 だ。 

では 正しい アップロードと は 
なに か。 それぞれの ネッ 卜に は、 
ファイルの アップロードに 関す 
る 注意事項が 決まって いる。 ま 
ず は それ をよ く 読む こと。 たい 
てい は ドキュメント ファイルの 
書き方 も 決まって いるので、 そ 
れに 準拠した ドキュ メン卜 を 
書く。 例と して、 右に ニフ ティ 
サーブの FGAL'AV ギャラ リ 
一 フォーラム （FGALAG) で 
の アップロードの 手引きの 抜粋 
と、 それに 準拠した ドキ ュメン 
卜 ファイル を 掲載す る。 

また、 アップロード に関する 
事項が 明確に な つてい ない ネッ 
卜で も、 少なくとも ドキ ュメン 
卜に 作者 名と ファイル 名、 転載 
の 条件 だけ は 書く ようにす るべ 
き だ。 あと、 CG に 自分の サイ 
ンを いれる ようにしょう。 



」◊ トラブル を さける ための アツ ブロ-ド 心得 o 

正しい アップロード 用 ファイルの 作り方 ニフ ティ サーブ FGALAG 用 



OFGALAG の アップロードの 手引きに あるよう に ドキュメント を 作 あ 
冑キ一 など は、 この フォーラム^ # の もの だが、 ほ 力 X7)^ 目 はだい 
たいど この ネッ ト でも 同じ 




o アップロードの 手引き 
より、 ドキュメントに 閱 
する きを ま» 



OCG のす みの あた り に サイン を 入れる こ と は、 それが 自分 
(7>fP 品で ある こ と を^す るた めに も 大事な こ と 




名 名 名 曰 法 I 

月方キ 

お 作 《fc 戌 * 




お ウー 一 \きて ^UM_ 

よ NS かんな" 




今回 は、 パソ 通での 標準 的な 

フル カラー GG の フォー マツ 卜 
である JPEG フォ一 マツ 卜の 
CG を 見る ための ローダー を収 
録 した。 MSX 曰 以上 対応で、 
すばらしい フル カラー CG を 見 



る ことができる。 はじめは 16 色 
で CG を はじめた 人た ち も、 技 
術の 上昇に ともなって フル カラ 
一の GG を 描く ようにな るので、 
JPEG フォー マツ 卜の CG は 
みんな レベルが 高い の だ。 



今回の フリー ソフ卜 ウェア 



參 JPEG ローダー JLD. COM ver 1.0 
秦 グラフィック データ MAR— NATU. JPG 



by 靑河 
ナツメ ネットより 転載 

by ま 一 かむ 
東京 BBS より 転載 



◊JPEG ローダー JLD. COM ver. 1.00<> 



とりあえず CG が 見たい 人 は、 
付録 ディ スク から 解凍した 状態 
で、 DOS プロ ンプ 卜から" JL 
□ *. JPGO" と 入力す ると 
起動す る。 MSX2 では SCR 
EEN8 で、 2 + / ターボ 円で 
は SCREENS で 見る ことが 
できる。 オプションの 設定 方法 
など、 こまかい 使用方法 につい 
て は、 右の ドキ ュメン 卜の 抜粋 
を 見て、 いろいろ ためして ほし 
し、。 オプションの 設定に よって 
かなりち がった 感じに 見える だ 
ろう。 この 画面 写真 は、 /HZL 
/C£ の オプションで 撮影した。 

この ローダー は 標準 的な J P 
EG フォー マツ 卜に 対応して い 
るが、 すべての JPEG フォー 
マツ 卜に タ寸応 している わけで は 
ない ので、 まれに 表示で きない 




O 二の cg を 見て、 海に 行きた くな つた 人、 i 
CGfe あるので 注意が 必要。 

ま 一 かむ さん 作の 『MAR— 
NATU. JPG』 は、 東京 BB 
S で 作成 した 『夏 少女』 という C 
G 集の パッケージ 用に 作成され 
たもの だそう で、 PC-386S と 
スーパー フレーム 2 で 作成。 作 
者に とって 初めての フル カラー 



作品 だそラ だが、 
とてもそうと は 
思えない 美し さ 
だ。 ひまわりの 
花や 帽子に かか 
つてい る キラ キ 
ラ した 日差しが 
キ レイ だね。 



DOS 1 の 人 要注意 ！! 



MSX— DOS1 では、 ファイル 名と して 
アンダー バー (—) を 認識 しないので、 

DOS 1 上て" 今回の CG を 見よ うとして、 、、J 
LD MAR NATU JPGO" と 入力 
すると、 「FI し E NOT FOUN 
D〃j と あ 示さ: エラーに なって しまい ま 
す。 上の 文章の ように ファイル 名に ワイル 
ド カード を 使って、 JPG"、 または 



XV MAR ？ NATU. JPG" とすれば 問題 
はない わけです か'、 #|| ディスクの デバ ッ 
グ中 に 1 " バグ だ 一〃」 とさわ ぎだ し た 編集 
部員が いました。 ユーザーの みなさん は、 

もうとう ぜんこんな こと は 知っています: tao 
では、 この さわぎ だした 纖 部員と は 誰で 
しょう？ 当たっても なにも 出ません けど、 
おひ まなら 送って: tao 



フリー ソフ卜 ウェア 感想文 



6 — 7 月 号の RDS 作成 プログラム に関して は 
反響が 大き く ド トウの よう に ハガキ が 寄せられ 
た。 たくさんの 感想の なかから ほんの 一部し か 
紹介で きないの が 逸 念 …… 
秦 GAZE 

こんな NEW な も のが パソ 天に の る なんて 信 
じられ ない。 何 か に 映って いるか わからな 
かった ので 1 " CG ステレオ グラム」 を 本屋で 立ち 
読み し て 練習 し た 。 (千葉県/有; 史 • 1 6 歳） 



平行 法 も 交差 法 も OK だから、 浮き 彬も 沈み 
形 も 見える》〜。 県/杉 山佳充 • ？歳） 

RDS つて はやって いるみたい やけど ぜん ぜ 
ん 知らん かった ぞ / パソ通 やって ないから 
か？ でも 立体に 見える の はす ごい。 この 画像 
を 使って シ ユー ティング ゲームと かやったら 
30 秒 ももたん だろう。 おもしろそう やから 作つ 
てちょう だい。 ぜったい lii 里 や。 

(大随 /竹 内^" ■• 13 歳） 



r LD [F I LE NAME] . J PG 



[OPTION] 

； カレント テ、 レクト リの TEHP. JPG 
― ク トリの JPEG 全;'"" 
©TEHP.JPG 



； 力い ノト r (け トリの jpeg 全部 



[オプション] 



n=l~9 面 * 表示 SI に n 回 ベル を 鳴らします， 

n=0~9 SCREEN1 2 に 表示す る « 合， 彩度 を 指定 
します。 色 化けが I* しい 時 は， 数字 を 小さく してく ださ 
い。 K 字が 小さい 埕 色が 薄くな ります。 n=0 を 指定す る 
と モノクロ 表示と なります。 ヂ フォルト は n=4 です。 

乂3ズ2+以降の機8で3じ1^£ SN8 ヘディ ザ 法 表示 
します。 

n=l~9 1 00 ライン 毎に 垂直 方向の 表示 可能 ライン 数 
を 制 RB します。 4 24 ライン を 越える スクロール する S 
の 表示 を 途中で 止める ことが 出来ます。 400 ライン 
以下の 指定で は あまり, S 味が ありません， また、 実際の 
JPEGStt は， 8 ドット または 1 6 ト' ットの ブロック 
から 成ります ので. K 密には 8 または 1 6 の 倍数に 切り 
上げられます， 

n=0~9 ギャラリー 'スィッチ S 像 ファイル のみ を 次 
々と 自動的に 表示し ます， n は ウェイ ト 時間です。 数が 
大きくなる 程、 ウェイト 時 M が 長くな ります。 

32b i t 高 ffif 度 if (算を 行います， 展 M 時 M が 通 くなる 
—方. より 忠実に 画像 を 再現し ます。 デフォルト では， 
1 6 b i t« 度で 演箕を 行います， ただし ディ ザ 法で 表 
示す る 場合， この 高精度 澳箕を 行っても あまり 意味が あ 
り ません。 

J PEG 展閱 用の 技術 情 扭 や， コメントな ども 表示し ま 
す. コメントが * 字で 鲁 かれて いる 場合 は， 子め 漢 字モ 
― ド にして おかなければ なりません， 

左 寄せ 表示- 

表示 的の 面面 消去 を 行いません。 前の 面 ft を 残した まま 
上 描き 表示し ます。 

右 寄せ 表示， 

無賊 ループ • スィッチ。 ワイルド • カード を 使った 場合 
全ての ファイル を 表示し 終わった 後、 S 初に 戻って また 
表示し ます。 [ESC] キ一 を 押す まで、 永久に ループし ま 
す。 が 無い ディスクで はこの オプション は 
対に 指定し ないで 下さい。 一月 暴走 風に なって しまい 
ます， (に;) 



[機能キー] 

C01-C9] SCREEN1 2 に 表示す る 場 "g, 
表示し ます。 



彩度 を 再投定 して 再 



CD] 

[H] 

[L] 
CH] 
[R] 
[ESC3 

CTRL+K3 



MS X 2+ 以降の «種 で SCREEN 8 と SCREEN 
1 2 を 交互に 切り換えて 再 表示し ます。 



3 2b i t JB(« 度 * 算 /1 6b i 
切り換えて 再 表示し ます， 

左 寄せで 再 表示し ます。 

センタ リンダで 再 表示し ます。 

右 寄せで 再 表示し ます。 

表示 を 中止して DOS に K ります。 



l 眩 精度 を 交互に 



表示 中の 面 像 を BSAVE 形式で セーブし ます。 フ アイ 
ルは 表示 ファイル 同じ ドライブに 作成され ます. デ イス 
クには 十分な 空き 容 S が 必要です。 セーブ 中に リセット 
や ブレーク などの 強制 中 »i は »fc おに 行わないで 下さい。 
当然の 事ながら. g* 製作者の れ 可な く セーブし たもの 
を K 布す る 事 は 出来ません。 
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フ 1 ノ 一フフ 卜 ウェアと はつ 



多くの 人に 使っても らう 二と' を 目的に 辦 斗で iff 共され ている ソフ 卜の 二と を フリーソフトウェアと 呼んで いる。 最近 は 「パソ 

通 = フリ一 ソフトウェア」 という 図^ 3 ; 魏 して フリーソフトウェア 目当てに; If 言 を はじめる 人 も 多い： そのせ いか、 使 いっぱ 
なしで^ ^ を イ^に 返さない 人が 増えて きた。 M にと つて f 吏 用 者の! ^i® は 大きな-; 舌 力なの だ。 &貝, ぐらい 害こう:^ 




y 通秀 II [草 ネッ 卜 探検隊 



まず、 おわび をし なければ な 
りません。 前号の、 この コーナ 

一にお いて、 FIRST —已 BS 
の アクセス 番号が まちがつ てい 
ました。 正しく は 0582-52-6358 



です。 アクセス 番号が はっきり 
読める 宣伝 CG を 描いて くださ 
つた ごと P さん、 寛大な シス ォ 
ぺ のまち や ./ さんに 感謝と おわ 
び を 申し上げます。 



TELCOMEL 



今回 は、 九州の 草ネッ 卜、 福 

岡の TEL — COMEL を 紹介 
する。 ここの ホス 卜 プログラム 
に は、 人気の 高い mmm を 使用 
している。 ボードの ほかに 卜 一 
クルーム という、 いわば 裏の ボ 
ードが 存在し、 表の ボードと ち 
がった 雰囲気で 書 さ 込みが でさ 
る ことと、 ファイル ライブラリ 
システムの 使いやす さが 人気の 
秘密 だ。 

1985 年に、 1 回線 'SOObps の 
ネッ卜 「COMEL」 として スタ 
一 卜。 その後 何度かの 変身 をと 
けて、 無線 クラ プ「闩八ロ10 — 
GOME し」 から 1990 年に 現在 
の システム になり、 ネッ卜 名 も、 
無線 （RADIO) から 電話回線 
(TELEPHONE) に 替わつ 
たとい ラ ことで 1 " TEL — CO 
M E L 」 となつ た。 現在の 会員 数 
は 50D 名 を こえ、 沖纆ゃ 中国、 四 
国 地方から アクセス している 会 
員 も 多い。 

ボードの 話題 はさま ざまで、 
「谷 山浩 子の ボード」 など はめず 
らしい。 アルバム 1 "天空 歌集 j が 
発売され たと き は みんなで 批評 




をした し、 福 岡での 「101 人コン 
サー 卜」 は 毎年 この ボードの メ 
ン バーから 主催者が 出る そうだ 
Tien さんが ゲーム マス 夕 一 を 
している 「競馬 予想の ボー ド 」 な 
どもめ ずらしい。 ほかに も、 ァ 
ニメ、 ゲーム、 音楽、 フリー 卜 
ーク などの ボード も 盛んで、 ど 
ちらかと いうと 軽い 話題が 多い, 
みんなの レスポンス は 早く、 い 
つの まに か ボードの 趣旨から は 
ずれた 方向に 話題が どんどん 発 
展 してし まう こと もしば しば あ 
ると か。 それ は それでお もしろ 
し^ CG の ボード も、 シグ オペ 
の、 むち かわさん とたけ しさん 
の 活躍に よって あやし けな 盛 り 
上がり を 見せて いる。 

会員の 皆さんに、 丁 EL— C 
OMEL の 好きな ところに つい 
て 聞いて みた。 

★ そラ だな あ …… やつば、 愉快 
痛快な 人が 多い つ てこと が 最初 
に 思い付く いいと こで しね。 （む 
ちかわさん） ★ (ミ ^ ミ） ラ てば ひ 
びくよ 一に 反応が あるって こと 
でしよ 一。 個性が あるんだ か、 
ありす ざなん だか わかんない 人 



材 がそろ つてる し …… 。（たぬ ね 
こさん） ★ 特定の ジャンル にか 
たまる ことなく、 多方面の 情報 
がそろ つてい ると ころです ね。 
あと、 みよ 一に 自分の ネッ卜 を 
もってる 人が 多い つての もめず 
らしい かも。 （しらい しゅ ラさ 
ん） ★ レスポンスが 早くて 量 も 
多い ことで しょうか。 （Han さ 
ん） ★ アヤ シィ ところ (笑） （翅流 
風さん） ★ とりとめのない おし 
やべ りが 続いて いくと ころなん 
かいいで すね。 （Kozzy さん） 
★ ホス 卜 システムが mmm なと 
ころ 。（ たけしさん) +CG をた く 



さん くれる と ろが、 好 ^'で1 
(ねこえ ささん) ★SOObps 時代 
からの 歴史 ある ホス 卜。 レス は 
早い し、 シスオペの メンテが キ 
メ 細かい …… 。 (Pyai さん） ★ 
ひとつの 話題から どんどん 話が 
ふくらんで いくこと。 （Ray さ 
ん） 

この 他に も、 たくさんの コメ 
ン卜 がよ せられた。 いま 入会す 
れば、 こんな 楽しい 人た ちが 出 
迎えて くれる、 さっそく ァクセ 
ス してみ よう。 T「i 一 P にも 対 
応 している ので、 遠方から でも 
だいじょうぶ だ。 



今後ち さらに 成長し ます 

TOROUDO 総 司令さん 



シスオペ 

新しい もの 好きの 連中が 集まつ 

て 始めた TEL—COMEL も、 やつ 
と 会員 500 名 を こえる BBS に 成 
長し ました。 ハードディスク ゃモ 
デムの 故障な ど、 いろんな ことが 
あり ま したが、 会員の みなさんに 
支えられ なんとか ここまで やつ 
てく る ことが ズ' きました。 



TEL— COMEL を 支えて く れ 
る 会員の みなさん や ホスト プ ログ 
ラムの 作成者の 方に は、 たいへん 
感謝して います。 今後 も いろいろ 
な 新 し い 試み を 可能な 限 り 実験 し 
ていこうと 思って いますので、 み 
なさん も ぜひ 一度の ぞいて みて く 
ださい。 




O しらい しゅうさん 作の 宣伝 CG。 「服 を 着て いる' 
弁 （PC— 9801 , MAG 形式） 

ドキュメ^ト C7S 読み方 ★ 



ACCESS GUIDE 


アクセス 番号 ズ092-641-8323( 代表） 


•ii 信麟 手順 


Tri-P コール ァゥ トノ 


文字コード/シフト J 1 s 


C XCOMEL 


通信^^/ 300〜9600 bps 


運営 時間 ダ24 時間 


通信 方法 ノ全 2 重 


(メンテナンス 随時） 


データ ビッ ト長 /8 ビッ ト 


回線 数 /2 


パリティ ノ なし 


所在地 Z 福 岡 辯1 岡 市 


ストップ ビッ ト /1 ビッ ト 


ホス ト プロ グラム/ mmm 


フロー制御 ZRS ノ CS 両用 


シスオペ ZT AROUD 総 司令 、 


シフ ト 制御 ダ行わない （SOFF) 


A 1 i ci a+ + 




ゲスト 1 DZKMCGUEST 




人 会 方法/ 才ン ライン 




サインアップ 





」 と は シスオペの TOROUDO 総^^さん の 



フリーソフトウェアに は 本体と は 別に! "D0C」 という 拡? ファイル 力 吖寸 属して いる。 二れ は ドキュメントと 呼ば 使い方 
など 力， かれて いるの だ。 il^BASICOT ある 観なら 以下の ように TYPE コ マン ドを 使えば^ ^する ことができる。 ©BAS I 
CCDC ALL KANJI ③ CALL SYS T E M®M D E 80C5)T Y P E ファイル 名 
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ウォー ロイ K 



通常の ゲームで は 登場し ない 
隠し ステージ をみ つけました。 

1 人 用で も 2 人 用で ちいい から 
とにかく ゲーム を はじめて、 「S 
CENE 05」 から 1 "SCEN 
E 08_i までの 面で、 勝った ほ 
ラの エネルギーの ， の 位 を 8 に 
します （どちらが 勝っても よい）。 
すると 1 " SCENE 08j をク 



☆ 隠し ステージ 



リアした 後に、 「3CENE ？ 
7」 という ステージが 登場し ま 
す。 この 面の 背景 は 『ウォー ロイ 
ド j と 同じ ァス千 一から 発売 さ 
れ ていた ゲーム 『ザ • キヤ ッス 
ル j が モチーフ となって います。 
(北海道/ 大西康 夫 • 18 歳) 
☆ 1992 年 11 月 号で 収録。 ほかに 
ち あり そラ だけど …… 。 



レツ ドソー ン 



☆ ェジァ セレク 卜 



エリア セレク 卜 'コマンド 表 



エリア 

>11 

>12 
>13 
>14 
>15 
>16 



エリア 

>2 

>3 

>4 

>5 

>B 

>7 

>8 

>9 





ゲームの ウル 技 を 紹介して いく コーナーです。 ビッグな 技に は ゲーム ソフ 卜の：: 
レゼ ン卜も ある。 あんまり 古くて だれも 知らない というの はダ メかモ しれない。 



『レツ ドソー ン_1 全 1B エリアの 
面 セレク 卜の 方法が わかり まし 
た。 まず 普通に ゲーム を 始め、 
いつでもい いから ESC キーで 
ポーズ を かけた 後、 已 S キーと 
数字の 1 から 4 までの キー (テ 
ンキ 一は 不可） を 押しながら S 
ELECT キー を 押します。 す 
ると 自動的に ラウンド ク リアと 
なって、 希望の エリアへ 行け ま 
す。 行きたい エリアへ は 数字の 
1 から 4 までの キーの ラち どれ 
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を 押してい るかで 変わります 
(右の 表 を 参照の こと）。 

(新潟県/ DRG • 2D 歳） 
& 1993 年 2 月 号で 収録。 




o このよ う に 最終 エリア もす ぐに 遊べ マ 
まう のです。 いい 斷弋 になった もの だ 



- -*. • 



カレイ ジァス *ぺ ルセ ウス など こで ち 移動 




少しずつ リニューアル してい 
る 十字軍。 各 コーナー も 少しず 
つかつ こよくな つてい くの だ。 

さて 今回の 「のぞき 穴」 は、 付 



普段 は 移動す る ことので きな 
い 海 や 森の 中 を 通り抜け できる 
方法 を 見つけました。 まず 主人 
公 を 画面の 上下 左右 どこかの 端 
に 立た せます。 そこで 隣の 画面 
に 向かって ナナ メに 移動 させ ま 
し. ょラ。 もし 移動 先の 画面に 移 
動 不可能な 地形が あれば、 主人 
公が その 地形に めりこんで いま 
す。 このまま、 上下 （もしくは 左 
右） に 交互に ナナ メ 移動で 画面 



録 ディスクに 収録した オール デ 
イーズの ゲーム 特集 だ。 持って 
いない 人が いたら、 ぜひ バック 
ナンバー を 購入 するべし。 



切り かえして いけば、 どんどん 
進めます。 これでかん たんに 近 
道す る ことができ ますよ。 
(千葉県/板 橋瑞穂 • ？歳) 

☆ 1993 年 3 月 号で 収録。 



lm 図図^ 囹 s 

5； m m 囵図 

押 m 



^田 囵面囹 S 囹 

i m m 図面 




^ ョ 乂, 久原、 メ北 の ェ ポ ルド に プ-レ ゼ x ト。： 

ぶん. V つに" ，- ふ， り" 



o- 一れ が 隠し キャッスル 罔 




© ほらね、 こんなと 二ろ も 

ガンガン 通れて しまう の だ 



^^い 



今. の. CNU^. ゼ TVA <^ls のゲ 1 ムプレ 化. ントは DR も に； グー アンク^ ゃスク 3 枚を^!！^ kisK、 展 亜；^ 送ります。 IT 金 はよ かんせ、 par>ao.、 . 謎の， MSX. ュ一, ャ」 け 



^|^\+fem.75dC± ゲームで ツマって サジを 投げたら Q 係へ。 私 知って る、 という 人 は 封書で はなく 

Im^JlmiJ v. u 9 八ガキ にて a 係へ。 解答に 問題がなければ a 採用 者に 賞金が 支払われる。 




© 



卜リ 卜ーン 



ROM 版で、 アイテムの 

王冠が 手に入らない。 

神奈川県 *ロ3「ョ0 



不思議の 国の アリス 



サーク • ガゼル の 塔 



© 風の 間の、 転移の 宝玉が 
入った 宝箱の 先の、 少し 



上の ほラに 立って いる 石像の い 
う 1 " 導きの 像 J というの は どこに 
あるので すか。 

^ 香川県 • はるの ョメ 



^ ^^鬚！^ぉヌ，/^ノぅぉぼ^ほも 

■6iftl#it*>^ ぞ w^rv ぜす 《 乙も ほ 

〇〇|〇oo〇 

S^h^vh も、 s s^e^Tfe-jftitis^^ 

^^は 飞ォ "。 3 5 う 3 し バ i レ コ-- に^ *T« 
tttts マ 3ic ビレ f し 行 くじ ち 

^^^つ H ッ？ に^ 

も til ます。 ^^^XTvtX^^X- 今/ 
2ほ ゥ W=) ^l-i'ftA'WvD.^STi^fii^^ 

ひ、 ，ャ0 i んど '請^ 0リ . 
r?' ？ ^^'z^ ？ 5 ^ 9 fir 

山う か なおお） 
ウ^に. は' す B 




S や な 



o この マップ ィ ラス トは 今までで いちばん 

の 見やす さ だ。 M ファンて ィ士 事し ません？ 



" ，し" ネ【 い f わ^ 二 

fi-fflAl .^.y,Kri uifi*» *^«*101--^1!>. : 
："«\ "*：•* ""じふ？" （'i^-.?inv く 

- に', -. -If) h-l, Itfl— ド iy い" て ' 

1ft ： "メレ'、 -"か "M'U •- 
'ノ iiXr^" \r r H i " -*^2. 4t% 
1% に Tel %t i vbb ^Tffi 

f ザ : 4i, 1 7 "ィ -n い、 3<.-fMifiK: 
い +jL せ や ]h J 化 むが /8: え も; if, ふ oS 
£ バふ! > 一 も!^:' JlXf t/jU^.(^pC.t^T> 

； iii?"CKT-Tf ta え 4，?/t. ilhn r "='/ マ ■ 

く いわ ^"/^"リぁ， 二 う" う ン うん ("ヾ 
t\i\ '-… rtVMoM**)^*!!,**^/ i.. I 



いつもより 少し 多め になった 

「通り抜け でさます」 だ。 ただ 2 

号つ づけて 募集した 1 " 刑 事大 打 
撃」 の 解答 は 結局 こなかった。 質 

問 は 2 月 か 4— 5 月 号に あるの 
で わかる 人の 八 ガキを 待つ。 



スーパー ピンク ソックス 



g^k 「まな どこ j で タンタ ンメ 

ンが 手に入らない。 

群馬県 • よかん 虫 



シ ユウ アル ッシル 卜 







2 番目の 敵、 パディ 共 禾[ 
国に 歯が 立ちません。 

愛知県 *久 原雅彦 



抜怼 伝説 




あじの わたしに きくか 7 

Q 『サ ーク』 シリーズの デバ ッ 
グ モードの 出し かたは？ 

A 『サ一 ク』 は メニューで 「ロー 
ド」 の 上に 力一 ソル を あ: w 

/ < ッ ドの B ボタン を 押し ながら 
_h_h 下下 右左 右左 A と 押す。 『サ 
ーク II』 は ポーズ 中に M I YUK 
I と 入力、 次に セレクト キー を 
押して XAK2( テンキー は不 
可） と 入力。 『ガ ゼル』 は ポーズ 中 
に 上 左下 右 C 上 左下お X 上 左下 
右 C と 押す のよ 一ん。 




面が また "^け 
こ 立つ の だよ 



r v >x:-V; ..で:ク： ク. 



教: fcT ください 

☆ 質問 ハガキ を 紹介す る 前に、 『 ト 
リ ト 一ン』 の 解答/ \ ガキ のなかに あ 
る 質問 もよ ろしく。 

Q 『ぶよぶよ』 の ミッション モー 
ドで、 ミッション 24 が' 解け ま 
せん。 できれば その 先の 面の アド 
バイス も 含めて お願いします。 

(麵 県/ 大西裕 司 • 20 歳） 
亡 他 « で 「なぞ 'なぞ」? よ よ」 と 
いっている やつ だね。 

Q 『ゼロ '第 4 の ュニッ ト 4』 
て、 バシ ニコ フに シリコン チ 




こ？*っま，1*した. /VTi^lSfSnr^ 
M's^ ^い f$ 力れ', At" 7 ' す し亇し ？ 
l^Mt mix^sv\t^a)T^ つま'）， 

^城 逭、、 ： み あじ ゅ自 § の nf\ あに 

it 入れ t 下で い マ し 7 1^!#！^ がっく? u 
にして ^^.Ci^it^x & 

SflLIT ひ、. ；：妳もは^しひれ-っ fl'lN'^ 

マで ます /vti-ft^at'ftiLTcf.iitji.i 

71； に A't; 共和 8 も フ ふ '3 な、、 ？" I5ftt 

くし 1 あべ ヒ兔 てす j:. rii wuj'，？t^ 



->Par\-wix.m 

な S FE!ifXf&*N' ほどぶ I— 、HK て 

S Stan=;Kt 兮 だつ') S" し飞な ■'- 

ん/ ケ、 ^ 



^^-M^^^^ipt し a^i 

•4 は' d.B*44f^ な v- す HLm.^t^H^Vfci'itHti 

<v、t でしよう.——;: では ふさ vf— 了 iU: ミルし 乙 U V 
tt">S:^i t, ^2-?i,HUL^5. 't-lU! M-f> 
^ ァ 1 m- しん H サ ぃノ， £^(.^7. ； a に. ジュ一 ス K 

ノ A し？ お 1 ': くし 7, ぉづ 仆？ の. ti キ マ？ゎレ頃 

m-^.fm^^iLz や cif ド? に/ vri レ 

0*vToKii*if2."a, 

お SfiR は.^ *t が' ち e T/i\ A マ' I ■ 
，お, IT. tTAKEi-i?.Cfe».ia.TAttt u 
FAN てな に XM3.〉DRE^£|^L0OK し,^ I 

し Be rn-Ei: な Ltve tTAKE しまし *ぅ， 

S し! is . LDO K し H リ 。〜 で. つ' AWu ミ 
さ ！_ つ i ナま タ, 狄外テ に は WEAf^ 



さ1 つ i ナ まタ, §A£ ^すに は .Kie おら しひ' [ 

つ' ナ' Fan itself でき あみ も'.银， 

おこ、 STIO^TOKE で^ «r お il?K^5. 



はまく 



fefc' し. O で p/^V^OLtX^ A 

し "i あなな I ^ にな '1: は , 

ザ m (jO UAiUSO , 
こ jWS^ も' \ マ '1， ぼ" W 亇 Uil- 1. 

arzits. t し it' 、マ' たら. * 
(、つで t^R^LZ くお さい. B,t^MSX ュ -*t'— 




ま灘 J 

二 /i ィ〜 ン (■ で' 1 に &、、 t9 ， "Z , CP あに 

キ足 t #?lt-t LU';.>- 、"一にな 3, Z 

いうお- ちお、' g 1ぉ 格し/^: 3 ^ 

い ち- -3 う， 

面で は-' いいえ ゾ^え り 
す". おけ す-にも "おじい 5 仗' お. に-な 3 や-. 
： 力—、 ノ な^— り 一六 向 も ザ し なう、 づ' 

し ？+) 竹れ W^7i、- え， ira フ^^ 
L 入で! ,し お 1 Mt. 力 でき し て くれおつ ラ. 
；£。ィ へつ ば^お？ 
t ンテ -タク-は 、ノ ' 




ップを 渡した あと、 キー ネルソン 
の 疑し 、 も 沖田玲 子の 話て 靖れ たの 
です が、 そ の 後が どうしても 進み 
ません。 （辦 県/加 藤； I 7 歳） 

Q 『ヴ アリス II』 の ァクト 6 が ナ 
マイ キ なんです。 有効な 武器、 
^法な ど 教えて ください。 ウル 
技 もあった らお 願いし ます。 
(戸塚ぎ 一ち さんの ファン • 18 歳） 
门 『妖 fel 敷』 の 1 面の ボス、 ナ 
*J マ 首が 倒せません。 弱点、 倒 
しかた を 教えて ください。 

(群馬県/ねぎ， 15 歳) 他 2 通 
1 面の ボスに 全国で 3 人 も ハマ 



つてい るなん て …… 。 

Q 『ファンタジー III』 て"、 やみの 
城に 行く ことができません。 
「Derkkey」 は 取り ま した。 それ 力、 
ら 「Gem of Lt」 は 何か^^、' あ る 
のです か ？ ち なみに スコ ァは 8 5 
です。 （大分県 Z ピッ ト • 17 歳) 
☆ 今回 は『 ト リ トーン』 を ふく む 全 
6 « の 質問への 解答 を 募集 し ま 
す。 し M 刀り は 8 月末 日 必着 だけ 
ど、 巧 y 事大 打絮』 の 解答 はず 一つ 
とまって ます。 いちおう いっと く 
と、 質問 ハガキ は 年中 »^：' 襲 
中です。 ULh よろしく。 



" II 



"J 



す 'Oi^ へ" おき 方 t - 



ぎち j 



'； gfc かさな， 

t : .mASH I ふ g r . 

$ィ ぇラ， これて - i 冠ば. あ' よん/ 

7), t 、、5 パ、 'ょ幺 JM? "あ ^ つに 

e マ r y? コ - ン （やや '、ウレ- つ。 巧 へ 

えて (に-でい. 



日本語 は ホール、 英語 は 
ゥサギ の 家で つまった。 

o 



ほ 域 県' I の MSX ュ —ザ- 



^j、 幻妖 s の 章で 四 鬼のと 

ろで 先に 進めない。 

o 



> 北海道， 北の コボル ド 



G この 方法 以外で も 攻略 だが、 要は 考え かたなの です 



...3V い 



ケ： 7tJaYfd フ lr」 と 聞 - え が 好きです。 吐. く 前. の 「ホー 

一た. き . 夜中で も 家 i?Dsf か 目を覚 で ネコ を 屋外へ ！ 



O 駅：^ にいる オタクが 十 #W=BS 当 F なの は 有名な ¥ 




©- 一の 子が さがし 1? 

テン テン ちゃんな/ 



O と い うわけ で 引き つ づ き ffl: に筌 えて くれる 人 を 8? 



91フ 日の コマンド 選択 式 アド ベン チヤ I に はな、 > 厶ズさ ■ 1- 一 OS 的な フレイて は 絶対 ク リアて きない イベントて すね 



6?； もい、 やひく、 .： ,. い， ふぐ：." ソ で？." 汉.. .^M; ゾひ. -ノ； ク リ^^ノ - -ぁ- つ -.. ^hkr い^;. 



^3.- .- , . -, - ネコ やひう ち^ ネ. rf は： ハ十 I1H£ か." つて 飛び か.^ ない. g, 分に ィ ライ >- マし で" 「ワン/」 と 犬の ようにお えま 丄ぉ。 ；ュ cfh いっている jj き. に 耳 を 近づ は,？ コ n ロゴ □ 

, 一.^.. isij —ヅ なド キッ^し ます。. (大 驛，， 宅 野 和 かほ 歳)^ 確が にあの ネコが 吐く-とき. の 奇声， は n ひい？ 私の^ にも 今年で ほ 歳に なった ネ.. コを飼 ウーで い^ s だが、 あめ 曝き M. を 出 j 

タイ.. r-r>.?s .i" おすと い- isss^IR に. つ： いている や，；： 二：，：、. -、： , .. , -パ. つ，： ゾ-. へ. ^に：：，、— ノ. .； 




MSX ファン ★ コミュニケーション 'ランド ★ 




ーナ 一にな つたば かりなのに、 た 
さんの 投稿が さて くれて、 ラれ しい 悲鳴 
を あげてい る。 そんな わけで 今回 は、 す 
■ づめ 状態に なって しまった。 







,ィ ラス 卜 コーナー 






MSX の ゲ一ム に対する いち 
や もん や 感想、 楽しみ 方 やお も 


ーナ 一」 はォ リ ジ ナル、 もしくは 

ちょっと でも MSX に 関連して 


PC— 98 の ゲームの もの を 書か 
れても 困つ ちゃうよ。 


とい ラ 要望が 多い ので、 
ら 実施す る ことにした。 


今回 か 
また、 



しろい 遊び 方な ど を 公表す る 場 
「ァレ に ひとこと」。 「イラ ス卜コ 



いるものが 望ましい な。 いくら 
有名 だからって、 ファミコン や 



ところで、 どちらの コーナー 
： も 毎回 「お 題」 をつ けて ほしい 



次号 揭載 を狙ラ なら、 しめ 切り 
を 必ず 守って ほしい。 



マー/^ き' 



r 0) 





> ；、' ネ ' 
もで 



投稿 作品の ポ イン 卜 制度 



この コーナ一 に 採用され た 人に は、 
に I 作 n n p?i 載され る ごとに 1 ポイント 加算 
されます。 すばらしい 作品に は 2 ポイント 
や 3 ポイント なんて 二と もあります。 名前 
の 最後に 害いて あるの がそれ てす。 二の ポ 

イン 卜 は mm されて、 ポイントに 応じた 禽 

品をプ レゼ ン 卜します。 3 点： 千円^ 図 
m。 5 点 ： 3 千円 ^<7)E»^。 7 点： 好 



きな ゲ一 ムソフ ト I 本 万が いちの 9 点 ： 
編集部 員 全員の サイン 入り 泡 氏& I 万円 分 
の m«#z となって ま す。 ボイ ン ト は實 
品に 交換した 時点で ク リアし ます。 
國ァレ に ひとことの; 3 題 

「コ ナミ の ゲーム J から ひと つ 選ぶ 
國ィ ラス 卜のお 題 

「ゲームに 雖 する わき fgj を 描いて ね 



秦 かすた ま キッ卜 

★ 『かすた ま キッ卜 _! の キャンペーン は、 
かんたん すぎます。 クラウド 軍で やつ 
たせい かもしれ ません が、 まず、 敵の 
ュニッ 卜が 弱い。 ！ "かすた ま j じ やない 
本家の ほラの キャンペーン は 敵の レべ 
ルが C とか 已ぁ つたのに、 今回 は みん 

な F。 これ じゃあ ちょっと はりあいが 
ない。 それに 結構 バグが あるし、 ほと 



^ だ 
\ か 
'えら， 
購:— ど' 
入 ん 
'し な - 
た' 本' 
フ で 

同 律' 



'ら: 



み つ けた ！ 



"7 7 、 一^ , 2 わ'/ t Jfc^^ /Tv-ff 

ュ5ん&ぃんてすぶね- 

石 

tt[ r . 



ん どの マップ を^] ターン 以内で ク リア 
できて しまう。 へタ すり や 10 夕一 ン以 
内で ク リアで きて しまろ マップ も ある。 
初心者 用に 難易度 を 落として いるの だ 
ろろ か 7 

(広島県.'' 舛岡淳 • ？>歲 • 男 • 1 P) 

さっと、 サーク 混成 チーム 軍で ブレ 
ィ すれば、 クラウド 軍の 3 倍 は 苦労す 
るだろう ね。 最強の 軍団で 勝つ' よりも、 
最 弱の 軍団で 勝つ のが 男 だせ./ 

鲁 マルチ プレイ 

★ 第 3 回 マルチ プレイに 応募して、 定 
員に 満たない ために、 涙 をのんだ ひと 
りです。 楽しみにして いたのに これ は 
ショックでした。 こんな 僕で よかった 
ら、 題材 を 「大戦 略 j や 「風雲 錄」 にして 
誰か マルチ プレイ をし ません 7 
(千葉県 守 田淳平 • 7 歳， 男 • IP) 
編集部 も 定員 割れ を 起こす と は 思わ 
なかった。 こちらと しても 非常に 残念 
な こと だと は 思 ラ が、 事実 をね じ 曲げ 
る こと はでさない の だ。 




© あの^ 7k さんの 読^^^ 乍 品。 「m のい 

たりです」 と は 本人の 弁。 左 は M マガ 88 年 
I 月 号、 右 は 稳87 年 10 月 号に 翻した も 
の OS 島 県 本山 ？歳 '男' I P) 




ぶよ, 3 は 



★ カーバ ン クルって 力 ワイ ィゥ それ 
を 見る ためだけ に プレイし ていた はず 
が、 いつのまにか 八 マって いた …… 。 
そういえば 1 "' 3? よ^よ j つて MSX が 元 
祖 なんです よね。 でも、 ゲーセンの 1 
よ' 3; よ 」 と はかなり 違います ね。 
(新潟県/アルル • 17 歳 *女* IP) 

久しぶりに 女の子が 人前で 堂々 とで 
さる ゲームが 登場して よかった ね。 



，まや?. し B^^iU^xj 

^きれ-ミヤ: ネ―ら は TfG^fe 祭 場 人 辟 4 



IE メ て 氷奇伝 "E お， ,V 7 

― ^ し にて. cr~t 、、 . 入^ &もち1： お— つ 



亍 023 einti,^mvt^i=—i f P'''ji, 
千^ 太^ 申 福糜 6S-S 



fi3 r っケ —なのつ くりかた" 

^'一一 ,0 ... ： — お.： b . え . てゥ § 



あ.^ 

タイ K ル 未定 

K_„ ..V はいう ものの、 最近で！； I 



せけ £せ や s 




ず さ 驚 君 



スフ はや ュ 



IT ： 丄： （I 

一 ま 二 ir 

VS: き,. 



i レそ 力し いと-, j 、- すん ません な. あ；。 あっし も ファン ダ. ムに ゲリ； 4 つぐって おく チた いんです け ij ね， え、 - ど ケ やって や.^ 1 い. い ゆか、 さ ， - - , . -. つばり、 ,- わ^ん. え 

■ >,\^-_!1ナ ツー ァ -:"|)，^ ポ！ 一-..^ ャニオ ンのゲ J ムミュ .ー ジック を あ-つがう に サイ h ロン. の 広報の SSI さんから、 最 ような-, I と を 聞かれた。 .^M 

X 猪， 系ね き {堉 つ. て ご I - - 一.. WBH- 、- て.； よ、， にぐ. l?ti.:::。 ,』\ -^"^45<.^._^ \」\E,\*H し っ- 、力 .|4»11_.5ケ氏-、 t ,-,Jk ： V ヶ •- —- •: • ■• • ■ ■ ■ <■ •■ .■ , v.-* 



9 つつ ひよ （J、 じゅる じゅる。 脚の ハ ランスと 寄り目 

じ やなき や 51 (大阪府 缓和 俊.^ 歳. 男. -P) 



G ハカ キ 2 枚 組の 力作。 ラ トクの 顔が 切れて いるの が 

残念 だな。 イラスト は B5 の 大きさで 送って きて かま 

わない ぞ (惠兄 都 とり ポ |ル • ^歳-女 • 2P) 





O くれぐれも イタ スラ をし ないように。 まあ、 そんな 

ほ SF はいないだろう けどね (ポイント はなし) 



第 1 回 読者 参加 企画 ポ， %tf り 

対戦 型 トーナメント ゲーム 刀、 ノン/ (仮称) 



急募した にもかかわらず、 多 
数の 参加者に 恵まれて、 予想 以 
上の 盛り上がり をみ せた。 

前回 説明で さなかつ たが、 決 

勝 卜 一 ナメン 卜 参加者 は 128 名。 



発表 は 本名の み。 まず、 この ィ 
スを 巡って 予選 を 行ラ。 くわし 
く は 下の 力 コミを 参照。 気にな 
る 応募 総数 は 24B 通。 競争率 は 低 
かった。 応募した 人 は ラッキー 



だった ね。 今回 は、 封書に 書い 
てきた もの、 アン ケ一 卜に 書い 
て さた もの も 含めた が、 次回 か 
らは 無効と する ので 必ず 八ガキ 
で 応募して ほしい。 




トーナメント の 文 « ゲーム g 画。 
をつ かって 勝負 をす るの だ 



卜 I: 
■n '十 




優勝 

ケン （大阪府./ 三 橋 正 雄 リ 8 歲 '男 
体 13 攻 13 防 12 す 9 運 1 武器 ： 剣 



優勝 f 



準 優勝 



レディ ウス '八'— 卜 モンド （大阪府' 塚 本 広 '19 歳' 男） 

体 12 攻 13 防 g す ほ 運 1 武器： 斧 




順位 


名前 


Na 


1 


三 橋 政 雄 


45 




塚 元 広 


BP 


3 


安藤 一紀 


126 


3 


長 谷川 豐 


£B 


5 


久保俊 之 


ice 


5 




73 


5 


長 灝孝司 


62 


5 


笠 井 わか子 


14 


9 


水 野 谷 泉 


119 


9 


藤 原大輔 


109 


9 


池 田 達 哉 


95 


9 


山 下 厚志 


68 


9 


水 谷 健 一 


52 


3 


西浜剛 


35 


9 


広田敦 


22 


9 


守 田淳平 




17 


前 田 真 友 子 


7 


17 






17 


安江 孝行 


18 


17 


渡 田睦史 


32 


17 


大鹿由 美 子 


39 


17 


八 木 伸 介 


43 


17 


上田 友 


55 


17 


岡 本 治 


58 


17 


松 村智和 


11 


17 


加 藤 俊 之 


79 


17 


時 本芳則 


85 


17 


矢 島 菜 美 子 


90 


17 


橋 本道 成 


105 


17 


cJrafa 于 


114 


17 


川 浦晴信 


m 


17 


手 塚範博 


100 


33 


田 中美耶 


B 


33 


大原利 幸 


\^ 


33 


小金 沢聪 


16 


33 


舌 岡 


20 


33 


伊藤 祐 一 


23 


33 


小舟 康友 


2B 


33 


西 田 達 也 


30 


33 


諫山責 由 


34 


33 


浜 口 一洋 


38 


33 


谷 口 良 二 


4i 



33 


石 栗康弘 


65 


33 


片桐奏 明 


70 


33 


黒 田圭ー 


76 


33 


中 園義和 


77 


33 


梅 川窻郎 


84 


33 


疋田猛 


88 


33 


古谷 和 俊 


91 


33 


木口 雅樹 


94 


33 


永 田哲也 


98 


33 


中 村康之 


103 


33 


長 瀬 勝 俊 


107 


33 


吉岡簾 


UP 


33 


t ，木 遷險 


115 


33 


宮本淳 


118 


33 


高 橋正憲 




33 




127 


33 


中 田正彦 


3 


33 


本山 友 則 


48 


33 


高山 智幸 




33 


萩 谷 大典 


53 


33 


池田圭 


59 


33 


大鹿亨 


64 


65 


秋 山 雄 治 


116 


B5 


横 山克ニ 


113 


65 


黒 川 研 




65 


込山崇 


110 


B5 


川上 久美子 


10B 


65 


き 藤太郎 


106 


65 


赤 羽 岳 人 


1D4 


65 


佐 藤 健 太 


101 


B5 


古立 智之 


99 


65 


岡 田 かおる 


97 


65 


青木 信 一 


96 


65 


權和隆 


93 


65 


瀬 川 誠実 


9P 


65 


大内研 


89 


65 


森 大樹 


B7 


65 


上 岡 岡!! 


BB 


B5 


石 井 義人 


83 


65 


米 田 愛 


Bl 


65 


中 曽根康 行 


80 


65 


山 下滋宏 


123 


65 


三柴大 


121 





65 


高 橋 一智 


128 


65 


馬お 啓— 


1P5 


65 


松葉 豪 


78 


65 


長 崎 強 


75 


65 


高山 泰 


74 


65 


山 内 健 


71 


G5 


土岐賢 


69 


65 


稲村 雅孝 


66 


65 


佐 久間恵 美 子 


67 


65 


遠 藤 匡 則 


63 


65 


中 山孝弘 


61 


65 


胃 柳泰弘 


6D 


65 


竹 下哲朗 


57 


65 


尾 山康幸 


56 


65 


細浏崇 生 


54 


65 


小 西 直 人 


51 


65 


大橋 


5D 


65 


佐 久間裒 優 子 


47 


65 


勝 田浩明 


46 


65 


森 津正臣 




65 


浜 田 正 登 


42 


65 


佐 野 賈太朗 


40 


65 
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崤田満 
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大会 内 



「ガマ ッ ク z」 と は 読者から 送って 
もらった ノ、' ラ メータ を もとに、 編 
集 部て' 作った プロ グラムで どち ら 

か 力が ゼロ にな る ま で 勝負 さ 

せる トーナメント ゲーム だ。 
參第 1 回の 決勝 は 塚 元 広の 「レデ 

ィ ウス」 と、 三 橋: EJt の 「ゲン」 て 争 
われた。 試 が开1 始の 合図と 同時に 
レディ ウスが 先制す る も、 斧の 命 
中 率の 低 さから 空 を 斬る。 逆に ケ 
ンが カウンターで 連続 ijGgo 大ダ 
メージ を 与える。 これ を 防ぎ レデ 
ィ ゥ スが切 り かかる。 今度 は攻擎 
力の ある ^^'見事に ヒット。一 擎 
で ほほ 五角に。 連続^て 1 軍 身の 
力 を 込めた 斧 だが 空 を 斬る。 そし 
て 次の ケン の攻 JSE**' ヒッ ト した 瞬 
間、 初代 王者が 決まった。 
國 ライセンス I DO^fj 
〈わしく は 下の 欄外に 害いて ある 
のて"、 そちら を 参照して くん 

(1>麵 トーナメント 出場者 1 2 8 名 を 
決める の も 対戦。 例 ： 300人(7)#加 



者が いた ら、 ランダム 対戦で 1 50 人 
にし、 次の 対戦で 7 5 人に する。 ま 
ず 75 人が 決定。 負けた 75 人て 対戦 
をす る、 というよ うに ハン パはシ 
一 ド し な 力 < 'ら 最後の 1 人 まて 対戦 
を 繰り返し、 トーナメント 出 
場 者 を^す る。 

； 2)# 加 者 は 1 人に つき 1 キャラし 
か 応募して はいけ ない。 
③ I D が ある 人 は 必ず 害 〈こと。 
書いて ない き で、 値 50 を 上 
回る 場合 は 無効と する。 
矚 参加 方法 (前回から ゆ 変更 点 ©0) 
値 50 を 体力 '鄉カ'關 力 • 
素早 さ • 運の パラメータに ふり わ 
ける。 体力 だけ は 最低 1 にす る こ 

と。 攻 wttt を 変える ija^ 段 は 
命中率 ァ ッ プ • 攻撃力 ダウンの 素 
手、 その の 斧、 中間, の 

剣から ひとつ iMvi; パラメータと 
攻! S 手段、 キャラの 名前 を わかり 

やすく 必ず ハガキ に 書き、 下の 力 
コミ をよ くみて 送る こと。 締め切 
り をす ぎたら 無効。 



お/ ヽガキ くださ〜 い Z 



次号に 掲載で きる 作品 は、 絲 的 

に 発売 月の 20 日 前後に 届いた もの 
までが ^^になる。 フ月は 20 日 編 
集 部 着た'。 作品 は 締め切り をす ぎ 
て 届いた 場合、 次々 号 採用 対象に 
し ペンネーム は 英文 じ やない 簡潔 
な ものの み 有効 （ガマ ッ クを 除く） 



とする。 顿 (〒も）' 氏名 • 年齢' 
冑 (職業） を 投稿者が どん 
な 人 か を 少しで も 知っても らうた 
めに、 必ず 書いて ほしい。 

〒105 東京都 港 区 新橋 4- 10-7 
TIM MSX • FAN 編集部 
r コ ミュラ ン 〇x の コーナー」 係 



ライセンス ID の 発行 ： 次回から 値 5Q にポ 一ナス ポ 《シ ドを 加算し r づ it で 千 t ャ？ を びれ かよ 

2'P、' 3 位 ■ し P、 》17組乂 下 (まなし。 ）D は G&9 の あとに 順位に 番号-をつ ければ よし y 。 傲らして 
次号 直 吏え る。 I D は麵 等て葡 する ので、 必ず 明記す る こと。 



うにな 1- ポブ ナス ポイント. ぉ乂 下に 魯く' え-い-位: にが、 2か 4 P、 ."3 位 • 3 や、' 5 位 •:' QQ 
1' 位め 三 摘 くんな ら G 830 ！ 仏 ■ 9 位の 山卞 くんなら G 890968 と なる る I 度に D がで さ たら. リ - 



発見〃 な V. な，、 な、. なん. AT 先 Hft 葉 原で ソニ リ の^? づけ デ" イス クド ラ.； T ブ、 H60- なんとか？ -を 見つ お たへ 5 台. o>。 sl^w は 「ラ オック ス. コンビ ュ IJ^I 館」 の- の ほうに あな 「"ケ ット」 のぶ^ さあ 象け 〃(*BS 都 グ£^： 和 -7 

^b%J^ 歲) かひ. つ は 一 、の ソ- 一 I： ^ディ- スグ K- ラ. や フ、 現在 も 販売 中な ので^る。. どうも！ の の 製？？ か 製 ¥ 止に なった ため、 ？ M. ド フォ ゲ^ MSX 々欲 じいと 思った 1 ト ザに は^んな ソ. 二に 6 たよ. n て！. ると いうれ け。 ァ _> タ— フォ ロ| の 

定 ある プ： 二. ドの A§ がらが ( *s な 乙 ごろで みん. なを S. けて いるんだ ね？ ：，.，.•。•.. -- --. - . * V A . ■ ^ - . ：: ■• .... . V 



あなた は 人 を 愛した ことがあ 

ります か 7 愛と い ラのは 人の 

もっとも 純粋な 気持ち。 ただ そ 

の 純粋 さ ゆえに、 精神に あたえ 
や： れ 'は '遍 

また/,、、， る 影響 も 大きい。 

'g f « I 自分の 純粋な 心の中に ある、 
都' .f ： 



投. 

'5 れし' 

CI 

xn r> に. 
L け. は 



理想の 人間の 究極 を 望んだ 結果、 
常人に は 理解で きないと ころに 
理想が ィ つてし まつ た 人々 がい 
る。 それが 世間で は 曲がった 愛 
といわれ ている、 口 リー 夕 • コ 
(趣味） と 同性 



愛 だろ ラ。 それぞれ 純粋な 心と 
身体 を 持った 人 8 もっとも 自分 
自身の 理想に 近い 人 を もとめた 
産物 だ。 今回 は 男で ある 筆者が、 
この 2 つの 愛の 純粋 さに ついて 
それぞれ 考察して みょう。 






4 大ソフ 卜 


m 


m ラ 


と 


兄 資 


の 


操 \ 







人間の いちばん 純粋な 姿、 そ 
れは八 ダカ だ。 という ことで 少 
し 強引な 気 もす るが、 少女と 同 
性で ある 男性の ヌード をなら ベ 
てみ る。 こうして みると 1 つの 



ソフ 卜で 公平に 両者の 欲望 を満 
たして いるの がわ かる （そんな 
こと はない か) 。ゲームの 世界で 
は 彼らの 愛 はごく 自然に 表現 さ 
れ ている の だ。 



も 5^ ― ' ;35 草綺 

文、 ：} 象ソ フ 卜 * スーパ一 ピンク ソ ツクス ほなみの どこまで イクの？） 
(上から 順に） 鲁 プリンセス メーカー 

參 MSX 卜 レイン 1 



o 引きし まった 
全身 を 見ず とも そ 
のきた ぇ拔 かれた 
美しい # ^が 錦 
に 想像で き る 




MS X の 歴史 を 彩った 兄貴た ちの 勇姿 



ポク らの キモチ はも ラ 止ま らな L 



えば 『ァ シュギ ーネ』 




が 



w お 
は t さ丄 



77 



、や 



美少女 ブームが おぎる 前、 ゲ 
ー厶の 主人公と いえば 男だった。 
彼ら、 闘う 者の きたえ 抜かれた 
肉体 は 頼もしく、 われわれ ゲー 
マーの あこがれだった。 あこが 
れが 愛に かわる。 至極 普通の 話 

ではない か。 MSX10 年の 歴史 
上、 ボディ ビルダーち 真っ青の 
たくましい キャラクターた ちの 
お 姿 を 紹介しょう。 これらの ゲ 
一 厶に八 マった ことの ある 人 は 
兄貴と 愛 を 語る 資格 ァリ だ。 



0「 ラスタ ンサ一 ガふ 戦！ • 、のなかに 彼 は 伝説 (サ 

ーガ） を 生む。 怒り は 肉体 を と 化す 




{V スーパ一' ランポ一' スペシャル 丄 戦う： 
とでし 力せ きる を 見 i 、だせない 男 



ころして 見れば、 本質的に は 
彼ら ロリコン、 または 兄貴 趣味 
の 人 だって 普通の 人と 同じ 愛 を 
もとめて いる、 人生の 旅人 （おお 
けさ） なので ある。 といった とこ 

ろで、 いっちの よ 5 にこの コー 
ナ 一の 幕 は 強引に 閉じる。 

だが どんなに 純粋な 愛で あろ 
ラと、 普通の 愛の かたちから 離 
された 彼らの 境遇 は、 やはり 哀 



しみ を 背負って いるよう に 思え 
てし まラ。 

それ 以前に、 こうして コンビ 
ユー タ 上に 描かれた 2 次元 (平 
面 上) の 八 ダカに ョ ダレ をたら 
している キミ 自身 は、 どんな 愛 
情 を もった 結果な のだろう か？ 1 
純粋と い 5 より は 不純な 愛を感 
じて しまう 2 次元 コンプ レック 

スには 明日 はない かもよ …… o 





甘美で 耽美な CD をプ レゼ ン卜 

これから 紹介す る アルバム は ゲーム る。 これらの CD を 聴きな が' ら、 こ 
音楽と いう ワク を 超えた 世界に 存在 の ページ を 読み直せば きつ と その 世 
する。 まず は 『超 兄貴』。 兄貴の かけ 界 にドッ プリつ かれる だろう。 とい 
声と タメ 息が リズム をと り、 情熱の うわけ で この 2 枚の CD を NEC ァ 
音楽が 奏でられる。 この CD は、 ゲ ベニ ユーより 各 2 名に プレゼントす 
ームの 発売 本数の 数倍と いう 異例の る。 自分 は 同性愛、 ロリコン どちら 
ヒット を 記録した。 一方、 美少女 満 に賊 する か をく わしく 書いて 『桃色 
載の アルバム 『同級生』 は、 8 人の 女 図鑑り もう ダメだ あ』 係まで 送 8 
の 子 それぞれの ちょっと エッチな シ 月 8 日 必着。 いつものよ う にィ ラス 
ョート ドラマ か 老人の 五感 を 刺激す ト でも 受けつ ける よ。 

「 《密 Q €> サゥン 

二 g 苦 モリ アル 「同 級 
ィ. 汗 行 生」 は 2800 円で 
, つ £ P 誰でも 買えます 



O r キヤ ビバ 二」 の M さん イラ ス h 
同様、 I^Hr を 描かせれ は XT —品 



O ァ ニキと 少汝 への 想し \ 
愛の 行方 はい 



ァフノ 一マルな 

'くの やら 
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松 下 初の M S X 2 r A 1 」 の^ i と と 
もに キャンペーン キャラと して 出現 
した 半 人の 男ァ シュギ ーネ。 
わば MS X における 

リオで あり、 ソニ [^ひ 

彼 を 知る 人 はい まや ： -卞 
数 少ない。 すごい 頭 
脳 は 消え去った。 
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X/ =M1£|M|=± MSX 約 10 年の 歴史の 中で、 名作' 迷 作 を 語る コーナ，。 こちらで 妹定 した ゲー 
«-44!ttR/bif^T%l5 ム 以外で もい いから 熱い 想い を 送って くれ。 なつかし シフ 卜をプ レせン 卜する。 



ゲーム 十字軍の 卜リ をし め < 
くります は、 名作 ゲーム を 読者 
が 八 ガキで レビュー する、 でさ 
て 間 もない この コーナー。 つい 



に 読者のお 便 り を 紹介で きる よ 
うにな つた。 これで やっと 本番 
だせ。 という わけで 今回 は曰大 
シ ユー ティングの 紹介/ 



グラディウス 



コナ S 1986 年の 作品。 パワー 
アップの システム、 オプション 
など、 今で こそ 常識的と なった 
攻撃 を 創作し、 また 面 ごとに ち 
がラ 世界が あると いろ 画期的な 
展開 を 生み出した、 現在の ゲー 
厶 のお 手本と なった ゲーム。 M 
SX 版 は 初の 1 メガ ROM によ 
る 移植 度の 高さが 話題に なった。 




o 大 容量が 成 しえ た 美しい ビジ ュ アル 晒 ノ 



アーケードの 移植 作品と して、 
先に 発売され たフ アミ コ ン版を 
越える デキを 目指 して 制作され 

たという MSX 版。 「気合の 入つ 
た デモ 画面、 長い レーザー、 巨 
大な ビッグ コア」 （東京/ 冨澤 
暁） 「4 面 は アイアン メイデンが 
出る し、 ラス 卜の 脳み その 前に 
メカ 触手が あるし」 （宮城 ノジェ 
！ ラール' モヒカ ン） といった 移植 
度の 高さが ゥリ。 でも 「それに 加 
えて 独自の オリジナル 面 (骨ス 
テ ージ) や 4 つの ェクス 卜 ラス 
テージ など MS X 版 だけの 要素 
を 盛り込んで いる 所が 素晴らし 
いと 思います」 （東京/ KQTT 
A) というよ うに、 独自の グラデ 
る <? 



お 
さ' 
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ィ ウスの 世界 を 作って いた。 「自 
力で ェク ス卜ラ ステージ を 発見 
したと き は、 身震いす る ほどう 
れ しかった の を おぼえて いる」 
(東京/ 武 田裕) ただでさえ 移植 

が 難しい MSX に、 この 新しい 

要素 を 加えた 機転が、 のちの 『グ 

ラ ディ ウス 2』 『沙 羅曼蛇 』 『パロ 

ディ ウス』 『ゴー ファーの 野望 • 

エピソード 2』 へと 続く MSX 

オリジナルの 展開 を 生む。 現在 

も ユーザーの 気持ちで ある、 「こ 

の ゲーム を'' MSX で" やって み 

たい」 というの は、 こういう 名 移 

植の名 アレン ジが 生み出 した コ 

コロ なのか もしれ ない。 ちなみ 

に 海外版 は 『ネメ シス』 という。 

I だ Q 
け # 
I の ス 
| 優 テ 
I 越 I 

i 感 ジ 



あなたの 名作、 教えて ください 



自 由 部門 の^は 次回に まわし ま 
す。 募集 は 随時 受けつ けて ます。 
で 今回のお 便 り で 多 かつ た ものが'、 
ゲームに まつわる 「自分の」 思い 
出。 こ 二 は ゲームの どこが よかつ 
たの か を 語る ページ。 ゲームに つ 
いても ちゃんと 害いて: tao とに か 
く 武田裕 & ひの と幽 火に 『アル 力 ノ 
ィ ド II』 をプ レゼ ン ト 。さて 今回の 



お 題 は T A K E R U で 復活 し た 
『M ^物語』 と 『アレス タ 2』。 これ 
なら 「今やって いる」 という 人 もい 
るから 投稿 量 も 増える？ キ&1 で 
コ ナミの 『モピ レンジャー』 を 1 
名、 『ハイパー オリンピック 1 * 2 』 

をセッ 卜で 1 名に プ レゼ ン ト。 ハ 
イノぐ一 ショ ット はない そ"。 g し 
めきり は 8 月 8 曰 必着。 



ザ ナック 



ポニ一 (現ポ ニー キヤ 二 オン） 

1 986 年の 作品。 制作 は コンパ ィ 
ル。 通常 弾と 8 つの 特殊兵器 を 
使い分ける シ ユー ティング。 敵 
の 攻撃が パターン ではない A I 
機能が ゥリ だった。 のちに パヮ 
一 アップした MSX2 版、 コン 
パイル オリジナルの r アレス タ 」 
シリーズ へと 続いて いく。 




-も 出現して 出 g を, する： 



ンノ 《ィル の 名 を 世に 知らし め^: 作品 



「出撃の ファン フ アーレが 鳴 
り 響く。 徐々 に 加速。 すぐに 地 
形 は 高速で 流れ出す。 キャラ ク 
夕が たくさん 出て きても、 まつ 
たく 処理 落ちし ない。 素晴らし 
い」 （宮城/ひのと 幽火） しかし 
ゥリは 技術 だけで はない。 人気 
の 秘密 は 難易度に ある。 「ジ ョ ィ 
力 一 ドの 連射 機能 を 使う と アツ 
という 間に ALC (ォー 卜レべ 
ルコン 卜 ローラー) の 数字が 増 
えて 敵が ドッと 押し寄せ てきて 
I を 9 



驚いた」 （滋賀 /長 瀬 勝 俊) A I 
は、 最終 面 や 隠ンの D 面の 攻撃 
の 激し さの 中で も、 攻略 不可能 
と 感じさせない バランス を 維持 
した。 大量に 放 たれた 敵弾 を 1 
ドッ卜 単位で 避けつつ、 自 機の 
フル 攻撃で 敵 を^ 砕す る。 この 
快感が たまらない。 「最終 面をク 
リアした ときの 目の 疲れと 気持 
ち 良さ」 （千 葉/海 野 正道) が 得 
たいとい う、 シ ユー ティングの 
本質 7 を 教えて くれた。 




MSX2 版 ザ ナック はより 美しく 



上で も 触れた が 『ザナ ッ ク 』 に は M 
SX 1 版の ほかに も 2 版 も ある。 
中 ボスの 大型 空中 物が いたり、 音 
楽 か '増えて いたり、 だいいち グラ 
フィ ック が' きれい （ファミコン 版 
と 同じ）。 昔 MSX 1 版 は TAKE 
RU で 販売して いたの だから、 こ 
れを 再販 しても イイのに な あ〜。 
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游 声 合成が^?》 な RPG。 「ぷ ょぷ よ」 を やつ O コンパイル 2 粒 てのお 次 は、 MSX 最強の 

ている 人は麟 やる ぺ き。 9 職よ リイ ィぞ シュ一 ティング， アツい 弾よ け 力 煤し める 




情報お もちや 箱 
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噂の ィ ベン 卜 • スポッ 卜 そして ソフ 卜の 話題 を 満載 メ 
ままき 1§ 豳 



93 東京お もちや ショー 關催 



ちょ ラど 本誌 発売の 1 か 月 ほど 前の 
5 月 3~6 曰に、 千 葉 ■ 幕 張の 幕張メ 
ッセで 「S3 東京お もちや ショー」 が 開催 
された。 5 • 6 日 は 土 • 日と いう こと 
で 一般 公開 曰と され、 なかなかの 盛況 
ふ' りだつた。 本来のお もちや はもち ろ 
ん、 ゲーム 関係の 展示ち 多数 見受けら 
れた。 今 をと きめく 力 プコン や SNK 
など は アーケード ゲーム も 持ち込み ァ 
ピールに 余念がなかった の だ。 

今回の 目玉と いうと、 ゲーム はさて 
おき 手前味噌ながら、 本誌の 姉妹 誌で 
ある PC エンジン FAN が ブース を 出 
した こと。 これ は PC エンジン FAN 
が 今年の 9 月で 創刊 5 周年 を 迎える。 
その プ ロジェ ク 卜の 一貫な わけ だ。 ま 
た ブース だけで はなく 特設 ステージで 
も 「K I NG OF FAN」 と 称した 
クイズ も 開催され、 多数 参加者 を 集め 
ていた。 肝心の ブースで は 幻の 名作と 
も 言われて いた 「マジカル チェイス」 と 

に '"& マークせ よ/ i 



10 月 発売 予定の 「秘密の 花園」 を 展示し 

た。 『マジカル チェイス J は パル ソフ卜 
が 発売した もの だが、 要望が 多かった 
にもかかわらず、 再販の メド がた つて 

いなかつ たもの。 今回 丁 I M が 特別 限 
定 予約と ぃラ ことで 通信販売 により 再 
販を 決定した。 入手 方法な ど は、 現在 
発売中の PC エンジン FA 
NI 已月 号に 掲載され ている 
ので 興味が ある 読者 は そち 
らを 参照して ほしい。 

実際の ショーの 雰囲気 は 
例によって ゲームの みなら 
ず 多種多様のお もちやが 出 
展 され、 いつものよ ラに盛 
り 上がり を 見せて いた。 た 
だ 多数の ゲーム メーカーで 
構成す る CSG (コ ンシュ 
—マ—. ソフ卜 ウェア ■ グ 

ループ) が 今年 は # 加して 
いなかった。 




O 二れ が 特別 PH^; 発売の r マジカル チ エイ 



： 二ろ 




O 会場 は 二の ように 老若男女の 人のお やはり 「おもちゃ」 
と く れば; も み 共 も 喜んでし ま う もの だ 





O こちら は 精 S ス テ ージ。 中央 は PCX ン ジン FAN の副驢 
長 • 石 風 もしかしたら ~# ^しんで いた 人間 かも？ 



MQVIE 



TIM もサ ポー 卜 1 " マリオ j の 映画 



あの マ リ 才が 映画化され たの は TV 
や 雑誌な どで 紹介され、 ごぞんじの 読 
者 も 多いだろう。 夏休みに 見に 行く ぞ、 
という 人 もい るので は？ 1 ところで そ 
の 映画 「スーパー マリオ」 の 公開に、 我 
が 編集部 も 関わって いるの は 知ってい 




るだろう か。 日本 ヘラルド 映画、 日本 
テレビ 放送網 （NTV) とともに 映画の 
提供と いう 形で 協力して いる。 

ス f ^一 リー はまった くの オリジナル。 
配水管 ェ として 働く マリオと ルイージ 
の 兄弟が、 人間と 恐竜の 領域の 間にで 
さた 聞の 地底 空間に 吸い込 
まれて しまう、 という ォー 
プ ニン グ。 吸い込まれた 先 
は 独裁者 クッパ が 支配す る 
恐竜 帝国。. そ: こで は 恐ろし 
いたくら みが 密かに 進行し 
ていた…。 果たして そのた 
くらみ を マリオと ルイージ 
は 阻止す る ことができ るの 
か!？ 彼らが スーパー マリ 
ォに 成長す るまで を （/) 恋 
と 冒険 を 織り まぜ 描く ファ 




O マリオと ルイージが ク ッノ、 °(7>¥5fe らしき 
連中と いっしょにい るが… 

ンタジ 一 アドベンチャー なの だ。 主 
役 • マリオ は 「口 ジャ一 ■ ラビ ッ 卜」 の 
ボブ • ホスキン ス。 弟 (相棒 7) の ルイ 
に 若手の ジョン • レ グイ ザモ、 力 
タキ 役 クッパ 大王が 「イージー ラ イダ 
―」 「プル一 • ベルべ ッ卜」 が 代表作の デ 
ニス， ホッパー。 ヒロインの ディ ジー 
はサ マン サ • マティス という 力 ワイ コ 
ちゃん。 この 夏 話題の 1 本と いえそう。 
東宝 系 映画館に て 順次、 全国で 公開。 



SI k、 l • 音読み/ 「アル 甲 j»# r 万 f 隨 固」 さん。 2纖 の ペンネーム ではない と 思う。 そして TIM は 「fgf《 書店 インター メディア」 の 略な のです (大 P 聽' 鈴 

^ 見眹 高) 音読みす ると 恥ずかしい 名前と いえ は 下 村; 好 だが、 ところで ダサ ィぞ TIM ノ TMN」 の、、 タイムマシン ネット ヮ一グ 'にも まけて いない そしてお Q7 

| ^^キ より 力、 つてい るのに マ イナ一 といえ は? 5^く 出る テレビ j の IVS テレビ c r 石 井 スポーツ」 とよく^！ えられて いる そ'。 （バ） 



秦ィ ベン 卜 • ソフ卜 情報 ©GMSV 鲁リ I ダ |ズ* ベ ク卜ル (あした は 晴れ だ/ \ュ| ザ— の 主張 \ぉ はなし こんにちわつ) 




今 



^ケ 一 h • いるの か/ 大赚羽 曳市高 M に 「サン ガリ アコ一 ヒ一 J の 自販 嫩％リ ました。 ノ、' ポ さんの いうと おり 「やるせなく」 立って います。 ポ コポコ です。 （大阪 

98 | T* I - 府'^ ^OA) 咍 その ポコポ コは真 光の 人々 に 手 を かさし をして レ つうと 治る とみた。 そして サン ガリアに 次いで 曰;^ T' 誇る マイナー CM といえば r ベ ヤン 

グぷ あってみたい ぞ、 「ぺ ヤンク' 探し」 してる ャッ。 しかし 沢 ロ^ 75「2f? の ポット は 使いやす 二」 よりお もしろ いそ'。 どうす る タイガ一。 （バ） 



NTT 卜ーク S 卜ーク シアター 



毎月 ig 曰 を 「卜 一夕の 曰」 としてい る 
n 丁丁。 その 「卜 ークの 曰」 に 開催され 

ている 「NTT 卜ーク S 卜 一 クシ ァ夕 
一」 を ご存知 かな 7 毎回 さまざまな 
ジャンルの 興味深い 話題 を 取り あげ、 
数人の ゲス 卜た ちが! ^一 クシ ョ 一 を 聞 
かせて くれる の だ。 5 月 は 1 " 新 文化 *コ 
ン ピュー タ ゲームの 魅力」、 が テーマ 
だった。 今や 「大人 も 遊べる ォモ チヤ」 
となって いる コンビ ユー 夕 ゲーム。 そ 
の 「ォモ チヤ」 について それぞれ 一家言 
もつ 人々 がゲス 卜。 出演 は" クリエ ィ夕 
一" の 肩^き を 持つ、 いとうせいこう。 
そして 「ドラ クェ」 シリーズで おなじみ 
の 堀 井 雄 二。 週刊誌 「S P A / 」 で 「リカ 
ちゃんの サイコのお 部屋」 を 連載 中の 
精神科 医' 香 山 リカ。 「ログイン ソフ 卜」 
編集長の 河 野 真 太郎。 そして 落語家の 
林 家 こ /3; 平と いった 面々。 ショー は、 



いと ラが 司会 役 を 兼ねつつ 進められた。 
開演 当初 は 各 出演者に 堅さ もあった よ 
うだが、 思い出の ゲームの 話題な どが 
出始める ころに は リラックスして 話が 
弾み だした。 途中、 来場者に 好きな ゲ 
ー厶 について インタビュ一 したと ころ 
大半が 「別に…」 といった 反応に、 いと 
ラが ボーゼン (笑) とする 一幕 も。 しか 
し、 舞台 奥に 設置され た スクリーン 上 
で 軍事 用の コンビ ユー 夕 を 使い 制作 さ 
れた、 とい ラ CG が アニメーションす 
る さま を 見る と、 場内から は 驚きの 声 
が あがり 出演者 も 面目 を 施して いた。 
それに 気 を 良く して 力 ゾ^ ？) ポロ リと出 
た、 夢で 見た という 「ドラ クェ VI」 の 話 
に、 いとうが 執よう な 突っ込み を 入れ 
るな ど、 ショ一 は 佳境に。 ポリゴンの 
解説 をしたり、 ゲーム バランス につい 
て、 そして 「将来の コンピュータ ゲーム 



はどうな つてい くの 
か 7」 という 疑問な ど、 本 
誌の 読者に も 参考に なり 
そラな テーマち。 なかで 
ち 堀 井の 「ゲームの バラ 
ンスは 「ォレ はわかった 
けど、 普通 この 謎 はとけ 
ないだ ろうな」 と 思わせ 
るの が 絶妙の バランス」。 
そして 曰 米の ゲームの つ 
く り 手の 比較で、 河 野の 「米国人 は 何に 
関しても リアルに しょうと する 考えに 
基づ さ、 八 ードの 性能 を 高めて いく 方 
向に いく。 それに 対し 日本人 は 限られ 
た 範囲で、 （墨絵 的な 発想で) 簡素な 表 
現で それらし く 見せようと する」。 さら 
に まとめでの 「白人が つくった 音楽と 
黒人が つくった 音楽が 違 ラょラ に、 ゲ 
ー厶 にも 同じ ことが 言える ので はない 
力、」 といった 発言が 印象的だった。 




今のところ コンピュータ や、 ゲーム 
に関する 卜ーク ショーの 予定 はない そ 

うだが、 またこう いった テ一 マで 開催 
して ほしし V> なお 7 月 は 「自然 はおし や 
ベり だ」 と 題して 自然と 人間の 新しし、 
関係に ついて を 考^。 料金 は 19叩 円 (税 
込)。 夏休み を 前に ァゥ 卜 ドアに ついて 
考えて みて は 7 (文中 敬称 略) 

國 「卜 ークの 曰」 事^局 
00120-019019 (フリーダイヤル) 



ほほ 梅騮の CG コレクション 1 



当初の 発売 予定より 遅れに 遅れて 申 
し 訳ありません。 1 " ほほ 梅 麿の CG コレ 
クシ ヨン j 、このたび 5 月 8 日に やっと 
こさ 発売 をし ました。 「いつ 発売す るん 
だ あ〜」 の 声ち 多々 聞かれ ましたが、 お 
待たせいた しました。 

この ソフ 卜 は 本誌の 人気 コーナーで 
ある 「CG コンテ ス卜」 より、 90 年 10 月 
号から 92 年 12 月 号までの 掲載 作品 全 
300 作品の 中から 1 [10 作品 を収 
錄 した ソフ 卜です。 そのまま 
立ち上げれば、 かんたんな メ 
ニューが 出て、 そこから CG 
が 鑑賞で きる システム になつ 
ています。 

収録した CG デ 一夕 はすべ 
て MAG 形式に なって いるの 
で、 PC —画 や、 X68000、 
F M — TOWN S などの 他 機 
種の ュ一 ザ 一の 人で も、 それ o これ は | 



それの MAG ローダ を 持って いれば、 
機種 を 問わずに 鑑賞で きます。 MSX 
でも M ファン 92 年 7 月 号の パソ通 天国 
で、 付録 ディスクに 収録した 「MAG 口 
一 グー」 を 使えば、 そちらから も 見れ ち 
やい ます。 

対応 機種 は MSX 曰 以降。 ディスク 
4 枚 組みで、 お 値段 40G0 円。 TAKE 
RU で 好評 発売中です。 よろしくね./ 



'メ 



ラブン ツェル 胃」。 （愛知' 加 藤由紀 子 作） 




OiS 力が 感じられる 「天空の 王子 丄 牺排品 は、 力作 力 ろい 應児 島' エスタ 1 . 



作' 



LOR0M 版 『マン 八ッ タン 'レクイエム』 



NEW MEDIA 



まもなく パイオニアから 発売され る 
LD-ROM, 「レーザ一 アクティブ」。 
特徴 は 何とい つても PC エンジン ゃメ 
ガ ドライ ブな どの ゲーム を 「コ ン卜ロ 
ール パック 」 なる もの を 交換す る こと 
で 互換性 を 持たせて いる 点 だ。 さらに 
カラオケの パック も あるので カラオケ 
も 楽しめる。 価格 は 未定 だが 本体 は 9 
万円 以下、 パック は 6 万円 以下の 予定 < 

八 ードの 発売と 同時、 もしくは ほぼ 
同時と いう 夕 ィ卜ル は、 PC エンジン' 
メガ ドライブ 双方で 4 タイ 卜ル ずつ 予 
定 されて いる。 MSX にも 参入して い 
た リバ 一 ヒル ソフ卜 も PC エンジン 
(LD-ROM 2 ) で 1 " マン 八 ッ夕ン 'レク 
イエム (仮称)」 を 発表して いる。 これ は 
r J. 巳. 八 口 ルドの 事件 簿 j シリーズ 
の 1 つ。 1988 年に は MSX2 版 も 発売 



されて いる。 LD- ROM 版 は、 特性 を 
生かす 企画が 盛り込まれ ている。 例え 
ば セリフ。 しゃべる の はもち ろん、 日 
本 語と 英語が 用意され ている。 と、 い 
ろの も 制作に あたって は マン 八 ッ夕ン 
での ロケ を 行って いるから だ。 つまり 
ネイティブ スピーカーの 英語 も 味わえ 
てし まう ヮケ だ。 




OLD-ROM 1 ® 大の 強みで ある 大 容量 を 生 
かして 実^ i リ 込み を 多用して いる 





r アキラ jS r パ 



バン ダイの ェモ一 シ ョ ンレ一 ベル 創 
立 10 周年 を 記念して、 4 本の アニメ ビ 
テオが 廉価で 発売され た。 その 4 本と 
は あの 「アキラ」 の 劇場 公開 版に 手 を 加 
えた イン 夕 一 ナショナル バージョンと 
「機動 肇察パ 卜 レイ バー」 シリ 一ズ 3 本。 
この 3 本 は 「丁 HE MOV I E」「C 
OLLECT1 j r COL 
LECT2」、 つまり 劇場 
公開 版と OVA 版と ぃラ 
わけ だ。 価格 はすべ て 
3800 円と い ララれ しい プ 
ライス。 さらに ジ ャケッ 
卜 も 新たな ものに なり マ 
二 ァの心 をく すぐるの だ。 

構成 は 「アキラ」 が 劇場 
公開 版と 変わらないが、 
追加 制作 費と して 1 億円 



卜 レイ バー J を釅 価で 発売 

を 費やし 画面 • 音嬅が 大幅に グレード 
ァ ッ プ されて いる。 「機動警察〜」 は 「丁 
HE MOV i E. が 劇場 版 を その ま 
まに 収録した ものい 「COLLECT 
1 」 と 「已」 は それぞれ OVA の"!〜 4 
話、 5〜7 話 を 収錄 した ものに なって 
いる。 



OS 場 は 言 兄- 疆ク エス トホ— ル 奥の 

スクリ I ンにゲ 1/ ；! 画两か 映し出された 



-aiH 



東京 • 秋 葉 原の 『ぶよぶよ』 対決 



■ON SALE M 月 i 曰〜 5 月 3i 曰までに 発売され たソフ 卜） 

4 月 5 曰 グラフ 厶 一ビー/ ァ卜 リエ タカ /6.500 円 
4 月 24 曰. ®MSX- DOS2 TOOLS /アスキー 

(TAKERU でのみ 販売） /7.000 円 
5 月 ほ 曰 シン セサ ウルス Ve「. 3.0 /ピッツ 一ノ 12, 800 円 

國 発売が 予定され て いる ソ フ 卜 

7 月 上旬 グラフ サ ウルス ユーティリティ/ピッツ 一 /12.BD0 円 
7 月 K 曰 ®MSX 卜 レイン 2/ ファミリ一 ソフ卜 /7.800 円 
発売 曰 未定 ☆ ベ ス卜 プレー ベース ボール/アスキー/価格 未定 

® 麻雀 悟空 • 天 笠への 道 （ROM 版)/ シ ヤノ アール ノ 9. B00 円 
プロの 碁 パー 卜 5/ マイ ティ マイコン システム/ 9,800 円 
倉庫番 リベンジ • ユーザーの 逆襲 編/発売元 未定/価格 未定 

※と く にこと わりの ない ソフ ト はすべ て MS X 2 用 2 D D ディスク )fc ★ 印の ついた ソフ ト 
は 夕一 ポ R 専用、 ® 印 は MS X 2 用 だが タ一ポ R の 高速 モードに 対応した ソフト。 また、 （2 
は F M 音源に 文 TAKERU て "SS 売の ソ フ ト はネ jiii の f»S です。 

TAKERU 「名作 を 再び 発売 j 作戦 情報 



好調に 新規の 登録が されて いる T 
AKERU。 例によって 今回 新たに 
登録され た 夕 ィ卜ル を 公開して いこ 
う。 ここで 紹介して いる タイ 卜ルの 
データ は、 6 月 1 曰 現在の もの だ。 
価格 はすべ て 税込で、 ことわり がな 
いかぎ り は MSX2 用と なって いる。 

今回 注目の ソフ 卜と いえば、 まず 
あがられる のが 「エメラルド ドラゴ 
ン j だろう。 いまだに 根強い 人気 を 
誇り、 なおかつ 他 機種に も 移植の 話 



が 進行 中で ある 名作 ソフ 卜な の だ。 

もし、 まだ プレイし ていなければ、 

この 際に プレイして みて は 7 

【発売中の もの】 

① グレー テス 卜 ドライバ一 

/2.900P3 

©DD 倶楽部 円 

③ アンデッド ライン ノ 2, 900 円 



@ エメラルド ドラゴン /3. goo 円 
嵌@ —グロ一 ディア 



「魔 導 物語 音楽 館」 が 帰って さた 



NEWS 



対戦 プレイが 熱い 1 "^ よ^よ」。 先 曰、 
真の よ^よ キング" を 決めるべく、 
去る 5 月^ ゃ4 日の 両日に わたり 「^よ 
ぷょ 自慢 • 怒涛の 八ィ テクニック 卜 一 
ナメ ン 卜」 を、 東京' 秋 葉 原 は LaOX の 
ザ' コンピュータ 館で 開催。 一般 参加 
の 24 曰に 先が け、 23 日に ゲーム 雑誌 対 
抗卜ー ナメン 卜が 行われた。 

当 曰 は、 20 を 越える チームが 出場。 




€> コ ン パイル ネ： hS ■ 仁將 氏も^ ^員 長と 

して （？） ^に 姿 を 見せた 



わが M ファン も、 ささやと 丫 ADAY 
が 組んで ゲー メス 卜已 チームと 対戦 
したが、 惜しく も （という こと もない 
が) 敗退。 勝ち残つ ていく 強者た ちの テ 
ク ニックに は、 歡 声と 同時に ため息が 
もれ、 大会 は 興奮の ラ ちに 幕 を 閉じた。 
結果 は、 マイコン BASIC マガジン チ 
ー厶が 1、 2 位 を 独占。 その 強さ を 知 
らしめ た。 




oim • 準 i» した チームな どに は g 商品 

が 贈られた。 次回 は M ファン も ガン ハ' ルぞ 



SALE 



絶版で ある 「魔 導 物語 音楽 館」 が 今回 
「魔 導 物語 音楽 館 リ夕ー ンズ」 として 復 
活 。これ は 「魔 導 物語 音楽 館」 と 「デ イス 
ク ステーション 22 号 j に同梱 されて い 
た MAX I 一 CD を リマ スターし たも 
の。 また 幻の 未発表 曲 も 収録。 今回 も 
通販 のみで ミニディスクと DAT での 



販売 だ。 価格 は どちらも 30D0 円 (税込)。 
購入 方法 は 3000 円と 送料^ 円 を 現金 
書留で 下記の 住所に 送れば 〇《。 商品 
名 * 住所 • 氏名 を 明記す る こと。 
【あて 先】〒 732 広島県 広 島 市 南 区大須 
賀町 17-5 シャン ポール 広 交 210 号 
株式会社 コンパイル 「通 販傑音 MF 係」 



GOODS 



ゼン マイ 仕掛けの 『ドラ クェ』 キャラ 



泣く 子 も 黙る 1 "ドラ クェ 」 の キャラ ク 
夕 を あっかった グッズに 新製品が 加わ 
つた。 「チ キチキ モンス 夕 ーズ」 とい^ 
のが それ。 ひとことで 'いえば 1 " ドラ クェ 
Vj に 登場した モンス 夕一 をゼン マイ 
じかけ の 人形に した もの。 もちろん 本 
家が 発売して いるの だから、 元の ィメ 
ージを 崩さない ょラに 制作され ている, 
また ゼン マイで ただ 動く ので はなく、 
各 キャラ ク 夕の 特徴 を 
生かした 動 さ をす るの 
が ミソ。 

今回、 第 1 陣 として 
発売され るの は ブラウ 
二—. ドラキ—. ミニ 

デーモン (各 880 円 '税 
別 以下 同） ，ビッグ アイ 
(780 円） 'スライム (680 




円） • スライム ナイ 卜 （980 円) の S 種。 
7 月 発売 予定と ぃラ ことなので、 本誌 
発売の 頃に はもし かする と 店頭で お 目 
にか かる ことが でさる かもしれ ない。 
また この 「チ キチキ モンス 夕一 ズ」 以外 
にも 「ドラゴン ク エス 卜 モンス 夕ーバ 
卜ル えんぴつ」 「同 ボールペン」 などの 
文 具 類 や、 ドラゴン ク エス 卜 カード ゲ 
ーム 「ギガ ディン」 も 発売され る。 




碼 に- 



O^D はこの 6 点 カ^され た。 ^^も 続々 と 発売され る 予定と 
いう。 最後の 大ポ ス はさ すがに Sfe^M 匕 さ れな l 、のかな あ… 



T1W 



、- ケ_ . 参 石橋/ ""ス ペラン 力一」 に はまって います。 あれって m をシ ミュレ 一卜して いる 感じなん すよ^ 「石 橘 は 叩いて 渡れ」 みたい な。 （大 赚， イベント 王 

《i_ 、 p 西 川 ）叻 いや、 わざ わさ あかなくても ドクター 中 柳 フライング シューズが あれば 二 わくない。 し、 つてお くが あれで コンビニに いくと 目立った そ'。 別に どこ 応募 券 
十 ひり でも 目立つ が。 そして 石 橘と いえ ぱ^で やって いるの か 石橋 クン (昔 m ファンに いた 人)。 雜 の 陰で これ を 読んで « [している と 見た。 南無 (八'） FpB®-@ 



さあ 応藝 しなさい 



まず ①は データ 厶 'ポリス 夕一 の 1 "サ 

ーク m」 の CD を 3 名。 © は 「チ キチキ 
モンス 夕 ーズ」 の 1 つ スライム を 3 名 
に。 (D と @ は それぞれ 「アキラ」 と 「機動 
紫 察パ卜 レイ バ一」 のテレ 力。 各 5 名 



に。 © は リバ 一 ヒル • ニュース • ネッ 
卜ヮ一 クセッ 卜。 ファンクラブの 機関 
誌と テレカ 曰 枚。 1 枚 は 福 岡 ダイ エー 
ホークスの 銀色に 輝く 豪華版。 セット 
で 2 名に。 応募 方法 は 下記 参照。 



応募 方法 

^八 ガキに 左下の)^ 券 を はり、 ® (ましい プレゼントの 番号と 名前、 CDfe^ (必ず〒 

も） '氏名' 年令 号、 CD^ 月の FFB でお もしろ かった もの、 dXc にかお もしろ 

いこと、 を 明き 加 うえ 下 雲 奶蹈万 まで 送って ください。 

〒105 東京都 港 区 新橋 4 一 10 — 7 TIM 

MSX • FAN 钃集部 「8 — 9 月 情報 号 • さあ 応募しなさい」 係 

し り は 7 月末 曰 （必 藩)。 ^^は 9 月^の:^ で。 

ブ レゼ ン卜 係より 

3 月 ■ 号 当選 発^までの 「さあ 応募しなさい」 と 「アン ケ一ト ハガキ プレゼント」 
の^^ はすべ て 終了 し ま した。 採用, テレカ 力 < 届かなかったり プ レゼ ン トカ < 届いて い 
ない 人が いましたら、 柳な 点と 氏名 '霞5#号' 何月^) 何の 件 か を 害き、 ハ 

ガキで 「プ レゼ ン ト係」 までご^ ください。 なお、 ，は; $^1 発売 後 I か 月 く らいか か 
ります。 



©チ キチキ モンス 夕一 ズ @ ^ 1 7-h 7 
フぅィ 八 丁レ刀 




o サーク in 全曲 集 



o 「機動 整 察パ卜 レイ バー」 

テレカ 




sr^l 報 RONA i 地 母 神の 冗 日. 5\ 価 2$\ フラ ッ トイ ンタ —ナ シ ョナル 




國 キング レコード 

【7 月 21 曰】 …… 令聖 魔 伝説 3X3EY 
ES from MEGA — CD^ オリ ジナ 
ル + 管弦楽 アレンジ。 枚 組 3800 
円。 令「ョ100阳 Vocal SPECIAL 
J.D. に BAND3=* 新たに 女性 ボ一 
カル 2 人 を 加えた 作品。 CD3000 円。 
♦MIDI POWER ve「.3.0 ゅグラ 
III と 悪魔 城 ドラキ ユラ、 計 42 曲。 CD 
2800 円。 ♦ バ卜ル ファイター ズ 餓狼 伝 
説 《アニメ ■ ビデオ。 45 分 7800 円。 
【8 月 21 曰】 …… ♦ (仮） コ ナミ • アミ ュ 
-サ ゥンズ '93 …夏 
, ♦ (仮） フ アル コム ■ ボ一 



カル , コレクション III , は91〜1993= & 

GD3000 円。 

國ポ ニー キヤ 二 オン 

【7 月 21 曰】 …… ♦ グリッド シ一 力一 Z 

夕ィ t ^一 円。 ♦ 餓狼 伝説 ィ 

メージ アルバム ZSNK^ 全 H 曲ァレ 

ンジ。 CD2500 円。 

【已月 20 曰】 …… ♦ 天地 を 喰らう S メカ 

プ コン^ パニツ シ ヤー、 キャデラック 

スも 収録。 枚 組 35D0 円。 

画 光栄 

【7 月 25 曰】 …… ♦ 項 劉 記 力 サウンド ゥ 
エア。 CD29t]0 円。 令菅 野よう 子コレ 
クシ ヨン < べス卜 盤。 GD^OO 円。 
【8 月 25 曰】 …… ♦〇□ ドラマ コレ クシ 

ヨン ズ三國 志 • 特別 編 ゆ 2 枚 発売。 



酾 東芝 EM ！ 

【9 月 29 曰】 …… ♦ ラング リツ サー呌 P 
C エンジン 版の CD 化。 0ロ28叩 円。 
■NEC アベニュー 
【7 月 21 印… ♦ 天外 魔境 風雲 カブ キ伝 
エンジン 版 RPC3。 CD300D 円。 
(8 月^ 曰】 …… ♦ 仁義な き 兄貴 ゆ 5 "超 
兄貴 j 最新 版。 全 5 曲。 CDS1200 円。 
疆 アルファ レコード 
【発売中】 …… MARIO GO// 
ゆ 上で 紹介した アルバムからの セ カン 
ド • シングル。 CD1500 円。 
画 ビクター • ェンタ ティン メン卜 
【7 月 21 曰】 …… 令ス ティ一 ルガ ンナ一 
づ 攻略 ビデオ。 55 分 5800 円。 
画デ一 タム • ポリス 夕一 (ポリス 夕 一） 



【発売中】 '…- ♦ ァ ルバ一 卜ォデ ッセィ 
全曲 集 ゆ 円。 ♦ スーパ一 リア 
ル 麻雀 円。 
【8 月 25 曰】 …… ♦ ソード • ヮ一 ルド 全 
曲 集 ゆ 全 5】 曲。 予価 CO2400 円。 
酾ポリ ドール 

【7 月 21 曰】 …… — ART I NG 
OVER ノ パフ ゆ アルシャ ーク のィメ 
ージ ソング。 CD シングル 1000 円。 
固 曰本コ ロム ビア ' 
(7 月 2 旧】 …-" ♦FCREVER □ 
REAMZ サブ リナ^: 誕生の イメージ 
ソング。 CD シングル 1000 円。 
國 ティ チク 

【発売日 未定】 …… 令ス 夕一 フォックス 
《 'オリジナル + アレンジ。 CD250a 円。 



100 



コ^ 



ケ―ト 参 あんまり だぞ /92 年 8 月 号で 「5 睥 生きて いる 纏 長」 とバポ さん はいって ましたが、 本当です か。 本当なら 「若く見え ますね。 15 は 若く見えます j とい 
ォ ' つていた と 伝えて いただきたい。 しかし バボ さん もよ く 恨まれません^ (香川県' ォ餅達 H' 公称で は 本当 じ やない ことにな つてい る 力く、 おそらく 本当 だ 
干 ゅン ろう。 近くで みると 顔 は 塩化ビニール 製だった。 しかし ネ ±1 断て 1 ^を 出した 私 をた だ一 人^! して くれた そ'。 何た'、 いい 人 じ やない か。 （バ） 




最新 ゲーム ミュージック s ビデオ 情報 


GM 




狭い./ 今月 も 字数と 
の 八' 卜 ルがス ゴィぜ ./ 
特に その他の 新 譜はム 
ゴィぜ/ 文 ノ高田 陽 



® y —ク BI 全曲 集 



人気の パソコン rpg 「サ ーク nij が、 
ポリス ターお 得意の 全曲 集と なった。 

FM 音源 オリジナル W 曲に、 M 旧 I ァレ 
ンジ 11 曲、 フル アレンジ 曰 曲 を 加えた 
全 40 曲の 大作 だ。 曲 は、 プログレ ッシ 
ブ ■ ロック 風の ものが 大半 を 占める。 
プログレと一 口にい つても いろいろ あ 
る。 クラシックに 寄った もの、 ジャズ 
に 寄った もの、 そして この 作品の ょラ 
に 前衛 的な 部分 をより 押し出し たもの 



発売中 



デ 一夕 ム' 
ポリス 夕 一 




と。 この 手の プログレ はとつつ きに < 
いふん、 はまる と 中毒 症状 を 起こす の 
だ。 フッフ ッフッ 。 



® ネー パーマ リオ' コンパクト 'ティ スコ 8/1 発売 



曰 本の 生んだ 偉大な ヒーロー" マリ 
ォ" が 国内 はもと よ り 、 世界 規模で 最大 
の ブーム を 迎えようと している。 この 
夏 公開の 映画 「スーパー マリオ〜 魔界 
帝国の 女神〜 j は その 最 たる もの だ。 そ 
して、 なんとい つても 前 作 5 " スーパー マ 

リオ ランド _j で全英 卜ップ 10 入り を果 

たした、 アンバサダー ズ • ォブ • ファ 

ンク 率いる M.C. マリオの 功績 は 大き 
い。 今回の 作品に は、 数々 の マリオ • 




3 アルファ 
レコード 

ALCB-8E9 



※マリオ 特製 
ステッカー つき 
+ 抽選で T シャ 
ッ など プ レゼ ン卜 
ゲームの 曲が ダン サ ブルに アレンジ さ 
れてギ ッシリ つまって いる。 もう、 理 
屈 抜 さに カツ チヨ ィ〜. / 



® ス卜 リー 卜 ファイター I - 魔 人の 肖像一 7/〗4 発売 



大 好評の ス 卜 II の ドラマ CD 第 3 
弾。 もちろん、 従来 通り 力 プコン の 原 
案、 構成、 脚本で おくる 公式 ドラマ G 
D だ。 声優さん も 春 麗役は 冬 馬 由 美、 
隆役は 島 田敏と 変わらず。 作品 全体の 
アニメお たく 系 ノリ も 健在だ。 脇 も、 
有名 • 一流の 声優た ちが 名 を 連ねる だ 
けあって、 かけ 合い はさす がに 聴 さ ご 
たえが ある (説明 的な セリフ まわし は 
脚本の 難と して …… ）。 今回 は ダル シム 




東芝 EMI 

T0CT-8O88 
3000 円 （税込） 

※初回 予約 特典 
i '舂 麗已日 ボス 

2 ま 



ター S 春 麗ピク 
チヤ 一 CD 



(声 ： 龍 田 直樹) が 初 登場。 ニュー ョー 
クを 舞台に、 再び、 ベガと 春麗 たちの 
熱き 戦いが 繰り広げられる。 



今年の 夏 も GM ライ ブに 酔え / x 2 



■JAPAN GM LIVE1993 
1>7ノ30 金 *31 土 *8ノ1 曰 
〉 出演 =ゲ 一 マ デリック S ス チヤ ダ 
ラパー (30 曰）、 ズン夕 夕 S たま (31 
曰）、 J.D.K.BAND S ビン クサ ファ 
ィァ （1 曰） 

1 曰 券： 330D 円 (税込) /3 曰 券+特 

製 テレカ ： 9000 円 (税込） 

[> 問い合わせ = クラブ チッタ 川 崎 

3044-246-8888 

國 ゲーム ミュージック 'ライ ブ 電撃' 93 
08Z13 木 ，20 金 

!> 出演 == 矩形 波 倶楽部 Z ゲーマ デリ ッ 



クノ葉 山宏治 S ブラザーズ (以上 19 
日） ZS.S. 丁. 已 AND/ アル フライ ラ 
/J.D. に BAND (以上 20 日） 
I> 1 曰 券： 3800 円 （税込） /2 曰 券 ： 
7000 円 (税込） 

O 問い合わせ = ビッグ ショウ 卜 
S03-3470-9858 



@ OVA ィース 〜天空の 神殿 ~ 



〇VA ィ ース、 シリーズ 完結の 巻。 
— 魔物が 再び 地 を 支配 するとい ぅダ 
ー厶の 野望 は 成就しつつ あった。 魔の 
力に 満ちた ィース は 地上への 降下 を 続 
け、 アド ルは ダレスの 術中に はまり、 
邪悪な オーラ をた ぎら せながら 魔物 を 
追っていた。 そんな 中、 虜の 身と なつ 
ていた ィース の 2 人の 女神 フィ ーナと 
レア は、 ゴー バン、 ル夕、 ドギを 地上 
から ィ一ス へと 導く のだった …… 。 
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試聴の 瞬間、 私 は 鳥肌が 立つ 思いだ 
つた…。 シンセサイザが 何 台 積まれよ 
うと も 出せない だろ ラ、 この 幅広く、 
奥深い 音。 この 音 こそが 本物の ォーケ 
ス卜ラ だけに 与えられた 特権な の だ…、 
そう 痛感せ ずに はいられなかった。 編 
曲者 は 千 住 明 氏、 演奏 は スロヴ アキ 
ァ • フィル 八 一 モニー 管弦楽団。 双方 
の 力 翬が相 まって、 作品 はまちが いな 
く GIV) 史に 残る 卓越した ものと なって 
いる。 端麗に して 複雑、 しなやか にし 
て 堅固。 気取った 言い方 をす れぱ、 音 
の 織物の よう…。 これ は、 まさに 涙が 
でる ほどに 本物の 名作 だ./ 



ビクター 
ェン夕 
ティン メン卜 

- 普及版 via- 隱 

麵 皿- 13 

棚 円 (税込） 

'；' ※豪華版 はピ クチャ 
お.'.， 一ブックつ き 特殊 パ 
ッ ケージの 予約 限定 
魃。 写真 は 豪華版の もの 

ま % 



年の ライブの 模様。 

ラストの 全 バンドでの 

セッション は 圧巻 



SS 版の 本に はい 

る 富 士宏の イラスト 



3 つの 読者 投稿 コーナーが 強力 合体/ (あした は 晴れ だ! /ユーザ一 の 主張/おはなし こんにちわつ） 



リーダ一 ズべ ク卜ル となって 各コー 
ナ 一への 八 ガキが 倍増。 読む の は 楽 

しいけ ど、 選' 3 《の は 大変 だ。 



リーダー ズ* ベ ク卜ル 







ゲームい 一たい ほ 一 だい 



幻の ソフ卜 探検隊 



さて、 今回から ときち やる に 代わり、 
ユーザーの 主張の 担当に なった シ ゲル 
だ。 ここで は まじめな ノリの シ ゲルで 
いくので ヨロ シク、 つて ホン 卜 かな。 

では 最初の 「い 一たい ほ一 だい」 は、 
先代と ぎち やる の 頃から おなじみの 千 
葉 県 • 佐 藤 一俊 くんのお 八ガキ から、 
• 死体 置 場で タ食を (徳間 書店 '徳 間 書 
店 インタ一 メディア * 八一 卜 電子 産業 

CS32/2+ 9, 800 円） 

この ゲーム は、 赤 川次郎 さんの 同名 
小説が 原作の AVG です。 はっさり い 
つて、 この ゲーム 誰でも ク リアで きま 
す。 そんなに 簡単な ゲームな の 7 と 
いうと そうで はなく つまり、 誰でも ク 
リアで さる ほど 「親切」 な ゲームな ので 
す。 初めて この ゲーム を ブレイした 人 
は、 まず ク リアで さません。 じゃあ、 
いったい どこが 親切な の 7 とい ラと 
失敗した 後に プレイヤーの 犯した ミス 
や 足りない 条件 を 教えて くれる のです。 



だから、 どんなに AVG が 苦手な 人で 
も 2、 3 回 卜 ライ すれば 先に 進める の 
です。 BGM も 場面の 雰囲気 を 盛り 上 
げて くれます。 とにかく、 ゲーム ユー 
ザ 一の 身に なって 作られた 「楽しめる 
ソフ 卜」 といえるので、 いちど は プレイ 
をお 薦めし ます。 5 段階で 評価す ると、 
シナリオ： 5Z グラフィック ： 4.' サ 
ゥンド ： 5ノ 操作 性 ： 5 アクセス 時 
間 ： 4、 といった ところで すね。 

佐 藤 くんの レビュー は どれ も 読み ご 
たえが ある。 もちろん、 ほかの みんな 
の レビュー も 待って いる ぞ。 



前回、 情報 を 大公 開した せいか 今回 
は 情報が 少なくて ちょっと 寂しい。 以 
前に も 採用した お 店ば かりで なく、 新 
しいお 店 も 開拓して くれる とうれ しい 
な。 そんなな かで、 愛知県の 石 川晃三 
くんから こんな 情報が 届いた。 
♦ 愛知県 蒲 郡 「ナガ シ マテ レビ」 ゆわん 
ぱく アスレチック タイム パイ ロッ卜 
ノ八ィ パー オリンピック サーカス チ 
ヤー リー/' マジカル ツリー 八ィ パー 
スポーツ./ ィ一 アルカン フ 一.. ィーガ 
—皇帝の 逆襲， ゴ一ス 卜 バス 夕ーズ 
ロード ランナー バ プレイ ボール Z 大戦 



読者と ソフト 八 ウスと 編集部の ホットライン 



IL~ ザ 一の 主 




；: ノ つ!: らん 》5«ュ 

ス"" 一 If— S'lf して 下 S い 



0『死»« 場で 夕食 を j の ワン シーン = コス 

ド as 尺 式な ので， テンポよ く 先に 進む そ' 





編集部に は 過去に 
発売され た ゲーム 
が 保存され ている。 
でも 仕事で 持ち出 
そラ とすると、 た 
くさん ありすぎ て、 
お 目当ての ソフ卜 
が なかなか 見つか 
ら ない。 ラ~ ん。 



ソフ卜 八 ウスさん 教えて ね 



みんなの 素朴な 疑問に、 ソフ 卜八ゥ 
スの 人達が 親切に 答えて く れる この コ 
ーナ 一。 今回 は、 誰もが いちど は 悩み 
そうな 疑問 を ピック アップして みた。 
では、 悩める 最初のお 八ガキ は、 
翁 『キャンペーン 版 大戦 略 II』 を 買い 

たいので すが、 まわりに MSX のソフ 
卜 を あっかって いるお 店が ありません。 
どラ したら いいので しょろ か。 

(兵庫県 Z 中 塚 和 博 くん） 
=: まず は、 もよりのお 店で 注文して く 
ださい。 それでも だめなら、 通 販も受 
けつけ ています ので、 事前に 当社 (0 
0593-5 卜 6482) へお 問い合わせ のうえ、 
ソフ 卜の 代金 を 入れた 現金書留に、 住 
所， 氏名 • 買いたい ゲーム タイ 卜ルと 
お 手持ちの 機種 名 を 記入した もの を 同 
封して ください。 ほかに も 「Xak I j 
以降の タイ 卜ルを 受けつ けて います。 



なお、 「セィ レーン』 など 古い タイトル 
に関して は、 とりあえず 最初に お問い 
合わせく ださい。 

(マイクロ キャビン ，伊藤 氏） 
通販 をす ると さに 注意した いのが、 
住所と 氏名。 あたり まえのよ ラ だけど 
忘れる 人って やっぱり いるんだ よね。 
• 『信 長の 野望 全国 版』 （ROM 版 八' 
ッ テリー バックアップ) を プレイして 
いるので すが、 バックアップ 用の バッ 
テ リ 一の 寿命 は 何年 ぐ らいな ので し よ 
うか 7 また バッテリーが 切れた、 力 
セッ 卜が こわれた とさの 対処の しかた 
を 教えて ください。 

(育 森 県/市 川浩親 くん) 
ゆまず バッテリーの 寿命です が、 約 3 
年ぐ らい。 バッテリーが 切れた 場合 は 
ROM 力 セッ卜 を 有料で 交換して いま 
す。 費用 はソフ 卜に よって 異なります 



が 約 5,0[]0〜6,000 円ぐ らい、 期間 は 約 
2 週間〜 1 か 月と いったと ころで しょ 
うか。 ただし、 かなり 以前に 発売され 
た ゲームに なると 交換で きない 場合 も 
あります ので、 カセッ 卜が 故障した 場 
合な どち 言め、 まず は 当社 (2S045-5B1 
-6861) にお 問い合わせ ください。 

(光栄 ■ 高津 氏) 
とりあえず これで 安心 かな 7 




O 「信 長の 野望 全国 版」 の 画面。 SLG や RPG 

は、 ノ く ック アップがない とつら いよね 



略、 その他 多数。 各 1000 円 

次 は 熊本県の 大) 1 1 健 太 gfi く ん からの 
情報 だ。 

• 熊本県 「べス 卜 電器 鏡 店」 ^ コ ラムス 

信 長の 野望 全国 版'' BALANC 
E OF POWER MSX2 パー ソ 
ナル ユースの すべて ノ MSX 用 通信 モ 
デム カー 卜 1 リッジ （FS — CM1 )/M 
SX 用 通信 モデム （リンクス 専用） NG 
A II (ネッ 卜 ワーク ゲーム アダプタ一 
11)、 など。 

通信 関係が 多い ょラ だね。 最後に 広 
島 県の 田 村 ゆきこ さんから、 こんな 钵 
駸談 ち。 

參 昨年の 5 月 ごろ、 『コ ナミの 占い セン 

セージ ヨン j が 欲しくて、 広 島 1 " ダ イイ 
チ パソコン CIT 丫」 で 注文し ょラ とし 
たと ころ 奥の ほろ から もってき て くれ 
たのです。 新品で、 しかも 6 割引きで 
買えました。 店頭に 置いて いなくても、 
在庫と して 残って いる ことがある かも、 
という ことで、 昔の ソフ卜 をお 探しの 
方 は、 ダメ もとでお 店の 人 (なるべくべ 
テ ランの 人が いいでしょう） に 直接 聞 
いてみ たらい かがで しょ ラか 7 今で 
は MSX を とりまく 状況 はか わって る 
かもしれ ません が …… 。 

MSX のソフ 卜に 限らず、 店員に 聞 
いて みないと 売って いるか どラ かわか 
ら ない モノ は 多い。 本当に 買いたい モ 
ノ があるなら 恥ずかしがらず にいろい 
ろ 聞いて みるの もい いか も。 

探して ます 

こちら は ソフト を 探して いる 人の コ 
一 ナ一。 探して いる 入の 近くに お 目 当 
ての ソフトが あったら、 教えて ね。 
會コ ナミの 『スペースマン ボウ』 を 探 
してます。 あと、 『SD ガン ダム』 は 神 
戸の 三宮駅 近く の 「せいでん」 で山づ 
みで 売って ました。 

(^«/ イベント 雄 I くん） 

r SD ガン ダム j の 件 は、 4 — 5 月 号 
の 高 道 くんへの 返事な のかな。 
秦コ ナミの^ 突ぺ ナン 卜 レース』/ 
ナム コの 『パック マニア j 

(魏 県/き 離 くん） 

愛知県の 安城 市 または、 豊田 市内と 
いう こ とで ヨロ シク。 
鲁コ ナミの ^アドベンチャー』 
麵 県/ W^J' 告 くん） 

通信 ^ がで きれば どこでも いいと 
の^ f 牛つ き。 それて' は 次号。 



ケー卜 
キ より 



• クマ/^、 自分 力 怖い。 寝て いる 時に 歩き回ったり タン スに 回し 蹴り をしたり 1 " 助けて くれ」 などと 叫んで いるな どと 母に いわれます。 （大隨 '打倒. ズ 

纖) 咍なん て葡が It いのかわから ない が、 悩む の も 人間 £7M 士事。 クマ 力、' できる く らい 眠らずに 悩んで いれ は 液ずに すむ と 見た。 ところで 原總 きて 11 ら 1JJ1 

れ なかった ので 目に クマ をつ くって いた 私 を 「ま即 I ふみえに 似て いる j といった め はコ ルサコフ。 んで いるのに 自慢す るな よ 私 も。 （バ） 



やさしい よし V? のた めの 心 あたたま るお 話 




• うちの 外壁 は 「さいで り あ _! だが、 踊 
りながら の 工事ではなかった ぞ。 

(宮城 • 海老 沢 「香港 • レーサー」 茂） 

つかれて いるの だろ ラ、 きっと。 

•M ファン 3 月 号の 「おはこん」 のぺー 
ジ （P77) に、 多少 茶色 気 を 帯びた 「毛」 
が はさまつ ていた。 長さ は 131 センチ。 
一体 誰の 物なん だろ ラ。 

(神奈 川 ，TAKA し I) 

それ は 石坂浩 二に 渡す と 水分 を 測定 
して くれる ぞ。 いくらなんでも 古い ぞ 
おい。 どラ にかし ろ。 
参 昔の 「おはこん」 を 読み返す と、 当時 
わからなかった 所 もよ くわ かるよ ろに 
なって いた。 ところで みかん は 好きで 
すか 7 僕 は 受験と ぃラ ことで 健康の 
ため 1 曰 5、 6 個 食べて いるので、 手 
などが 黄色くな り、 みんなに 気味 悪が 
られ ています。 （長 野， ちくた け） 

6 歳の 正月、 すでに 友 だち がいない 
わたし は ひたすら みかん を 食いつ づけ 
て 最終的に 30 分で 13 個く らい は 食った 
が、 已秒 後に はすべ てゲ 口に 変化して 
いたので 荑 色くなら ずに 済んだ とい ラ 
思い出が ある ぞ。 カー ぺッ卜 は 黄色く 
なって いたが。 
き 創刊号から 集めて いた M 
ファン を、 じい ちゃんが 死 
ん だとぎ 母が 全部 捨てて し 
まった。 オールディーズの 
題材 も 消えた し ロマン シァ 
の 地下 マップ も なくなった 
から 解けない。 でも 「暮らし 
の 適当 手帳」 だけ は 切り取 
つていた ので 安心 だ。 

(兵 庫 • 河 野 龍 二） 

毎日 ちょっと ずつ 熱い 風 
呂 としょつ ぱい もので せめ 
る、 じいち やん 一発 術な ど 
もやりたかった 適当 手帳 だ 
つたが 次号から は 「さんさ 
ん ぎんさん カウン 卜 ダウ 
ン」 などの 新 コーナー も設 
けたい ぞ。 ところで 適当 手 
帳と いえば、 某 TIM が大ぃ 



ばりで 出した 「リ 〇〇 ル データ 」 の ギヤ 
グ だった の だが、 ギャグの ほろ が 長生 
きして いたの は なぜか。 
き 「おはこん」 の 絵に でて くる メガ ネの 
男 はだれ です か。 

(石 川 • ARUSALF13 男） 

そラ いえば ファン ダムに 登場す るス 
夕ッ フのィ ラス 卜と、 この ページに 登 
場す る 男の 顔 は 同一人物 がふく まれて 
いるの だが、 はっきり いって わからな 
ぃぞ。 しかし、 どっちの イラ ス卜 レー 
夕 一が 書いても 似て いるの はシ ゲル だ。 
いい ぞ、 特徴あって。 
• 宇宙に いるの は 我々 だけ かい/ 

(東京 ■ どラ すれ バイン 夕 一） 

どうで もい いけど その ペンネーム は 
かっこ わるい ぞ。 ところで、 やるせな 
さ を 感じさせる ようで、 じつはた だの 
汚い 字で 書 さなぐ つてぎ た 伊東 だが、 
この 文面 はいい。 お、 本名が わかって 
しまった じ やない か。 
• 創刊 2 号 目 を 見て いたら、 襄 表紙に 
ァシュ ギ一ネ がいた。 FAN'GALS 



超 姉 



の 北 田 順 子 ちゃんが なつかしい。 今 は 
21 歳の はず だ。 （愛知 • 武田 拓自） 

「音の M ファン を 読んで いたら …… j 
という 死人 を 懐かしむ ような 八 ガキが 
5 千 通く らい 来たが (少しう そ)、 生き 
ている のか 北 田 順 子。 死にたがって な 
き やい いが。 人生の 汚点 だぞ。 消防士 
のかつ こうと か。 しかし 何 だよ FA 
N • GAL つて。 

き 筆ペン を 買って うれしかった ので 八 
ガキを 出します。 ほかに も 電気 グルー 
ヴの オール ナイ 卜 • 二 ツボンに も 出し 
ました。 安心して ください。 

(愛知 • パイ 筋） 
「筆 使い」 になろう として、 気味の 悪 
い 文面の 手紙 を くれたの はコ ルサコフ 
だが、 電気 グルーヴ はいい ぞ。 深夜の 
"じゅ わい よくち ゆ 一る 系" 音楽 を 聞い 
ている 若者 も 聴く がよ い。 し 力、 し、 く 
どい よな、 WANDS3 連発と か。 塩 原 
温泉の 不死鳥と、 GS ス夕ジ ォの黒 沢 
"3 年 目の 浮気 だけで 散った" ヒロシと、 
かっての 石庭に おける 佐 藤 蛾 次 郎の影 
が 薄くなる じ やない か。 お、 そんな 愛 
する テレビ 東京に 関する 八ガキ だぞ。 
えらい。 

• 修学旅行で 東京に 行った とき、 テレ 

ビ 東京の エッチな 深夜 番組 を 見た。 大 
変よ かった が、 なぜ 宮城に は テレ東 系 
がない の だ。 ちょっと 悔しい。 
(宮城 • ス プラッシュ マウンテンで 落 
下 中に 写真 撮った バカ） 
テ レ東 関係 はネ ッ 卜 局が な くても 全 
民放に ごちゃごちゃに 入って いる 場合 
が 多い が、 東北で は 「隣のう ちの 火事 を 
消して」 ワイド ショ 一で 騒がれて 以来 
見かけない フランキー 堺 による 「霊 
感 • やま 勘 • 第六感 j を 朝の 6 時く らい 
にやって いた ぞ。 テレ 朝な のに。 
鲁シ ゲルが ホモ だとい ラ噂 はっさない 
が、 新たに バボが 編集長と できて いる 



； かせる お 話 



という 噂 を 広めようと している の は 私 
だ。 （京都 • 伏 見 人 昼寝の 獅子） 

こうな つたら 編集長で もい い。 きつ 
く 抱いて。 ところで エアコン を 持って 
いないと ぃラ ので、 リモコン 付き 最新 
型 扇風機 を 差し上げ ようとい ラ、 わた 
しの 心 ぼし を 拒否した シ ゲル。 男らし 
ぃぞ。 何 だ それ。 

参 いろいろと 変化に 驚かされた 4 一 5 
月 号だった が、 いちばん 驚いた の は、 
おはこん の筲 品が 「図書券」 になって い 
たこと だ。 テレ 力の ほろ がいいのに。 
(神奈 川 ，田 中 倫 太郎） 
暴お 仕事が 減った バボ さんが 心配な 今 
曰 この頃で すが、 テレ 力が 図書券に な 
つたの は なぜです か。 

(鳥 取 • 山中 善 清） 

これ を 読む まで 知らなかった ぞ。 み 
ずく さいじ やない か、 のりこ。 きっと 
貧 品 はテレ 力に なって いても、 本当に 
そんな ものが もらえる 人 は 年に 3 人く 
らいな ので 辞めた とみた。 こラ なった 
らテレ 力 を 送って くれた 人 を 載せる こ 
とに しょう。 しない そ'。 
• 廃刊に なり そでなら ない パソコン 雑 
誌 界の竹 〇 元首相 こと M ファン。 その 
往生際の 悪さに は 称賛に 値する ぞ。 私 
ち 島根県 民に なった つち り で M フ ァ ン 
を 買いつ づけよう じ やない か。 

(福岡県 • 李 香 蘭） 

テ 〇 ノ ポリス 5 周年 記念の 司会 をし 
た 際、 「テ 〇ノ ポリスが なぜか 5 年 もも 
ちまして」 とやり、 会場 を 無口に させた 
の はわた しだが、 ゲス 卜で 呼んだ ヨネ 
スケは 「コスモポリタンが 5 年 目と い 
うこと で」 とと どめ を 刺して いたの を 
忘れない ぞ。 となりの 晩 ごはんの くせ 
に。 

という ことで 今回 はじい ちゃんが 死 
んだ河 野に 図書券 を 差し上げる としょ 
う。 M ファン 買えよ。 （バ） 




、' fl 5 J.— 

"フ 

番中; の ダイナ マイ トを 持って いるの なら、 たとえば^ を 襲って み 
ると か、 もつ と 豊かな 生活 を 送る 道が あつたと 思う の だか'、 おじいさんの 顔から 推して 測る に、 
二の ダイナ マイ ト 売 り の 少^: は 平和 を 愛し 変化 を 憎む フ グタ タラ コ だつ たの だな レ ） 
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翁訳ズ セー ラー ムーン を禾 DIR すると 「水^ 月」 になる。 ちなみに iESC 字 は 「SMj だ。 こいつ はいった い' 



(^県 • 歩 く 蓄音機: ^雖部 は 「新橋 j と し 、 



う と サラリーマンと 水商売と ±HBf と 翻う いなせな おやじ カ ; 贿 する ±ife にある が、 「繊 ベ一 カリー」 という パン屋の 袋に はでつ か 
と 力 省いて ある。 そして 瞎 部に 近い 「レストラン タイガ一」 の 看板に はちつ ちゃく 「ね「3」と 害いて ある そ'。 何とかし ろ。 （バ： 



-プリ 



FFB 



ときには 楽しぐ ときに^: まじ^ よ 意見 箱 
あした は 晴れ だ/ 




M ファン 創刊と と 
もに 歩んで きた フ 
アン ダム。 いま ま 
で 星の 数 ほどの 作 
品が ファン ダムに 
送られ、 そしてい 
くつ もの" 感動" を 
生み出して さた。 



今回の テーマ ： ファン ダムの 魅力に ついて 



M ファンの 看板 コーナー として 長い 
間読者から支持され続け^ た"フ ァ ン 
ダム'' 。プログラム に関して は 何ち わか 
ら ない、 超 初心者と いう 読者から、 マ 
シン 語なん てお 手の ものと いう 八ィレ 
ベルな アマチュア プログラマまで、 フ 
アン ダム は 誰でも 見て、 遊んで 楽しめ 
る。 今回 は ファン ダムの 「ここが 好き、 
ここが 魅力」 という みんなの 意見 を 聞 
いてみ た。 

参 ファン ダムの 魅力 は、 やっぱり みん 
なが 送って さた ゲームに あると 思う。 
市販 ゲームで はでき ない ゲーム を 苦労 
して 作って 送って きて、 M ファンに 載 
つて 読者が 楽しむ の は ポク は 魅力 だと 
思ラ。 しかし、 近頃、 昔の 強者 は みん 
な 消えた な あ。 ちなみに わたし は 7 年 
間 MSX ユーザ一 です。 

(石 川 • 勝田浩 明/〗 3 歲) 

えつ、 勝 田 クン は 7 年間 も MSX ュ 
一 ザ 一で ありながら 今 13 歳な の。 する 
と、 6 歳から MSX を 触って いた こと 
になる。 すごい、 年季が 入って るな あ。 

「みんなが 送って きた ゲーム〜」 が 魅 
力 だとい う 勝 田 クン。 きっと 今まで、 
ファン ダム を 飽きる ことなく 楽しんで 
きて くれたん だね。 

• ファン ダム は M ファンの レギュラー 
ページの なかで いちばん、 読者と 編集 
部が 身近に 感じられる コーナー だと 思 
う。 （秋 田 ■ 山 田清徳 Z16 歳） 

ほかに も 「編集部の ことが よく わつ 
ていい」 みた いなことの 書かれて ある 
八 ガキも あり、 ファン ダム は 編集部と 
読者 をつな ぐ 太い パイ プの 役割 り も あ 
るみたい。 担当者た ち も 読者 を 身近に 
感じる よう だ。 どこで 身近 さ を 感じる 
のか 具^的に は 書いて なくて 残念 だつ 

たが、 そう 思って もらえる とうれ しく 
田 s 

心 リ o 

秦 ファン ダムの 魅力に ついてい えばず 
ばり、 読者の 制作した もの を 見て、 自 
分に 足りない ところ を 補い 吸収し、 長 
けたと ころ を 他人に わけ、 さらに 自ら 
伸びよう とする こと、 であろ ろ。 そラ 



いう ことから いって ファン ダムに 投稿 
できる 人 はすば らしい し、 うらやまし 

いと 思う。 （千 葉 • 有 村唯史 /1B 歲） 

見て 楽しむ という ことから、 さらに 
深く ファ ン ダム を 見つめて く れた有 村 
クンの 意見。 ファン ダムと いうより、 
ファン ダムへの 投稿者の 魅力 をい つて 
いるの だね これ は。 こんな 魅力 ある 投 
稿 者が 集まる ページ だから、 ファン ダ 
ムは おもしろ いの だろ ラ。 また、 かん 
たんに ファン ダムに は 投稿で きる の だ 
から、 みんな ももつ と 投稿して きて ほ 
しい。 

鲁 ファン ダムの 魅力 は アマチュア リズ 
ム だと 思います。 プログラム 的に は 未 
熟 だとしても 市販 ゲームに はない おも 
しろ さ、 すばらし さがあります。 

(奈良 • 山地 賢 /19 趣) 

個性が 生 さ 生 さと 反映され ている ァ 
マチュア プログラム は、 ファン ダムの 
エネルギー となって いる。 
拳 ゲーム を プレイす る 楽しみ を さらに 
超える ものが 作る 喜び。 ファン ダム は 
その 両方 を 持って います。 また、 作る 
上で は 実行 速度 や プログラムの 長さ、 
メモリ との 戦い も パズル を 解いて いる 
ようで また 楽しめます。 

絵 や 音楽で ゴマ カジて ある ものより 
も、 シン ブルで も 中身の ある ものの 方 
が 数倍お もしろ いこと を M ファンの 読 
者 や 編集部の 人 は 十分 理解 してい るん 
です ねえ。 ファン ダム を 一言で ぃラと 
「CREAT I VEjo 

(栃木 "小 川智 也/ IB 歳） 

たぶん フ ァ ン ダムが ク リ エイ ティ ブ 
でな くったら 終わる にちがいない。 ク 
リ エイ ティブな ユーザ一 がいる かぎり 
ファン ダム は つづいて いく。 
• 投稿す る 側から 考える と、 作者から 
ひとことの コメン 卜と イラ ス 卜が 好き。 
勝手に 書け ると ころがい い。 一読者と 
して 考える と プログラム （とくに 1 画 
面) の 説明が わかりやすい。 両方の 立場 
から 見ても 担当者の 補足 ゃフ ァ ン ダム 
スクラム などが 充実して いる。 おそら 



く プログラム を 募集して いる 雑誌で、 
これほど 読者の ニーズに 応えて いるの 
は、 世界 広し といえ ども 他 にないと 思 
う。 一言で いうと 「積極 進取」 だろう。 
(神 奈川. 赤 崎 和 広 ,17 歲) 

赤 崎 クン は 以前 ファ ン ダム (今回、 A 
V フォーラムで 登場して いる） で 作品 
が 採用され たこと ち あり、 今回、 アマ 
チ ユア プログラマ としての 意見 を 書い 
てきて くれた。 わたし もむ かし はパソ 
コン 少年で、 巳 ASIC です つ ごくかん 
たんな アドベンチャー ゲーム （ファン 
ダム 投稿者に 比べたら 足元に もお よば 
ない レベルの） を 作ったり していた。 あ 
いに く MSX ユーザーではなくて ファ 
ンダ厶 を 知らなかった が、 編集部に き 
てはじめて ファン ダム を 読んだ とき、 
こんなに プログラム 解析が 詳しく、 分 
かりやす く 書かれて いる 投稿 雑誌 を 読 
んで いれば もっと プログラムの 腕 も 上 
達した だろう な あ、 と 思った。 
鲁僕 はい まだに一 度 も ファン ダムに 投 
稿した ことはありません が、 やっぱり 
いちばんの 魅力 は 1 " 自分の 作った ゲー 
厶が 全国の ユーザーに プレイして もら 
える」 という こと だと 思います。 あた 
り 前の 事 かも 知れません が。 それに、 
プレイす る 側 も、 「ほお〜、 MSX では 
こんな こと もで さるの か」 と、 ますます 
MSX のす ごさに 気がつきます (特に 
僕みたい な" 超" 初心者 は)。 そ ラぃラ 訳 
で、 ファン ダム 特有の 「感動」 を 与えて 
くれる、 というと ころに 魅 かれて いる 
のではないでしょう か。 

(神奈 川 • 座 間の たかり. 7 歳） 

その 感動 は ファン ダムで なく、 その 
作品 を 作って 送って さた 投稿者の おか 
げ である。 ファン ダムの 魅力 = ファン 
ダム 投稿者 (作品) の 魅力で あると 思ろ。 
これから も、 アマチュア プログラマ を 
引き立て ていく 場と して、 ファン ダム 
を やって いさたい。 

■ 6 — 7 月 号 を 読んだ '読者からの 感想 
6 — 7 月 号の テーマ は 「ファン ダム 
班と 一問一答」 でした これ を 読んだ 読 
者からの 手紙が さたので 紹介し ます。 
#6 — 7 月 号の 「あした は 晴れ だ/」 に 
おいて M〇RO さんの 最後の 言葉に 八 
ッ としました。 私の 大学の パソコン は 
当然 PC — 98 で、 まわりの 友達 も ほと 
ん どが PC— 98 であり、 MSX オンリ 
一は 私 だけです。 常々、 劣等感 を 抱い 
てい ましたが、 MORO さんの 言葉で 
それ も なくなりました。 これから も M 
SX ユーザー であり 続けよ ラと 思い ま 
す。 そしてもう ひとつ。 また MORO 
さんの 言葉です が、 最近の ファン ダム 
の レベルの 問いに ついて、 MORO さ 
んは 落ちて いると 答えて ました。 私 も 
そう 思います (特に 1 画面)。 

(秋 田， ェ藤秋 彦パ 18 歳） 
キミの まわりに MSX を 持って いる 
友達が いなくても、 M ファンに はおな 
じ 機種 を 持った 仲間が いっぱい。 （ち） 



U— ター ズ* ベ ク卜ル への 

お便り 大，大 募集 




リーダー ズ. ベ ク卜ル では、 それ ぞ 
れの コーナーへの おたより を 首 を 長 
〜くして 待って いる。 下に 書いて ある 

応募の さま り を 読んで 投稿よ ろ し く ！ -I 
参 あした は 晴れ だ/ (担当 'ちえ 熱） 

ラ〜、 ラ まい 次号の テーマが 浮かば 
ない。 読者からの テーマ 案 もき てない 
ので、 まわりに 案 を 求めて みたところ、 
ファン ダム や 国際化な ど を 担当して い 
るお さだから 「読者の みんな は バソコ 
ンを 購入 するとき、 どうして （どういう 
キ ッカケ で) MS X を 選んだ のでし よ 
ラね 7 それ を 聞いて みたい な あ」 と 
いわれた。 そこで 次号の テーマ は 「MS 
X に 決定./」 にします 。みんなの MSX 
を 遺んだ わけ を 書いて きて く ださい。 
しめ 切り は 7 月 ^曰 必着。 
秦 ユーザーの 主張 (担当 シ ゲル） 

読者と ソフ卜 八 ウスと 編集部 をむ す 
ふ-コーナ一。 ^ 自分の プレイした ゲ一ム 
の 感想 を 書ぎ つづる 「ゲームい 一たい 
ほ 一 だい」、 入手 困難な ソフ卜 や 安売り 
ショッ プ 情報 は 「幻の ソ フ 卜 探検隊」 、 
ソフ卜 八 ウス や 編集部への 質問 は 「ソ 
フ卜八 ウスさん 教えて ね」 などなど、 楽 
しくて 役立つ 情報なら なんでも 可。 こ 
れ 以外の ことなら、 好き勝手に コ一ナ 
一名 をつ けて 送って くれば 〇K。 しめ 
切り は ナシ。 

參 おはなし こんにちわつ （担当/ バボ） 
® 街、 学校、 会社、 自宅、 テレビの 
なかな ど、 偶然 見つけた おもしろ いこ 
と は、 国籍 • 性別 • ジャンル を 問わず 
「バ ボ」 係へ。 © 楽しい 絵から 気絶す る 
ほど 難解な コマ マン ガ など、 八ガ キア 
一 卜 は 「ノ ミヤ マ」 係。 O 新作， 古典 を 
問わず ィ ラス 卜 による 各種 遊び 技ゃ教 
養 講座 は 「ィ ラス 卜 講座」 係。 @ 不思議 
な 悩み は 「バボ の 人生 相 lii; 係まで。 
※各 コーナー とも、 八ガキ 採用 者に は 
図書券 500 円 分 を 進呈 （「おはこん」 の の 
@ の 採用 者に ついては、 とくに 功績の 
あった 八ガキ のみ）。 

あて 先 はこ ちら 一 

亍 105 東京都 港 区 新橋 4-10-7 
TIM MSX，FAN 編集部 
〇〇 係まで。 

に は、 「あした は 晴れ だ！」 「ュ一 

ザ一 の 主? gj 「おは 二ん」 など、 各 コーナ 
—名 を 入れて す 舒 高して く ださい。 



lh . , 拳 質問 Z® おは 二ん は MSX に 何の 関係が あるの か。 ②なぜ カラ一 なのか。 ③なぜ I ベ一 ジも 使う のか。 なせ^ & する のか ナブです。 テレカ だって 穴が 開い 

fel. [^ていたり す るんで しょ。 なんて、 ポクが もらって ないから です。 すいません。 ef^i 県' コールド スーパ一 淳) ゆ に^ s はなくそう としたが、 それが io ゥ 

力 十より 続いて いると いう こと は、 禾 AT^igco 女と いう ほかに 考えよう がない そ'。 すいません ネ ife どう. せ 読んで ないだろう けど。 （バ） 



バ ソケットに 参加しょう 




パ ソケッ 卜に 行って みょう C 
サークル 参加ち してみ ょラ C 






わ い I 
ね の ' 



れ まで 何度か パ ソケッ 卜に 
ついて 取り上げ たが、 実際に 行 
つた ことがある 人 は どれく らい 

いるだろう 7 今回 は、 パソケ 
ッ 卜に 行って みたい 人、 また、 
売って み 



たい 人の ために、 パ ソケッ 卜の 
入門 編、 一般 参加の 心得から サ 
一 クル 参加の 申し込みの しかた 
まで を 紹介す る。 
チカ ： ドクター、 暑いです よ 一、 
わたし、 もう 帰りた〜 い。 



ドク 夕 一 • コーポ一 ： ええい、 
参加 申し込み を 忘れた の はす ま 
ん かった と あやまって おる じ や 
ろうが./ あそこと、 ここと、 
そこの サークルの ソフ卜 を買ラ 
まで は 死んでも 帰れん のじ や〃 
そのために は 並 ふ' のじ や// 



チカ ： あ〜 そラ です か。 あ、 ほ 
ら ほら、 やっと 開場です よ。 
コ 一 ボー ： やれやれ、 年寄り は 
先に 入場で きる とかい 5 ように 
はならん もんかのう。 
チカ ： それなら、 か弱い 女の子 
も 先に 入れて ほしいで すよ〜。 



パ ヮケッ 卜 （^朝 は 遠足 気分， 




5 月 4 曰に、 東京都 港 区の 産 
業 貿易 会館で 「パソ ケッ卜 • スぺ 
シャル 4」 が 行われた。 会場 最寄 
りの 浜 松 町 駅で は、 朝から パソ 
ケッ 卜へ 行く 人 や、 フェリー、 
モノレールの 利用者で、 休日と 
は 思えない ほどの 混雑 だ。 

駅 を 出て、 パソコン を 持った 
人の 行列の あとに ついて 会場に 
ゝ、 向かう 途中、 Ore とその 仲間に 
ぐ 会った。 彼ら は サークル 参加な 
•jj) 1 ので 先に 会場に 入って 行った。 
一般 参加者 は、 会場 前の 行列 
に 並んで 開場 を 待つ こと になる。 
'開場 は 11 時、 行列 を さけて 昼す 
ざ ごろに 会場に 来ても、 パソケ 
ッ 卜 は 3 時まで やって いるので 
だいじよ ラ ふだ。 
行列に 並んで いると、 力 夕 口 



グ売 り のお 姉さんが や つてく る。 
カタログ は 1 冊 500 円。 持って い 
ない と 入場で さない ので、 ひと 
り 1 冊ず つ 買おう。 

並んで いる あいだ は、 みんな 
カタログ を 見て サークルの チェ 
ック をして いる。 カタログに は、 
会場 内の サークルの 配置 図と と 
もに、 各 参加 サークルの アピール 
や、 販売 ソフ 卜の 内容が 書かれ 
ている ので、 興味 を もった サー 
クルの ある 場所に ペンな どで マ 
ーク をつ けて おく。 これ は 常識./ 

開場 後、 会場の 中 は おおぜい 
の 人で ごったがえす。 目的の サ 
一 クルの ソフ卜 を はやく 手に入 
れ たい 気持ち はわ かるが、 会場 
を 走り回ったり といった 常識に 
反する 行為 はやめよ ラ。 パソケ 



ッ 卜の よ 5 な 非 日常の 世界で は、 
はめ を はずして しまいが ちに な 
つてし まう。 気をつけよう。 

ここで、 パソ ケッ卜 参加の ポ 
イン 卜 を まとめて おく。 
① 会場 は 事前に チェック ： 当日 
に 迷子に なると 悲惨な ので、 事 
前に 地図な どで 調べる。 
© 忘れ物 を チェック ： 財布 はも 
ち ろん、 買った ソフ卜 を 入れる 
バッグ、 ディスク ケース、 筆記 
用具 は 必須。 

© 心が まえ、 身 だしな み を チェ 
ック ： パ ソケット は 「お祭り」 で 
は ある けれど、 ラ かれす ぎて は 
いけない。 同じ 趣味の 人と 知り 
合いになる いい 機会で も あるの 
だから、 最高の 状態の 自分で 行 
こラ。 
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O ずらっと 続く 行列： みんな カタログの チ； 1 
ク に^; がない 
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O 封 暴に むかう 人 ごみの 中に 瞧 »iOrc と、 そ C7M 中間 を 発 j 
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O 二れ がハ ソケットの カタログ， B5 サイ 
ズ， 厚さ 数ミ リの' J« だ 
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o ソフ 卜 を 売って いると 二 h， 
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パヮケ ッ卜翮 催 予定 (7/1 1〜9/26 まで） 

★ 7 月 11 日 （日） 「宇都 宮パ ソケット 9 一宇 都宮 産業 展示 館' 「下 関パ ソケッ ト 
6」辞 シー モール 下 関 *7 月 18 日 （日） 「岡 山パ ソケッ ト 17」^ みのる ガー デンビ 
ルノ r 名 古屋パ ソケッ ト 27」 吣東 別院 青少年 会館 *7 月 25 日 （日） 「パ ソケッ ト 
33」 畤 東京 文 具^^ gt/ r 熊 ：^く ソケット 10」 ゆ イベント ホール • モック 「群 山 
パ ソケッ ト 8j 叻ィ ベント スクェア OZ/ 「小食 パ ソケッ ト 6」4 西日本 総合 展示 



場 T 高松パ ソケット "パ高 松 棘 民 文化 センタ一 *8 月 I 日 （日） 「大 阪パソ 
ケッ ト 24」^ 大阪 国際 貿易 センタ 一/'「栃木 パ ソケッ ト 7」 峋 栃木 商工会議所 Z 
「水 戸パ ソケット 13」 ヰ 水 戸 市民会館 *8 月 15 日 （日） 「博 多パ ソケット 23」4 福 
岡 国際 センタ一 *8 月 21 日 （土） 「仙 台パ ソケット 23」 畤仙合 産業 展示 館 *8 
月 22 日 （日） 「パ ソケッ ト まつり」 晴海 国際^: 市 魏南館 1 F, r 京き く 
ソケッ ト 14」 咍京者 レく ルス プラザ, パ 「岐阜 パ ソケッ ト 8」4 岐庠 産業 会館/ 1 " 静岡 



パ ソケッ 卜 サークル 参加 申し込み 方法 



國 必要な 物 を 用意す る 

D 申し込み 用紙 

パ ソケッ 卜の カタログ か、 チ ラシの 
中に あるので、 切り取って 使う （コピー 
も 可)。 右の 記入 例と 後述の 記入の しか 
た を 参考に すべて 記入 もれがない よろ 
記入す る。 力 夕 ログが 手元に ない 場合 
は、 62 円 切手 1 枚と 返信用に 自分の 住 
所 • 氏名 を 記入した ラベルの 2 点 を 封 
筒に 入れ、 

〒 1 1 1 東京都 浅 草 郵便局 私書箱 1 08 号 
ユウ ユウ 内 • パ ソケッ 卜 参加 申込書 請 
求 係 まで 申し込めば 良い。 
★ 記入の しかた 

参加す る パソケ ッ卜名 ： いちばん 上の 
カツ コの 中に、 どの パソ ケッ 卜に 参加 
したいの か を 書く。 開催 予定 を 見て 近 
所の パソケ ッ卜を さがし、 何月 何 曰の、 
どこの パ ソケッ 卜の 何回 目に 參カ卩 した 
いの か を 明記す る。 サークル 名 ： 自分 
たちの サークルの 名前。 代表者 本名 ： 
サークルの 代表。 とくに 決まって いな 
いなら この 申し込み書 を 書いて いる 人 
の 本名。 ペンネーム は 不可。 年 睇* 性 

別 • 職業 • 電話番号 • 代表者 住所 ： 代 

表 者の 年齢、 性別、 職業、 電話番号、 
住所 を 正確に 記入す る。 ジャンル： ソ 
フ卜を 出す 場合 はソフ 卜、 それ 以外に 
同人 誌、 ガレージ キッ 卜、 バッチな ど 
の 小物 を 出す 場合 は、 「その他」 のと こ 
ろに も マル をつ ける。 電源 ： 会場に パ 
ソコン を 持ち込んで ソフ 卜の デモ をし 
たい 場合 は、 「希望す る」 に マル をつ け 
る。 東京の パ ソケッ 卜の 場合の み、 電 
源 を 希望す ると 電源 使用料と して、 50G 
円が 参加 費に 上乗せ される。 スペース 
数 ： 通常 は 1 スペース。 何度も 参加 を 
重ね、 サークルが 大 さくな つて 1 スぺ 
ース では 足りない と 感じたら、 複数の 
スペース をと る こと もで きる。 予定 販 
売 物 タイ 卜ル： 出品す るソフ 卜、 また 
は 同人 誌の タイ 卜ル 
対応 機種 ： その ソフ 卜が 動作す る 機種 
制作 部数 ： パ ソケッ 卜に 持って行く 数 



を 書く。 価格： その ソフ卜 をい くらで 
売る か。 まったく 自分た ちの 勝手で き 
めて いいの だが、 高す ぎる と 売れない、 
安す ぎる とぜん^ 売れても 大 赤字と な 
る。 500 円 前後が 一般的な ょラ だ。 
カツ 卜 用紙 ： 上の 左の 欄に は 何も 書か 
ず、 上の 右の 欄に は サークル 名、 下に 
は イラ ス卜ゃ サークルの アピール など 
を 描く。 

^参加 費 (定額 小為替） 

東京、 大 阪のパ ソケッ 卜で は 3000 円、 
その他の 会場で はお 00 円、 東京で 電源 
を 使用す る 場合 は、 500 円が 上乗せされ 
るので 合計で 35叩 円 分の 無記名の 定額 
小為替 を 用意す る。 

③ 返信用封筒 長 4 サイズ (縦 20. 4C 
mx 横 g.ocm) の 大きさの 封筒 を 用意 
し、 表に 自分の 住所、 氏名 を 書き、 7P 
円 切手 を はる。 
國パ ソケッ 卜に 送る 

上の 3 点 を 封筒に きちんと 入れて 封 
をし、 

Till 東京都 浅 草 局 私書箱 108 号 

ユウ ユウ 内 •〇〇 パソ ケッ 卜 係 (〇〇 の 

中には、 希望す る パソケ ッ卜名 を 入れ 
る） まで 送る。 希望す るパ ソケッ 卜の 開 
催 曰の 20 曰 前までに ポス 卜に 入れれば 
間に合う。 開催 曰の 1 週間 前 ごろに、 
パ ソケッ 卜から 案内状が 届 < ので それ 
まで 待と ラ。， 

國 サークル 参加の 麻の 注慝点 

秦 申し込み 用紙 は、 万が一の 卜ラ ブル 
に 備え、 コピー をと つて 定額 小為替の 
受領証 書と いっしょに 保存して おいて 
ください。 

參 サークルの 代表者 は、 高 枝 生 以上で 

なくて はいけ ません。 

参 著作権 を 侵害す る もの、 露骨な 性的 

描写 を 扱った もの、 および 自分た ちの 
作品で ない 同人 誌、 同人 ソフ卜 を 作者 
の 了承な く 販売す る こ と は 禁止 します。 
争 当日、 パ ソケット 会場に て 新作 を 1 
部ず つ 見本と して パソ ケッ 卜の ス夕 ッ 
フに 提出して ください。 



ケッ 卜に 出 4 

正しい 記入 例 



(、。'|1ゃ，卜33_ ) パソ ケッ卜 申し込み 用紙 
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パソケ でみ つけた この 1 本 • 

ゲル ヒェ スタンダード ディスクお 

by TPM. CO. SOFT WORKS 



ファン ダムで 有名な 投稿者、 T 
PM. CO SOFT ROWKS が、 さ 
いき ん 棘の メ 《ソケ ッ ト に 参加 し 
ている。 サークル 名 は、 ペンネ 一 
ム とおな じ く 「TPM. CO SOFT 
WORKS」 だ。 

今回の パ ソケッ ト では、 彼み ず 
からが 売り子 をして いて、 取材の 
ま 1* 部員 も 売りつ けられて しまつ 
た。 ソフ 卜の 名前 は 『ゲル ヒェ • 
スタンダード ディスク』 という 名 
前で、 MSX1、 RAM32K 対応で 
値段 は 300 円と いう スぺッ ク に 
こた' わり か' 感じられる。 Vol.1 と 
Vol.2 の 2 本が あり、 テープ ユー 
ザ 一の ための テープ 版 （これ はコ 
ピーが 大変そう だ） も ある。 ほか 
に も FM— 7 用の テープ 版 ソフトな 
ども 売られて いた。 

内容 は、 過去に ファン ダムで 紹 
介した ゲームの 改良 版 や、 ボッに 
なった ゲーム を 収録した もの。 不 




思議な グラフィックの メニュー 画 
面から ゲーム 名 を 選択す ると、 マ 

ウスで に 直接 描いた と 思われ 
る へろ へろ な 線の 解 ^ぐ 表示 さ れ 
ゲームが 始まる。 VoU に は、 敵 
編隊の フォーメーション を 自分で 
誠 できる エディタと、 お 手本 プ 
レイの デモが ついた 『GRAY CO 
LLEAGUE n の 改良 版な ど 4 本、 
Vo し 2 に は、 中古 ファミコン ショ 
ップて 1t て 値で 売られて いる、 ァ 
イデア はいいけ ど あま り 楽しめな 
い ゲームた ちから ヒント を 得た と 
いう ヘンな ゲーム クソゲ 一クェ 
スト』 など 3 本の ゲームが 収録 さ 
れ ている。 

昔から 彼の フ ァ ン だった という 
人 も、 さいきん ファンに なった と 
いう 人 も、 はたまた 彼 を 知らな か 
つた 人 も 買つ て 損 は ないだ ろ う 。 
な お、 ？も 念ながら 通信販売 は し て 
いない そうだ。 
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O r クソ ゲーク エス ト上 大作 RPG を, fJb せ 
る麵 で、 やる 二と は ジャンプ だけ？ 



OiU の フォー メーン ョ ン エディ タ などが つ 
いた r GRAY COLLEAGUEj 



別^ 少年会 館 *9 月 19 日 （日） 「岡 山パ ソケッ ト 18」 心み のる ガーデン ビル 
「湘 南パ ソケッ ト 2」 ^ギャラリー ワラ シナ/ "「熊 本パ ソケッ ト 11」=* イベント ホ 
ール' モック *9 月 26 日 （日） 1 " 大阪パ ソケット 25バ 大阪府 立体 育^ g|Z「 博 多 
パ ソケッ ト 24」_」4 専多 スター レーン 

※時間 は どの^ i も 11 ： 00〜15 ： 00 で、 午前 8 ： 00 前の 来場 は^ iho なお、 お 問 

い 合わせ は ユウ ユウ 内パ ソケッ ト事務局(003-5821-1812)までぉ願ぃします。 10 



キミ^ 作った ゾフ卜 t パ、 

自分た ちで 作った ソフ 卜をパ ど …… という 人の ために、 パソ ■ 
ソケッ 卜に 出して みた いんだけ ケッ 卜の 参加 方法 を 紹介しょう。 - 



チカ ちゃんの ★ お答えし ま ショウ ★ 



静岡県の まつ 杖 くんの 質問 「 M ファ 
ン 3 月 号の^! 录デ イス ク に 鹏录 さ れ 
ていた OPLL ドライバ一 をソフ ト 
に 組み込み たいので すが、 ド キュメ 
ン 卜の 意味が よ く わかり ません。」。 
OPLL ドラ イノ 《 一の ドキ ュメン 卜に 
は、 「0 P し Ldriver を 使用して 
いる こと を 記述した うえで、 音楽 デ 




夕の ソース をす ベて 公 
開して ください」 とな^^ 

つてい ます。 つまり、 

ソフ 卜の マニュアル や タイ トル ii® 

な どに r Ring さん 作の OPLLdriver 
を 使用して います」 と 明記し、 音 
楽の データ フ アイ ルを ディ ス ク に収 
録 すれば 0K です。 



パ ソケット 17」' 乓静岡 産業 館 *8 月 23 日 （日） 「札 幌パ ソケッ ト 26 パ札幌 市民 
会館 「広 島パ ソケット 18」 ゆ 広 島 市 東 区民 文化 センター *9 月 5 日 （日） 「金 沢 
パ ソケッ ト 12」 岣 石川県 産業 展示 館 Z 「姫 路パ ソケッ ト 3」 吋 姫路 プラザ ホテル 
★ 9 月 12 日 （日） 「新馭、° ソケット 15 パブ ラザ一 文ィ匕 センタ一 Z r 沼津パ ソケッ ト 
1 1 」 呌 沼默手 町^ H / 「盛 岡ノ ぐ ノケッ ,ト 9 」 4 岩手県 産業 会館 サ ン ビル ★ 9 月 
15 日 （祝） 「韩 [i 宮パ ソケット 10」4 栃木県 教育 会館 ノ 「名 古屋パ ソケット 28」 ゆ 東 



'5 



oo 申し込み 害、 mam<n 

定額 小 維 返信用封筒の 3 
つ を 入れて 申し込む。 言 も 
れゃ ミス はない か、 ポストに 
人れ る 前に、 念、 入りに チ エツ 
ク しょう。 ちなみに、 mi 諸 
号と • は ものな の 
で、 木 くんの 家て * (まない 




同人 ソフ卜 

送って ねず 



みなさんの 作った 同人 ソフ卜 を 送って ください。 ① MSX のソフ 卜で ある こと ® 通信販売 をして いる こと @ぁ まりに エッチな もの や アニメ や マン ガの キャラクタ を 使用した もの はダメ /. 

以上の 3 つの 条件に あてはまる もの を〒^ 東京都 港 区 新橋 41^17 _ i M MSX • FAN 編集部 「めざせ/. 同人の 星」 係まで。 誌面で 紹介した 同人 ソフ 卜に は 掲載 誌 を さしあげ 

ます。 それから、 質問 もお なじ あて 先の 「チカ ちゃんの..；； お答えし ま ショウ 亡」 係まで" 



TAKERU 

ますます 活気 を 見せる TAK 
ERU 同人 コーナーです。 追加 
ソフ卜 もどん どん ふえ、 こちら 
も 1 ページ まるまる 取れる よう 



同人 情報 

になり ました。 ばんざいつ。 

そういえば、 この間 アン ケー 
卜 八 ガキで 「TAKERU つて 
何です か 7」 というの を 見かけ 



ました。 TAKERU と は、 ソ 
フ卜 ウェア 自動販売機の ことで 
す。 通信 を 使った オンラインで 
ソフ卜 を 売ります ので、 品切れ 
がな く 、 比較的 安価で 販売で き 
るの が 特徴です。 同人 ソフ卜 だ 



けではありません。 もちろん 市 
販ソフ 卜 も 扱って いますよ。 自 
分の 住んで いる 地域に TAKE 
RU が あるか どうか は、 ブラ ザ 
一 工業 までお 
問い合わせ くた: さいね。 



宝玉 戦記 ラ 亇チゴ' レ 

byPOP ソフトウェア 



Msxe 

500 円 



「邪神 皇に 支配され た 王国 を 
取り もどして くれぬ か？」 1 人 
の 男が キ ミ につげ た。 聖剣 ライ 

ディルと、 それ をよ み 3t) 、'えらせ 

る 8 つの ま 玉 を 手に入れれば 勝 

ち 目 は あると いうの だ。 キミ は 
男に つら:^ 王国に 足 を ふみ 入 
れ たのであった。 

こんな ストーリーから はじま 
る、 昔な つかしい 思考 タイプの 

今の PRG によ く 見られる 

めんどうな パラメータ 一類 はい 
つ さいなく、 それ を 総^ 直とい 
う もの だけで 示して いるの が特 
徵だ。 すなわち、 体力 も 
も Ml もな く、 総^ 直とい う 
—本の メ 一 タ 一が それ を ま かな 
つてい ると いう もの。 今どきめ 
ずらしい ゲーム だ。 

ゲーム 中の クェ スト はいたつ 
てかん たんで、 早い 人 はすぐ 終 
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わって しまう かもしれ ない。 で 

も それ は 500 円と いう 安 さで ゆ 
る して ほしいと ころ。 

操作 も スペース キーと 力一 ソ 
ル キーし カ^わない 簡易^ fto 
戦 閼シ一 ンも カー ソル キーの 左 
て^: 擎、 右て '撒 退と いった シン 
プル さ。 すべての 面に おいて 素 
朴な 作り をして いるが、 そお、" 
なかなか おも しろい 味 を 出して 
いてな つかしい。 

思^ MRPG という こと も あ 
つて、 人に よって は 何 をして よ 
いのかわ からな く なって しまう 
かもしれ ない。 そんな 人の ため 
に アドバイス モードと いう もの 
も あり、 かんたんな 進め 方の ヒ 
ン トが 出る ようになつ ている。 
総合的に 見て、 冑 にさ く さ く 
つと 楽しめる 1 本 だ。 




MSX の 同人 ソフト は、 他 難の 同人 ソフ ト と比べて 値段が 安いの が 特 
徴で、 他觀の ソフト は 1 000 円、 2000 円が ざら なの だ。 MSX ユーザーつ 
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M ファン 92 年 12 月 号の ファ 
ン ダムて ■ された、 いま むら 
秀樹 作の 『シャ ドウ ヒーロー 
ズ』。 その シナリオ 第 2 ミ 1 も TA 
KERU で 発売 され (下 に 紹介)、 
そして 第 3 弾に あたる ソフ 卜が 
これで ある。 

シャ ドウ ヒー 口 一シリーズ は 
フ ィ 一ル ド型 RPG で、 かな り 本 
格 派。 あっとお どろく イベント 
や 敵の * な iJa^ 《タ 一ンな ど、 
ファン ダムて ■ された ものと 
t 匕べ ると、 グラフィック も 格段 
によ 〈なり、 ストーリ一 も 奥が 
深い。 

そして この ソフト は、 シャ ド 
ゥヒ一 口一 の シナリオ 3 と、 R 
PG コンスト ラ クシ ヨン ツール 
が 力 ッ プリング さ れた も ので あ 
る。 ゲーム も 楽しい けれど、 な 
ん といっても コンスト ラ クシ ョ 
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ORPG コンスト ラ クシ ヨン ツールが 入 
つてい る。 二れ は 酒 画の ェデ ット中 



O サンプルと して 入って いる シャ ドウ 
ヒーロー 3。 なかな ゥ\7) デキ 

ン ツールの ほうが' 二の ソフ トの 
ゥ リ なの だ。 
二の ツール を 使えば、 自分で 

RPG を 作る こと がで きち やう 
ぞ。 キャラクタ や マップの グラ 
フィック、 イベントの 演出な ど 
のこ まかい 雖 がで きる し、 タ 
ーボ R ユーザー な ら PCM を 扱 
うこと もで きる。 

さらに、 この ツール を 使って 
作った ソフト は、 自由に 配付、 
販売し ちゃって いいよと 作者 は 
いっている のて"、 いい 作品が で 
きたら 友達に 配る とか、 同人 ソ 
フト として 売る 二と もで きる そ"。 

ゲーム を 作る の はちよ つと 
…… という 人 は、 シャドウ ヒー 
口一 3 の ほう を 楽しめば OKo 
同人 ソフトと して はかなり レべ 
ルが 高く、 ォス スメの 1 本た '。 



てと つても 幸せ？ 

さてさて、 今回 は 上で 紹介した 2 本 (7>ffe に、 あと 4 本 も 発売され てい 
ま すので こ 二 で 紹介いた します。 4iU 二の コ ーナ 一で 紹介 した ソフト は 
すべて 発売中です。 なお、 お問い合わせ は、 ブ ラザー 工業 (0052-824- 
2493) までお 願いし ます。 



富 永 高校 探偵 部 
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OMSX2 講 '600 円。 前回 紹介した NV マガ 
ジンの シャドウ ヒーロー 2 が、 TAKERU で 
単^^ ファンに は才 ススメ 



OMSX21^-500Ro スライド パズルの 流 
れを 組む' パズル ゲーム。 キャラクタ がいろ 
いろ 選べて それだけ でも 楽しい ぞ 



OMSXZl^-500R D 富 永 高校に ある ^(貞 
gf ^お アドベンチャー ゲームた'。 さて、 
今日の 麵ま …… ？ 



円。 、ら 落ちて くる 麻 
^^を 2 つ iiLh ならべて 消し、 その 消す 頎 
番て 1 殳を 作つ ていく/ 、'ズ ルケ'一 ムだ 




国際 課に 一通の 手紙が、 大阪 
府の渡 部 美 江さん から 届いた。 

スペインに 住む MSX ユーザー 
と 文通して いて、 それまで は 何 
も 知らなかった のに、 だんだん 
相手の 影響で M ファン を 読んだ 



りする よろ になった そラ だ。 M 
SX を 通じての コ クサ イカ をめ 
ざして さた この コーナー だが、 
コ クサ イカ をして から MSX を 
知る というの はめず らしい。 い 
い 話 だな あ。 



その 数日後、 韓国の 読者から 
アン ケー卜 八 ガキが 届いた。 い 
つたい どういう ルー 卜で 韓国に 
届いて いるんだろう 7 

ところで、 最近 バックアップ 
活用 テクニックの 影響ら しく、 



編集部に V9990 を 搭載した 夕 一 
ボ R についての 怪 情報、 質問が 
妙に 多くな つた。 この 謎に 関す 
る 答え を ふくめて、 菱田孝 次 氏 
の オランダ • MSX フェア レポ 
一 卜ち ある。 



渡 部さん の 手紙に よると、 文 
通 相手 は バルセロナに 住む フエ 
ラン • バジェ 木さん という 男性 

で、 現在 41 歲の 外科医。 去年の 
8 月に は、 オリンピック 開催中 
の バルセロナに 旅行に 行き、 彼 
の 奥さん や 子供た ちと も 会った 
そろ だ。 

同じく、 フェラン さんの 手紙 
も 同封され ていた。 スペイン語 
で 書かれて いてよ くわから ない 
ので、 渡 部さん がつ けて くれた 



日本語訳 を 紹介す る。 

僕 は スペインの MSX • FA 
N 愛読者です。 ころして 曰 本の 
みなさんに あいさつ でさる こと 
はたい へん うれしいです。 

ヨーロッパでの 八一 ド、 ソフ 
卜の 会社が MS X から 撤退して 
すでに 3 年 近くになります。 が、 
現在 も システムに 忠実で、 オリ 
ジナル の 周辺機器 や プログラム 
作りに 熱中して いる 相当数の 愛 
好 者が います。 



日本で も MSX に対して 消極 
的な 傾向が あるよ ラで すが、 愛 
好 者に MSX が 消えて なくなら 
ないよう、 エール を 送りたい と 
思います。 

MSX2+ 以降 用の 簡単な プ 
ログ ラム 2 作 を 収めた ディスク 
を 送ります。 出来が よければ 採 
用して < ださい。 

フェラン • バジェ 木 

この プログラム は、 ビー 卜ル 
ズの 写真が 表示され、 「イエス 夕 



ディ」 などの ビー 卜ルズ ナンパ 
一が かかる といろ もの。 さすが 
に 採用 は厶リ だった。 
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o ビー ト ルス' の 目が キ ヨロ キヨ 口 動ぐ 

など も あり 楽しい， 音 はちよ つと 軽し 



国際 msx 評論家 菱田孝 次の ォ ランタ MSX フエ メ愴報 



ベルギーの IOD グループ や、 
FLYING BYTES 力、 ら 得た 情報 
を もとに、 4 月 3 曰に オランダの 
テ ィ ルバ一 グで 行われた MSX フ 
エアの もよう をお 伝えし ましょう。 
MSX フェア は、 感覚と して は 日本 
のパ ソケッ ト のよう な ものです。 
今回 参加 した M SX ユーザーの グ 
ルー プの数 は 6 5 で、 かな り の 規模 
であると いえます。 

気になる 乍です が、 Xelasoft 
から は、 アミ ガ 用の MOD 形式の 
サウンド データ を M S X で 再生 す 
る ソフト 『MOD PLAYER』 力 人 
SUNRISE 力、 らは、 『PUMPKIN 
ADVENTUREj という RPG と、 
"GIANA SISTERSj と いう ァ 
クシ ヨン ゲーム （二れ は、 ど 二から 
見ても ス一 パーマ リオ だ//)、 TA 
KERU で、 『DECA し OGUE』 が 発 
売 中の、 STATION 力、 らは、 またも 
や 回 車^^ 里な どが す ばら しい デモ 
r DAWN OF TIMEj など、 新 

作 ラッシュ といえる;！^ i です。 



(ま 力、 に》' 主 目すべき もので (よ、 ス 
イスの ある グループが、 ターボ R 
に V9990( 注： MSX2+ 以降で 
搭載され ている V9S58 よ り も 高 
性能の ッ プ） を 搭載 させた 
マシンで、 今までの 常識 を はるか 
に ^ した メ 力' デモ を 展示 してい 
た ことがあ げられ ます。 しかし、 
歹 I 念 なが ら この マシン を 作成 し た 



人 は、 販売 を 目的に^ したわけ 
では な L 、ので、 入手 は 不可能 と し 、 
うこと です。 そのかわり、 資料と 
して 英語版の V 9930 の テク 二 力 
ル データ ブック だけで あれば、 ャ 
マハが 海外で 出した もの を CL 
UB GOUDA な どの 仲介で 入手 
する 二と がで きます。 
ほかに も、 ANMA から は 『SQ 



LGIANA SISTERS 」 
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SQEEK 



EEK』 の 続編 「丁 OROXX』 
(SQEEK は TAKERU で 発売 予 
定）、 MSX— ENGINE の 新 乍シュ 
—ティ ング ゲーム 『DASS』 など' 
も 展示され てい ま した。 

(菱田 孝 次） 

V 9990 搭載の 夕 ーボ R の 正体 は、 
二の 二と だった よう だ。 TAKERU 
での 新作 は 次号で 紹介す る。 

■■y 遍 IH 鹵 ili'il 考 



O r GIANASISTERS」 は、 見た 通り、 ど 二から 
見ても ス一 ノ 1 C— マリオ そっくりの ゲーム。 な 
にせ ステージ クリ ァの デモ も そつく りなの だ。 
±A 公が 女の子 だとい うこと だけ 力 SI い 




O r ANMA'S AMUSEMENT DISKj にも デモ 力、' 
あった ANMA の ゲーム。 両親 を 探して 旅に 出 
るの だ。 MSXk RAM6<Jia:Lh 対応で、 近々 
TAKERU から 競 予定 



O r DECALOGUEjC 
MSX2, RAMI28K 対応。 MSX— MUS にと 
MSX — AUDIO 対応で、 両方の 音; 原 を 持って い 
ると ステレオて 音楽が 楽しめる。 TAKERU で 
の 販売 を 霞， 中 
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スーパー 付録 



★ 今回の バックス 卜 一 リー 

手に した 手紙 を 見れば、 そこに は 見慣れた 筆跡で 書かれて いる 文章が 

あった。 この 手紙 はシニ リアの 母から 託された ものな の だ c 手紙に は 

母の もとへ 来て ほしいと 書いて ある。 シルクが 事情 を 話して くれた。 
悪の 組織 「ジ エルダ」 に 捕らわれの 身と なって いると ぱ かり^つ ていた 
母 は、 じつのところ、 その ジ エルダに 反抗す る 組織 「アルファ」 の 一員 
として 加わって いるの だとい ラ。 シルク はシニ リアの 母に 頼まれ、 シ 
二 リア を 守る ために やって来 たの だ。 最前線で 戦う 母の 安否 を 心配し 
つつ、 シルクと ともに 母の もとへ 旅立つ のだった。 



スーパ一 付録 ディスク AUG.- SEP. 1993 DISK#21 



媒 体 



対応 機種 



VRAM 



d]xl レ | セーブ 機能 セーブ は 不可 



C532/2+^R] 実質 囔/ 〖仆数 



128K 



■ 36 ョ. 064 バイ 卜 



ターボ R の 高速 モードに 対応 



オールディーズ 収録に 四苦八苦 



最近の 悩みの種 といえば ォー 
ル ディーズの 収録 作品です。 い 
ま ま での 収録 作品 はすべ てソフ 
卜 八 ウスさん の ご 厚意で 無償 提 
供して もらって いるもの なので 
す。 版権の 問題 や 著作権が あい 
まいな もの、 現在 も 市販 中の も 
の は 収録 を 避けて きました。 

みなさんに 収録して ほしい ゲ 
ー厶の アン ケー卜 をお おまかに 

集計した 結果、 やはり あの MS 
X ゲームの 大御所、 K 社の ソフ 
卜が 上位 を 占めました。 しかし、 
こちらと しても 残念な のです が、 
今まで 収録して こなかった の も 
上記の ような 理由が あるから な 
ん です。 収録す るから に は、 で 
きる だけ おもしろい ゲーム を 望 



むの は 当然です けどね。 今まで 
にも 有名 ソフ卜 八 ウスの ゲーム 
は 何 本 か 収録して きました が、 
これ だけ 長く やって いる 付録 デ 
イス クに、 1 度 も 収録され てな 
い 有名 ソフ卜 八 ウス （F 社 や E 
社な ど) の ゲーム は 今後ち おそ 
らく 収録す る こと はでき ないで 
しょ ラ。 

さて、 そんな 中で やっと OK 
を もらった 今回の オールディー 
ズは 『魔法使い ウイ ズ』 です。 魔 
法 を 駆使して、 お 姫様 を 助ける 
ために 魔界 獣と 戦う アクション 
ゲームです。 

充実の ファン ダム は、 なんと 
ほ 作品 も 収録して います。 存分 
に 楽しんで ください。 



お願い 



4 - 5 月 号で も 告知 し たのです 
が'、 いまだに 故障した ディスク を 
勝手に 送って 〈る 、'います。 ま 
ず は 電話で 編集部に 連絡 を く ださ 
い (休日 を 除く 月^: の 午後 4 時 
〜6 時の 間)。 そのと きに、 しかる 
べき 処置 や 対処 方法 を^ t します。 
「編集部に 送って ください」 とい わ 
れた 場合の み、 郵送して く ださい。 
また、 ユーザーの 不ミ も 意て 壊して 
し ま つた ディスク は麵黉 では 交換 



しません。 実費 をいた だきます の 
で、 ご了承く ださい。 

最近 は ディスク を 取り出す とき 
に、 驗 つて シャッター を 破損して 
しまう 人が 多い ようです が、 その 
よ う な 場合 はお 的に 交換 は し ま 
せん。 どうしても その 犹 態の ディ 
スク では 不満が ある 人に 限り、 実 
費で 交換 をし ます。 ただし、 その 
場合に も 編集部に 電話 連絡 を して 
ください。 ディスク を 取り出す と 
き は、 ；' ±< 意しながら ていねいに 取 
り 出して 〈ださい。 

1M 乍が 不安定な « への 対処 は 
でき ま せんので ご了承 く ださい。 



付録 ディスクへの 投稿 作品 



画 夕 ィ卜ル BGM 

ジャンル はォ リ ジナル のみで、 
形態 は MSX の BAS に、 または 内 
蔵 OPLL ド ラ ィ メく 一 （「OPLL- 
driver」 く byRING> では あ り ませ 
ん） 用の デ一 タ で& H 0000 番 
地から セーブし たもの。 投稿 時 は 
ソース MML も 一緒につ けて く だ 
さい。 音楽の 形式 は FM9 声、 FM 
6 声 + リ ズム （これらの 場合、 
PSG3 声で なら したい チャン ネ 
ルを 明記して ください）、 PSG3 
声のう ちから ひとつで、 MML 中 
では PSG の M、 S、 FM 音源の 
@6 3、 @Vn、 Yr, d、 リズム 音 
源の @ An など は 使えません。 ま 
た、 BAS にて する 際 は MML 
の 最後 (7)^ は 省略 し ないで く だ 
さい。 なお、 拡 騎 色 は、 音 fe^' 

お, カゝ こいい 請 

tS^fct, なんお' せが… 

て" も^き 



変わって しまう ことがあ ります。 

投稿の 方法 は、 基本的に FM 音 
楽 館と 同じて"、 ^， 募 用紙に 必 
要 事項 を 記入して 「タイ トル 
BGM 係」 まで 送って く ださい。 
■ その他の 投稿'' 乍 品の 注意 

ィ お录デ ィ ス ク係 あて に 送 ら れて 
く る 投稿 作品の 多 < は ファン ダム 
ゲームの 改造 作品です。 作者 本人 
による バージョン アツ プ 正で 
ないかぎ リ、 ^する こと はでき 
ません。 また、 市販 ゲームの デー 
タ を afeit す る プロ グラム を 送って 
くる 人が います か、 これ も, は 
できません。 現在、 « 录 ディスク 
係で 受け付け てい る ネ殳稿 作品 はタ 
ィ トル BGM、 View の 作品、 ご 意 
見 • ご 感想 • ご 要: 望です。 あて 先 
は B1 ページ を 参照の こと。 

亍ク 1 'サ' しヒは /1 あし レ 1 ！! 

ラの e XI 收飞' M マリ ましす --ぶ- 
(ヒは ク リア か' や， ヒでサ か •■。•） 




O こんなに かわいらしい ィ ラス トカ 适 られて 来ました。 男と^! いする ほどた くま t 

ルクと ディ フ才 ルメ r テグ ザ 一.〗 です ね俩 方と も大 随. 大 石ネ購 • m' 女:' 



1 ノ， ：， ノ j」 ； ★ ディスクの 収録 内容 も增 え、 今まで 以上に よくな つたと 思います。 この 調子で がんばって ください。 (茨城県 ^歳. FSIAIST)* う ひや—〃： すけ—〃： 今月 は 内容 か 澳 いな あ。 「トツ フル ジッ フ」 を や 

U) ^^^.1 一 つて 指が 痛くな つた。 (s?lf 下 直 哉- a 歳. FSIA — WX)* 「トップ ルジ ップ」 は 昔 安売りで 買って、 わけが わからなくて 捨てて しまったので すが、 今回 これで § の もやもやが 晴れて よかったです。 (島根県 志暮 

しし. 7 し 放題/.; 弘.^ 歳. FS — A — ST)* 才 I ルディ —ズ に、 2 か nft 続で 持って いる ソフト を 収録され てし まった。 (宮城県 斎 覆 人-^ 歳 • FS-A-GT) 



匪お 录 ディスク 制作 スタッフ SYSTEM PROGRAMMER =±M^~{[JKP) ./TITLE CG DESIGNER = ^M 弘 （ライ ト スタッフ） MAIN MENU CG DESIGNER = Orc TITLE BGM COMPOSER 
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複写 ノ 解凍 作業に ついての 説明です 



いつものよ ラに フォー 
マツ 卜された ディスク を 作業に 
入る 前に 用意して おいてく ださ 
い。 必要な DSKF の 値 は □◦ 
S や PMext 用の 空 さ 容量 も 含 
めた ものな ので、 すでに これら 
が 入って いる ディスク を 使う 場 
合 は、 DSKF は 44 少なくても 
だいじょうぶです。 

作業に 入ったら 画面 下の メ ッ 
セージに 従って ディスク を 入れ 
換えて いけば、 ファイルの 複写 

r 



から 解凍まで を 自動的に 進めて 
くれます。 解凍が 始まる 前まで 
は大 メニューへ 戻る ことが でさ 
ますが、 解凍が 始まったら リセ 
ッ 卜して 戻って ください。 

また、 作業 を 複写までで 中断 
して、 あとから 解凍 だけ をす る 
こと もで さます。 「つぎは かいと 
ラ です」 と 表示され たら 複写が 
終了した ので、 ここで 中断 をし 
てぐ ださい。 

解凍の み をす ると さは、 複写 



解凍す る ものの 一覧表 ） 



參 ファン ダム (DSKFigO) 

① 『失われた 記憶 J 

再 実行 ： RUN — LM 
•MIDI 三度 笠 
(DSKF111) 
•2> 演奏 データ 4 曲 
參パソ 通 天国 （DSKF146) 



參 CG コンテ ス卜 

(DSKF422) 
(I 揭載 作品、 お 題 CG、 ト ビラ CG 
再 実行 ： RUN-CG89 
參 紙芝居 S 動画 (DSKF2B2) 

©「 もちつ き j、 
サンプル プログラム 



③ JPEG □ — ダ 一、 サンプル CG 再 実行： RUN— KAMI 



が 終わった ディスク を A ドライ 
ブに 入れて リセ ッ 卜します。 画 
面に A> と 表示され たら、 各コ 
ーナ 一の DSK F マークの 下に 
示して ある バッチ ファイル 名 を 
入力し、 リターン キー を 押す と 



解凍が 始まり、 終わる と 自動的 
に 起動し ます。 

再起動 をしたい ときには、 そ 
れぞれ 別の 方法が あるので、 各 
コーナーに 書いて ある 方法 を 参 
照して 行って ください。 



CG コ ン亍ス ト< の 

実行 用デ イ スク を 作成 します 

まず、 あなたの 用意した ディスク を チェック 
します 



1 ~ ||.] 

、jl ； 

1 1 1'： 


—用意した ディスク 


E:SC キー = 


大メ 之ュ— 


スペース キ一 


= 通む 



GIMT 段に は 省^さで^^ メ '. 
れ てくだ さい c ESC キーて ズ」 



2 — ジを 表示,， ^の 例 は 「ドライブ A に 用意した ディスク を 入 

ニューに 戻り、 スペース キーで 先へ 進みます」 を意眛 します 




!77 < Jl % よみた" 


メ ています 




C0MMAMD2 . COM 



解凍 作業に 入る まえの 準備と ディスクの 残り 容量 (DSKF) について 



參 複写 先の ディスク をつ くる 

解 東 作業に は 複写 • 解 東 先と し 
て 2 DD フォー マツ 卜の ディスク 
が' です。 作成に は 新しい ディ 
スク （不用 ディスク でも 可） を 冑 
します。 決して #§ 录 ディスク を 使 
用し ないで ください。 
(DBAS I C 画面で C ALL F 
ORMAT と 入力し、 リタ一 ンキ 
—をキ 甲す。 （D 出て く る メニューの 
中 で 一番 数の 大 きい キー （ 2 ^~ ま 
た は 4 の 場合 も ある） を 押す。 CM 
後に どの キ一 でもい いのて す 甲す。 



® ディスク ドライ ブが動 き だす。 
® 画面に k と 表示 されれば でき 
あがり。 

秦 残り 容量の 調べ 方 

BAS I C モ一 ドで、 調べたい 
ディスク を A ドライブに 入れへ 
PR I NT DSKF(0 ) 
と 入力して、 リターン キ一 を 押せ 
ばいい のです。 すると、 
フ 〗 3 

な どのよ う に 数字 を 表示 します。 
二の 数字 は 残り 容量 を 1 " K バイト」 
単位で 表して います 。二 (7)^ の 「 7 



1 3」 は 713K バイ ト （7301 12 バイ 
ト ）C?)? 美 り 容 »ぐ あ る こと を 表して 
います。 これ は 2 DD フォー マツ 
ト 直後の 容量です。 

•DSKF について 

複写 • 解凍 プロ グラムで は、 最 
初に あなたの 用意した ディスクの 

DSKF をチ i ック します。 この 
D S K F と はさき ほどの ディスク 
の 残 り 容量 を 調べ る D S K F 関数 
て 11 ベた 値の ことです。 

複写 • 解凍の 必要な コ 一ナ一 を 
il* 尺す る 前に、 二の 方法て '解 東 先 



ディスク^り 容量 （DSKF) を 
調べて おきましょう。 ちなみに D 
SKF と は D i SK F r e e の 
略です。 

また ディスク に 残 り 容量 か 
あれば、 他に 何が 入って いても 構 
いません。 ただし、 ギリ ギリの 容 
量し かない:！^、 解 東 時間か^ T 
長くな ります。 



□SKF 

713 



この マークの ある コ- 



c スクを 用 翳して くだ 



のデ ： 



〕 画面 写真 は 4 - 5 月 情報の ものです。 



次 は 読み出す ファイル を 水色て^ ^します。 I 回て "I 売 
み 込めない ものが ある ときには、 その ファイルの 色 は 

itfe のま まて- r。 



読み出された ファイル は鹏 て^^さ^ 現 招 売み 出 
し 実行中の ファイル は 赤くな つてます。 現在、 ィ 樣 中 
のフ アイ ル はすべ て 二の よう にな り ま す。 




^ 害き 込み 力ま 冬 わった ファイル は 薄し、 緑色になります。 拿 
fcm ここて •! 売み 込み きれなかった ファイルが ある^^、 再 

度 複写 を 行います のて ィぉ 录 ディスクに 入れ かえます。 ^ 


すでに 複写 力 赞了 している ファイル は パスし、 残りの 

| ファイル のみ を i 売み 出します。 と 同じ 手順の 作 
" 業 を 繰り返します。 


i7_? ィ JJ- き . t' 、きこんて、 I. 'ます 








つ さ 下 


は かじ 'とさ て 、、す 


—ョ」 ,CG4"^i " = ^LZH 






國 







そして 害き 込みです。 例によって 害き 込み 実行中の フ 

アイ ルは 赤く、 それ 以タ KDfFll 終了 ファイル は 目立た 
ない 溥ぃ緣 色の ままです。 



お疲れさ までした。 これで 複写 は 終了です。 中断す る 
# に は 二 こで 止めて くださし、。 このまま 稱 東に 移る 
龄 は ディスク を 抜かずに スペース キ —を 押す 二 と。 




o 



まず 最初に^ ¥ する ファイル 力， されます。 ^^し 
ない ファイル は 薄い 緑色に なり ます。 上の:^ H のファ 
ィルの コ ビ一 する ファイルの 色です。 



o 



すべて 読み出し 終わる と、 さっき 水色だった ファイル 
はすべ て 紺色に なって いる はずです。 ニニで ディスク 
を 入 れ# えます。 



まえと 同じように 害き 込む ファイル は^になつ てま 
す。 害き 込み 條 に 移ります ので、 ニニで また 実行 用 
ディ スクに 入れ換えて く ださ い。 



M ファ、 i に ： 

いいたい 放題/.: 



★ 隔月刊に なった 二と は 大変 残念です。 でも、 その ぶん 6-703^ の 内容 はす ごくよ かったです。 (千 ls\ 積 田 匡^ • N 歳. HB-FIXD J)* 僕 は、 MSX.L 

ムは 作れません が、 それ 以上に がんばって ハガキ いて、 MSX ■ FAN を もりたてられ るよ、 O^.R をつ くしたい と 思います。 がんばれ、 MSX.FAN/. (栃 

ください。 ゲ I ムが 出なくても、 M. ヮァン が 出て いれば それでい いので。 (大阪府 \黒 田圭 | • ^歳. FS-AIWSX) 



r AN を 絶対に 買いつ づける 一 j と を I 一一 j に暂 います。 プロ グラ 

, 高 松 真人 . ：2 歳. MSX2+)* とにかく、 本 は 出して 



CC し 
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Oldies 



ある 曰、 凶暴な ドラゴン につ 
れ さらわれて しまった ティル 卜 
姫 を 助ける ために、 単身で 魔界 
に 乗り込んで いったの は 魔法 使 
いの ウイ ズ。 そこ は 魔界 獣が ろ 
ょラ よして いる 危険な 場所。 魔 
界の森 を 抜け、 魔 天井に ある ジ 
ルバ 城に 捕らわれ ている ティル 
卜 姫の もとにた どり 着く までに 
は 魔法 を 駆使して、 数々 の 困難 
を 乗り越えて いかなければ なら 
ない。 巻頭の 攻略 ページ を 参考 
にして、 一刻も早く ティル 卜 姫 
を 助ける の だ。 

ウイ ズの 操作 方法 はいたって 
かんたん。 魔法 を 覚える ことの 

ほうが 先決 かな。 》4 ページ 

★ カーソル キー 

左右… それぞれの 方向に 移動。 
ただし、 この ゲーム は 基 
本 的に 右 スクロール なの 
で、 左側に 移動す ると ス 
一 パー パンチ （P. 5 参 
照） が 出現し、 行く手 をジ 



ャマ する。 

上 …… ジャンプ。 左右と 組み合 
わせれば ななめ ジャンプ 
が 可能。 押してい る 長さ 
によって ジャンプの 高さ 
を 変えられる。 

下 …… 魔法 アイテムの 選択。 使 
うとき は スペース キー。 

★ スペース キー 

選ばれて いる 魔法 アイテム を 使 
用す る。 選択 カーソル は アイ テ 
厶 がな < ならない かぎり、 同じ 
ところに 固定され ている ので、 
気をつけな いと 同じ もの を厶ダ 
使い をして しまう ことになる。 
★ 



ゲームの 中断。 ポーズ ボタン。 




n 



： 法 使い ワイズ』 @ セ イブ 開発 




1 メイン 画面 



魔 森 は^^に 右 スクロール。 左に 移動 
すると スーパ一 パンチ カ彌ん でく る。 地下 迷 

宮は I ごとに 切り 換わる。 JS^ 井 はたて 
スクロールと 変化に 富んで いる。 



3 アイテム 



これ は 魔法 アイテム。 力一 ソルの 下て 選んで、 
ス ベ一 スキーて ィ 吏う。 カギは 特定の ある 場所 
でし カイ 妾う ことができない。 クリスタルと 力 
ギ ま 数が わか ら な し 、の 力^^ 



2 ウイ ズ 残り 人数 



o« でス タ 

ろえ たいと 二ろ だ 



ズ—- 早く 全 魔法 を そ 



剛 上に 表示され るの は 3 人まで だが、 実際 
は 何人で も 増やせる。 ポ コポコ 死んで しまう 
二と 力、' 多い ので、 残り 人数に はいつ も 気 を 配 
つてお こう。 



ゲームの Itfj 度 を 上け ている ィャ らしし 、制限 
時ら 1 ちんたら やって ると I 万なん て、 すぐ 
なくなつ ちゃう。 がんばって 駐 きして いる 
と 突然、 死ぬ ことがある。 これ カ帮 しい 



ファ ^SiaGAM E SS サン フル フロ クラ ひ 



AV フ オーラね 



國 ファン タム GAMES 

収録 作品が 15 本と 多く、 画面 
に は 並び きれないので、 小メニ 
ユー 画面 を 2 枚 用意して 画面 を 
切り換える ようにして あります。 

いくつかの ファン ダム 作品に 
おいて、 付録 ディスクからの 起 
動の 際に 気になつ たこと をフォ 
ローして おきたい。 まず、 『MD 
L I NG』 では 最初に 画面 下半 
分をゴ 5 みたい な キャラクタで 
うまって いる ことがある。 これ 
はしば らくす れぱ 消える ので、 
まず 問題 はない はず。 また、 動 
作 後に ちょ つと 問題が あるの が 
『虹色 ディスプレイ』。 この 作品 
の 動作 中に F9 キー を 使って 小 
メニューに もどり、 ちが ラゲ 一 
厶を 選, 3; こと はでき ますが、 大 
抵 暴走す る はず。 そうなら ない 
ように、 『虹色 ディスプレイ』 の 
実行 後 は リセ ッ 卜して くださし、。 

もラ ひとつの 鑑賞 作品で ある 



「已 AI_l_S2j は MSX2+ の 
機種で も 動きます が、 付録 ディ 
スクで 起動 するとき は ターボ R 
でし か 動かない ようにして あり 
ます。 これ は、 『BALLS2』 
が RAM ディスクに データ を 書 
さ 込む ょラ になって いるた めで、 
2+ の 場合、 RAM ディスクの 
容量が 小さい ので 書 さ 込む 先が 
フロッピ一 ディスクに いってし 
まラ のです （ターボ R ならなん 
の 問題 もな く、 RAM ディスク 
に 書き込まれる）。 このと き、 書 
さ 込む 先が 残 り 容量がない 付録 
ディ スク のよう な もの だと、 
「Disk fullj の エラーが 出て し 
まう のです。 よって、 2 + で 『已 
ALLS2』 を 動かす とさ は、 
① L〇AD'BALLS2.FD8" 
で 付録 ディスクから ロードし、 
© ディ スク 容量に 余裕の ある も 
のと、 付録 ディスク を 差し替え 
て RUN すれば OK。 



今回、 圧縮 ファイル になって 
いるの は 『失われた 記憶』 の ， 本 
だけ。 解答 後 は 自動的に ゲーム 
が はじまり ますが、 次に その デ 
イス クを 使って 再起動 するとき 
は、 次のように 入力して リター- 
ン キー を 押してく ださい。 
©□◦S のとき 
A>BASIC LOST— M.FD8 
©BAS I C のとき 
RUNTOST— M.FD8" ページ 
國 ファン ダム • サンプル 

この コーナーに は、 BAS I 
C ピクニックから 「ボールの 運 
動 シミュレータ」 （》70 ページ）、 
マシン 語の 気持ちから 1 " VDP 
コマンドの サンプル プロ グラ 
厶」 （》42 ページ） 、 ス パー ビギ 
ナーズ 講座から 「漢字 モード 用 
の 文字 入力 ルーチン」 （》38 ぺー 

ジ） の 以上 3 作 ^、5 ;m^) 

ファイルが 収録され ^dskf| 



毎回、 収録 作 を 決める に 悩み 
もせず すんなり 決めて しまう A 
V フォーラム。 でも 今回、 ちょ 
つと いい 作品 を 落としち やった。 
それ は 次号のお 楽しみに。 

そろそう、 今回の AV フォー 
ラ厶 はいろ いろと 作品が 完成し 
動ぎ 出す までに 時間が かかる も 
のがい くつ もあった はず。 それ 
らの 作品 を 見る のに、 どの くら 
い 待つ のか メ ッ セージに 書かず 
不親切でした。 特に マツ 八 F. 
I . S 作の 『厘, でしなる 竹 j は 作 
品 完成まで 約 4 分 （MSX2 で） 
かかり、 これ だと、 描画 途中の 
竹 を 見て 終わりに した 読者が い 
たか もしれ ない。 あんなよ くで 
さた 作品 は みんなに 見ても らい 
たい。 それに ンて も、 最近 はよ 
くで きた 作品ば かりで、 ちょつ 
と 下手なん だけど ユーモア たつ 
ぷり という 作品 も 待ち望ん でい 
る。 》68 ページ 



E フア^に 

いいたい 放題， 



★ 隔月刊に なった けど、 僕 は Msx . U_AN を 買い 続けます。 このまま^ S しないで ください。 (群 M?l 

ばって ください。 僕ら はずつ と、 MSX の 味方です。 (滋 slf 佐々 木 上.^: 歳- FS — AIST)*lel 

刊 になった の はそう いう わけだった のか。 こんなに おもしろい M§ が なぜ …：. 。 少しぐ らいなら 値段が 



に 歳. FS — A — WVO + MSX . FAN か 隔月 発売に なった 理. ffl, か 納得て きました。 大変て しょうが、 がん 

乂も、 値段が 上がっても 絶対に 買い 続けます。 (北海道 川 浪直人 • ほ 歳. FSIAIGT)*M ファンが 隔月 

粑 対に 買う ので、 絶対にな くなら ないで ください。 (埼玉県 吉田泰 正. 卩歳. FSIA—GT) 
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アル 甲 



殺人事件 発生./ 被害者 はコ 
ルサコフ。 容疑者 は バボ、 の • 

り • こ、 ささや、 ちえ 熱、 Ore 
と M ファンお なじみの メンバー 
5 人。 証言の 矛盾 をつ き、 犯人 
を 見破る の だ。 と、 今回 は 推理 
パズル を 素材に ちょっと 趣向 を 
変えて みた アル 甲な のです。 推 
理 小説 フ ァ ン S パズル 好 さの 人 
に はた まらない 魅力の ゲームで 
すよ。 

付録 ディスクに 収録した ファ 
ィル は、 
MUDER.AL7 

の 一本。 なお、 付録 ディスク か 
らは 起動で きません ので、 リセ 
ッ 卜するな り、 別の ディスクに 



コピーす るな りして、 BAS I 
C 上から 起動して ください。 

遊び 方 や 細かい ルール は 記事 
の ほうで 紹介して います。 思つ 
たよりも、 ルールが 複雑 かもし 
れな いので、 ちゃんと ルールが 
把握で さるまで 記事 を 何度も 読 
みかえす といいで すよ。 いま ま 
で アル 甲 は 敬遠して いた 読者の 
人た ち も いちど は 遊んで みて ほ 
しいな。 

また、 記事の ほうで は ヒン卜 
がわり の クイズ も 掲載。 余裕が 
あれば こちら も 解いて みて ね。 
もっと 余裕の ある 人 は 課題の ァ 
ルゴ リズム を 送って くれる とラ 
れ しい。 クイズの 答え は 12 — 1 
月 号で 掲載 予定。 

ぼ40 ページ 



パソ通 天国 



青 河さん 作の J PEG ローダ 
- r JLD. COM verl .ODj 
と、 ま 一 かむ さん 作の JPEG 
形式の CG データ 『MAR— N 
ATU. JPG』 の ふたつ を 収録 
しています。 

と、 いつも 書いて いる わけで 
すが、 普通 は、 それぞれ ドキュ 
メン 卜と いっしょに 拡張 子 LZ 
H の 圧縮 ファイルの 形で 付録 デ 
イス クに 収録され ています。 

今回 は、 付録 ディスクの シス 
テムの 都合 上 『MAR— NAT 
U. JPG』 の 入って いる 圧縮 フ 
アイ ル糧闩— NATU. LZ 
H』 が ファイル サイズが 大きす 
ぎて 解凍で きなかった ため、 付 



録 ディ スク 内です でに 解凍され 
た 形に なって 収録され ています , 
複写 • 解凍の 作業 をした 結果 は 
同じ ことです が、 付録 ディスク 
から 直接 取り出そう とする 人 は. 
r MAR_NATU. JPG』 と 
『MAR 一 NATU. DOC』 の 
両方 を コピーして、 見 
てくだ さい。 

»84 ページ 



□SKF 




QMSX2 の SCREEN8 て 表示。 
かわる 



MIDI 三度 笠 



最近 は M I □ I の コーナー も 

投稿 数が 増え、 ちょっとず つに 
ぎ やかに なりました。 付録 ディ 
スクに 収録す る 作品 を 選 ふ' の も、 
甲乙つ けがた く 勇気の いる 作業 
でした が、 今回の 作品 は 4 タイ 
卜ル あります。 まず は 古川 健 太 
郎 クンの オリジナル 2 曲。 うれ 
しい ことに 彼 は と G 
S 音源 用 （ローランド 社の CM- 
SOIL CM- 500、 SC-55、 SC 
-155 など) の 2 つの データ を そ 
れぞれ 送って くれました。 とい 
うわけ で 合計 4 曲 分、 音色のう 
ちわけ 表 も 4 つ あるので、 違う 
音源の 人 もこれ を 参考に、 自分 
の 音源 用に エディ ッ 卜 して 聞い 



てみ てくだ さい。 そしてもう 2 
曲 は 田辺智 クンの GM。 彼の 作 
品 は 前回に 引き続き 2 度 目です, 
『スペースマン ボウ』、 ァーケ 一 
ド ゲームの 「ホッ 卜 チェイス』 か 
ら それぞれ 1 曲ず つあります。 
そういえば、 あじ 福 田 （CG や 紙 
芝居 担当） が のけぞって よろこ 
んだ 作品 『スペースマン ボウ』 の 
1 面の ノリ はす ごく 気持ち 良 か 
つたり する。 

4 タイ 卜ル 分で も 内容 は 6 曲 
分の データな ので、 今回 は 圧縮 
してあります。 まえもって 空き 
ディスク を 用意して おいてく だ 
さいね。 演奏 を 聴 くの は、 RU 
N" ファイル 名" リタ 一 
ン キーです。 

»94 ページ 
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FM 音楽 i 



今回 は オリジナル 1 "FRO I 
T I SMj(KA I )、 「にょいん と 
色 (みそね こ)、 r Mechanical 
face」 （福 井 英晃 )、 「 I CEP 
I CK DOPEj(GANP) 
と 、一般 曲 「Juk(3n Benkyo」 
(古川 健 太郎) の 計 5 曲です。 

さて、 ここで 投稿 作品の 傾向 
をお 知らせし ましよ ラ。 今 号 整 
理分を 分類して みたところ、 ォ 
リジ ナルは 59.7%、 ゲーム ミュ 
一 ジック は 3 し 3%、 一般 曲 は 9.0 

% という 結果が でました。 ゲー 

厶 ミュージックの ほう は、 MS 
X に 限らず あら ゆる 機種の 作品 

が 送られて きています。 また、 

一般 曲 は 50% が アニメ 関係で、 



これに クラシックが 33. 3% と 続 
き、 あと は 曰 本の 古典 曲な どが 
16. 7% となって います。 

ところで、 オリジナル 作品 は 
もちろん のこと、 最近 は 一般 曲 
のほラ にも 高水準の 曲が 集まる 
ようになりました。 投稿の 絶対 
数 は 少なめ なのです が、 それ ぞ 
れ 独特の ァ レ ン ジが ほどこされ 
ており、 ほとんどが 興味 を そそ 
られる 作品ば かり。 聴いて いて 
まったく 飽きません。 「Juken 
已 enkyo」 も そのうちの 1 曲 
という わけです。 

という ことで、 FM 音源 を最 
大 限に いかした、 とても 質の 高 
しゾ FM 音楽 館」。 どうぞお 楽し 
みください。 

»62 ページ 




付録 ディスク BGM 裏話 



はよ ~ん女 



im ディスク て している B 
GM の データの フ才一 マツ トは、 
チャンネル ごとの オフ セッ ト 



が 書かれて いる ヘッダ 部、 実際に 
鳴 ら す 音が 書かれて いる データ 部 
に 分かれて います。 また、 データ 
部に は FM 音源の メロ ディ 部と リ 
ズム 部に 分かれて います。 

デー タ 部に は ズラ ズラ と 音量 デ 
一 タ や 音色 デ一 タ な どが 並んで し 、 
ます。 実際の 音 は GfjETH (休符)、 
1 H(0 1 C)〜5FH(0 7 A 
#) て' 指定し、 続く 1 バイ 卜が 音 長 
です。 これ か' FFH の 場合、 その 
次の 1 バイ トも音 長 データと して 
加算され ます。 音 長の 単位 は 60 分 
の t 秒です。 



、、丁 1 20" という MML は 1 
分 間に 4 分 音符が 1 20 音と いう 意 
味です から、 例えば *T 1 50C 
8 " の 音 長 は 60 X60X4 (分 音符） 
+ 8 (分 音符) + 1 50 ( テンポ) で、 
12 となります。 

し 力、 し 、、T 1 45C 1 6" は、 60 
X60X4 + 16+145 で 6.20 と 
な り 、 60 分の 1 秒に ピッ タリお さ 
まりません。 このような 余りの あ 
る^) 《 彼く とそのう ち チャンネル 
間の 音が ずれて きます。 

これ を 防ぐ に は チャンネル ごと 
に 60 分の 〗 秒の 余 り を 覚えて お 



き、 余りが ある 禾 M たまったら 補 
正 を 入れて やれば し 几 、のです が'、 
最初 はこれ に 気づかず、 なんで 音 
か' ずれ るんだろう ？ としば らく 
悩み ま した。 うむ、 恥ずかしい。 
詳しい 二と は アスキー 出版より 
でて い る 「MSX — Datspack」 の 
Vol.2 の 250 ページから、 または 
r MSXturboR テクニカル' ハ 
ン ドブ ック」 の 1 5 ぺ一 ジ からに あ 
り ま すので、 読んで みて く ださ し、。 
(Ore) 

ば^び ~ん女 



M つ ア^に ； 

いいたい 放題/.: 



★ 数百 円ぐ らいの 値上げで 廃刊 を 止められる のなら- やっても 別にい いのではないでしょう か。 他の 人た ち も 同じ 考え だと 思います。 (福岡県 安立 浩 • S 歳 * FSIAIST)>CM;i の 値段が 高くな つても かまわな いから、 

廃刊 だけ はやめて ください。 (三重県 服 K ^明.^ 歳， FSIAIGT).K 末長く 刊行す るた めに は、 近い将来 値上げ もやむ をえない と 思います。 0$, 石本重美-^：歳-ドミ〜六—ミェ女値上げを望む。 「廃刊 か 値上げ 

か」 とき かれたら、 i-M7 アン BI は 全 DE, か-, M 上げして でも M ファンの 奄 k を」 と 答える だろう。 QlffT- 今 治 英樹- ^歲* FSIAIGT1 
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今月の 表紙 



な〜 つよ 来い、 は〜 やく 来い。 
という わけで、 今回の ホル くん 

の CG は 夏 を イメージし たもの 
です。 海と 女性、 いいです ねえ。 
ただ 残念な の は ホル くんが スケ 
ベ くんじゃなかった ことです ね。 
本当 は 描きた かったんだろう け 
ど、 描け なかった 水着 姿。 そん 
な 気兼ねす る ことない のに （誰 
も そんな ことい つてません けど 
…… 。 ホル)。 やっぱり 夏— 海— 
女の子— 水着 姿— 八 ィレグ とい 



うの は 不動の ものです よ。 ぜひ 
描いて ほしかった な あ、 きっと 
すばらしい GG だった ことで し 
ようね。 次回 はぜ ひお 色気た つ 
ぷ りの CG を./ 




し Lk^t/ 

o 縫て 舞 彩色し 

ので 公開しょう 



あて ましよ Q 



まず は 前号 （6 — 7 月 情報 号） 
の 正解から。 正解 はい ラま でも 
なく r B — 6(6 — B)」。 さすが 
に 正解 率 は 99% 以上だった （で 
も 100% ではない の だ)。 かなり 

の 応募者が、 すべての フレイが 
表示され る 前に 答えが わかって 
しまったよ ラだ。 とい ラ わけで 
以下の 当選者に マイクロ キヤ ビ 
ン から 秘密の スペシャル グッズ 
をプ レゼ ン卜 しょう。 
—ぐ 北海道 > 大塚徹 < 青 森 > 秋 



元 孝 之ぐ 群 馬 > 長 谷) 1 1 光政ぐ 栃 
木 > 沼 尾 明 香 < 茨城 > 丸山辰 
男ぐ 千 葉 > 北 3 英樹ぐ 東京 >元 
吉和也 < 愛知 >梶 浦 泉、 長 沢 又 
蔵く 岡 山 > 池 ョ和磨 (敬称 略） 




て と 
. は い 
か v 

I) ； 

あ 母 

し 圧 
て m 



° ま 
そ す 
の 。 
理 こ 
由 れ 
は か 

、 ら 



CG コンテスト 



今回 は、 イラ ス卜 部門 1 作品、 

ぬりえ 部門 2 作品、 マロの 卜ビ 
ラ とお 題 CG を 収録した そよ。 
イラ ス卜 部門 は、 10D 点 オーバー 
が 1 人 も 出なくて ちょっと 残念 
だった の。 でも、 ぬりえ 部門で 
なかなか おもしろい 作品が 集ま 
つたので よしと しょう。 

今回 は、 イラ ス卜 部門より 
「丁 ragedy— 悲劇—」、 3 月 号 
のぬ りえのお 題より 「よせよ、 テ 
レるじ やない か」、 4 — 5 月 号の 



ぬりえのお 題よ り 「人命救助」 を 
収録して いるで おじ やる ぞ。 

この ディスク を 再起動したい 
とき は、 MSX — DQS の A> 
が 表示され ている 場合 だったら 
「RUN — CGBS」 と 入力し、 
已 AS I G 上から 再起動したい 
とさ は 「RUN — GGS9. 已 A 
S」 を 実行して くれれば、 立ち あ 
がる そよ。 そうそう、 ファイル 
の 解凍 に は 時間が かかる か ら 、 
その 間お やつでち 食べ 
ながら 待つ でお じ やる 
ぞ。 HrlO ページ 



□ SKF 



ま' 芝 届 8k 動き' 



今回の 投稿 作品から は、 常連 
の 小澤考 クンの 作品で 「餅つ さ J 

を 収録して います。 取り こみ 画 
像 を 使用して あり、 顔を大 さく 
体 を 小さく まとめて、 なかなか 
イン パク 卜の ある 作品に なって 
います。 けたはずれの 感覚が す 
ばらしいです。 

さてお 次 は、 私 中 津と末 永の 
送る 「サンプル プログラム その 

2」 です。 前回 収録した 走る フレ 
ィ ちゃんの 続きで、 題して 「豪快 



にころ, 3; フレイ」 ちゃんです。 ま 
たまた 絵 を 描いて くれた 末 永 先 
生に 大 感謝、 チュッ ./ この プ 
ログ ラム は、 みじかく まとめた 
ほう （P17 の プログラム） を 収録 
しています。 長い プログラム も 
同じ アニメーション をし ますが、 
こちら は 収録して いません ので、 
どうしても こちらで 起動したい 
人 は、 自分で 入力して みて くだ 
さいね。 あと、 この コーナーで 
は 夏休みの 宿題 を 出して いるよ。 



： ちらち ヨロ 



-16 ページ 



鬧 

□SKF 
2BE 



MSX-DOS 



のけ者、 ジャマ 者の コーナー 

の 代名詞と いえば この MSX - 
□ OS の コーナー 以外、 ありえ 
ないで しょう。 ここから DOS 
にいっても いいこと はない し、 
どうせ 利用価値 なんて 少な いん 
ですから。 



こんな わたしから ちょっと □ 
OS に 立ち寄つ てみたい とい ラ 

気まぐれな 人が いたら、 メッセ 
ージ 画面で スペース キー を 押 し 
てくだ さいな。 その あと はどラ 
ぞご 自由に。 ちなみに ファンク 

シ ョ ン キーの 使える 場所 は DO 
S 上の A > 状態のと きです。 知 
つてました か 7 



B 



涙の 隔月刊、 そして また あら 

たな 危機が 訪れよ 5 としてい る。 
脳天 気な 已 ： の あとに、 またし 
て も 注目の 編集長 NOR I KO 
の已 ： が あるで はない か。 いま 
すぐ MSX に 電源を入れ、 しか 
るべき コーナー を 選ぶ がよ い。 
本当に 切迫した 状態の MSX • 
FAN。 隔月刊に なり、 毎月の 
負担 は 少なくな つたと はいえ、 
千円 を 越える 定価 はこ ちらと し 
て も 避けたい の だが、 定価の 上 



昇 は 避けられない 状態に なりつ 
つ ある。 同時に 再 浮上して さた 
ディスク 2 枚 組 案。 しかし、 実 
行 すれば 定価が 上がる こと は必 
至。 ただ、 2 枚 組に すれば 収録 
でぎ そラな オールディーズ ゲー 
厶の 種類が 大幅に 増える し、 解 
凍 作品の 減少が できる とい ラメ 
リツ 卜が 出て くる。 

こんな 恥ずかしい 記事 を 書け 
るの も、 熱烈な 読者が 多い から 
こそな の だ。 できるだけ 読者の 
期待 を 裏切らない 雑誌 づ くり を 
心掛けて いくこと を 誓う。 



7T 3 グ 



ひさしぶりの ォマケ に は、 T 
AKERU 版 r MSX - DOS 
E TOOLS』 のドキ ュメン 
卜 ファイルが 収録され てます。 
この ドキュメント を 読む に は、 
©BAS I G 上で _kanji を 
実行 （2+ 以降の 人 は kanj'i 



3)。 

©—system で DOS を 立ち 
上げ、 

A > type tools-2.DOC 
と 打ち込み リ ターン キー を 押せ 
ば、 r 〜TO〔〕LSj 内容 紹介の 
文書が 読めます。 製品 はすで に 
TAKERU から 発売され てい 
ます。 b"66 ページ 



□ フ卜 



銀の 八 ガキに 答え をのせ て、 
灯せ ロフ 卜の 青信号。 M ファン 
特製 付録 ディスク、 定刻 通りに 
ただいま 到着./ 

さて、 6 — 7 月 情報 号に も 口 
フ 卜の コーナーが ありまし たが、 
ほとんどの 人が 見つけられ なか 
つたので しょう。 応募 八 ガキは 
ほとんど 来ませんでした。 応募 
総数 は 5 通。 倍率 は 2 倍。 前回 
の 20 倍に くらべる と、 たいへん 
当選し やすかつ たのです が。 



ロフ 卜の コーナーに 入る に は、 
「オールディーズ」 の コーナー か 
ら 右下 を 押す と 「已 ： 」 の コーナ 
一に カーソルが 移ります ので、 
そこで スペース キー を 押す。 コ 
レ だけです。 ただ、 右と 下の キ 
一 を 同時に 押す という キー 操作 
がちよ つと 難 ッ いか もしれ ませ 
ん。 

さて、 当選者 は 以下のと おり 
です。 〈栃木県〉 高 間 知 道さん、 
〈大阪府〉 松 田 隆太郎 さん、 〈長 崎 
県〉 野中 圭樹 亡ん の 3 人です。 お 
めでとう ございます。 



M ファ、 レに 

いいたい 放題， 



★ 隔月刊に な つ てし ま つ たの は 残念て す- 

ると 思 い ます， is. , 加疆介 • J 

が 隔月刊に なっても、 その ぶん 付録 ディ 



！、 ュ I サ I 自身 力 M ファン を MSX を 支えて いく 形態に な 

；販ソ フトが 出なくても フ ァ ン ダム ゲ I, T か あるし、 M ファン 
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スーパー 付録 ディ スク 内容 一覧表 



記号の 意お 



く 無 印 は MS X 2 以降、 秦は MS X I 以降、 ☆ は MS ) 
※各 コーナ一 タイトルの ®®© は、 それぞれの コ一： ) 



： + 以降、 ★ は ターボ 
-のと タイプ を 表して 



R 専用 プログラムです。 

し、 ます。 =<> 付録 ディスク パッケージ 裏面 参照 



： い M: 

： にり: 
'た ？' 

： い^: 



-ナ 一夕 ィ卜ル 



ォ一 ルディ一 ズ^) 



今月の 表紙 g' 



関連 記事 名 



FAN ATTACK 
(P 4〜7) 



付録 ディスクの 使い' 
(PII2) 



内容 説明 



き 「魔法使い 



-9 月 号、 表紙 CG 



ファイル 名 



WI 
WI 



COM 
B I N 



COVER-SA. XS7 
COVER — 8 已. XS7 



備 



吾の プログラムです。 （DOS 上で 勳 きます） 



鋅 ディ スク用 に 圧縮され た グラ ： 



アル 甲 ® 



紙芝居 S 動画 A 



アル 甲 7 (P 40) 



紙芝居 & 動画 教宜 
(P 16,17) 



まと サンプル プロ グラム 



MURDER 



A し 7 



KAM I -8 . LZH 



BAS に プロ グラムです。 



圧縮 ファイルです。 



i よ S3, jy 
よい あ 
い で つ 

思 ま 、 
し、 す 
まがつ 
す 、 て 



AV フォーラム^) 



ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜^ 



8,69) 



ほほ 梅 魔の CG コン 
テスト （P 10〜15) 



-' ぬりえ 部門/トビ ラ CG 
ぬりえ 部門 用 教材 CG 



AV-8 
AV-S 



BAS 
已 I N 



CG-BA 
CG-8B 



LZH 
LZH 



5 動 用 bask: プログラムです。 
タ ファイルです。 



圧縮 ファイルです。 



18 機 も 

U にし 

• しろ 

' た い 

に く し 
b な 、 



M1DIB. 



IDI 三度 笠 （P74~77) 
'鋅 ディ スクの 使い方 



- リ ジナル 2 曲、 GM 2 曲 



I □ I -8 



LZH 



圧縮 ファイルです- 



込 わ 
み せ 
な る 
ど と 
し 二 
て ろ 



あて ましよ Q© 



r スクの 使い方 



) たの は 誰 t 



ATEQ-8 
ATEQ-8 



XB 
XS5 



鋅デ イス ク用 に 圧縮 さ れた グ う 



MSXView® 



ォマケ ® 



TOOLS — 2 . DOC 



付録 ディスクの 使い方 
(PII2) 



編集 後記 



已 CLN — 8 



象 ディ スク用 テキ： 



※拡 好に LZH カイ 寸く ファイル は、 フリ一 ウェアの 「LHA」 （吉川 棘' 作） で 謹した ものです。 ※画 ファイル を 解 東 するとき に 使用して いる 「PMEXT.COM」 は、 
みん と ★ すた あ' 作） です。 また、 ィぉ录 ディスクに 同時に 录 している PMEXTD0C 丄 ZH は、 二の PMextW ドキュメント （テキスト） を S 縮した ものです。 



：ァ の 1 "PMext」 （ぺぱ あ 
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ファン タム 'GAMES み 



ファン ダム （P22〜6I) 
付録 ディスクの 使い方 
(P II0) 



PAD で PAT 

K 合-マツ ド • サイ 
虹色 ディ ス ブレイ 



ASTER0ID2 

•TEMIMU 2nd 

TIME -RACE 

• MOLING 

•KA2UKI く ん ゲ- 

•FU し MESS 

亡 BALLS2 
MAZE TOWN 
失われた 記憶 



：ン テイスト たち- 



£ 張子 1 ". F D 8j の ファイル はすべ て BASIC プ ログ 
ラムです。 

拡張 子 1 ". L Z Hj の ファイル は 圧縮 ファイルです 



データファイルです。 



「SimpleASMj 用 ソ一 スフ アイ ル です。 
BAS に プログラムです。 

3AS に プログラムです。 



ファン タム • サンプル プロ 
グラム 



"^語の 気持ち 



スーパー ビギナー ズ講 
座 （ P 38 , 39) 
BAS にビク ニック 



VDP コ マン ドの サンプル プロ 

漢字 モー ド用 文字 入 カル一 ラ 
ポールの 運動 シ ミ ュ レ一タ 



FM 音楽 館 A 



: M 音楽 館 （P62〜65) 



FRO ぽ ISM 
にょいん と 色気 違 
Mechanical face 
Juken Benkyo 
ICEPICK DOPE 



FRO I T I SM. 
NYO I N • 
MECHAN I C. 
JUKEN . 
ICEPICK . 



BAS に プログラムです。 



。私 い 
； はる 

Is f 



八' ソ通 天国 A 



バソ通 天国 （P84〜89) 



-と サンプル CG 



JPGMX100. 
MAR-NATU. 
MAR-NATU. 



E 縮 ファイルです。 
—タ ファイルです。 
^ュメントファィルです。 



ち 
作 



V1SX-DOSA 



付録 ディスクの 使い方 
(P 1 12) 



MSXDOS . 
COMMAND . 
MSXDOS8 . 
COMMANDP. 



MSX2/2 + 用の MSX — D0SI セッ ト と、 MSX- D0S2 セ 
' 卜が 入って います。 タ一ポ R はお もに D0S2 で、 そ 
れ 以外 は DOSi で 起動 しています。 



し.、 な 
3 ん 
す。 力: 



S8a 8 

- A 已已 0. 



PPP し 

DDD，_ L 

vv V SI A 

I i 1 OTB 

B88RS M 

HHHO —— 



888888 8J88B8S8BH 

Dn-n5c5nl 已 DDDDn-DDZ 

FFFFFFFOFFFFFFFL 



88B8 8 

F F F F F 



HGC 

zpo 

し J_u 



SMSM 

YOYO 

scsc 



FORE! 



フォア/ 



アイデア, サミット 



A 



r r 



刃 rj 



創刊から ザつ と この ページの 担当 だつ 

た コ ルサコフ 氏が、 少し M ファンに と 
つて 遠い^ & になって しまった。 もう 
まる 6 年 以上 も M ファ ンを緣 の 下 か ら 
支えて いたの だから、 ずいぶん 長い。 

n^m 1 年生 は 中学生に なって しまう。 



mX -」" 」 

そういう 長さ。 考えたら 創刊号 からず 

つと M ファ ンに 係、 わって き たの は も う 
実際に は禾だ ごけに なって しまった。 そ 
んなハ '力な。 たくさん のま 'ま 者の 方 だつ 
てい らっしゃ るのに。 そうそう. そう 
です。 た' いじょう ぶ'。 みなさん ありが 



とう。 私 こと 編 M の 役 を やって いる 
NORIKO はご隐 居の 知 らな いうちに 
年 をと つてし まった けれど， 編 紫 部の 
みんなに なん や カ> やとい われる けど、 

元気で やって ます。 松 下 m 器 を 始めと 
する ソニ一 や サン ョ一、 もちろん ァス 



キーの みなさんと も まだご^^ あ り ま 
す。 暖かい みなさんに 囲まれて、 いま 
も 次号の こと を 考えて ます。 次号 は、 
f# ^'ィ スク 2^ei に 戦しょう と, s 
います。 では、 ふつつか 者です が、 こ 
れか らも よろしくつ Z 



次号 10-11 月 情報 号 は 9 月 B 曰 発売 予定 (予 I 



■ 発売 徳間 書店 國 発行 • 編集 徳間 書店 イン 夕一 メディア ® 発 行人 = 栃窪宏 男 ® 編集 人 = 山 森 尚 ® 編集長 = 北 根紀子 ® スタッフ == 風 間 尚仁+ 川尻 淳史 + 諸 橋康— + 山 科^ 之 ® アシス タン 卜 = 

池 田 和 代 + 板 垣 直 哉 + 奥 成洋輔 + 奥義 之+笹 谷尚弘 + 福 田昌弘 + 村 山 和 幸 隱 制作 ®AD ' 表紙 デザイン-井沢 俊 二 ® 表紙 CG= ホルスタイン 渡 辺 ® 本文 デザイン == 井沢 ^二十 高 田 亜季 +TE 
RFIACE® イラ ス卜 = しま づ女 どんき + 中 野 カン フー /+ 成 田保宏 + 野 見 山つつ じ + 南 辰 真 ® 編集 協力 =讁 訪由 里子 + 高 田 陽 + 馬場 俊輔 + 早 坂康成 + 星 野溥和 + 横 川 理彦' き 写真 協力 = 矢 藤修三 
"("浜 野忠夫 ® フィニッシュ デザイン =ぁ< せす + ワード ポップ ® 印刷 = 大日 本 印刷 



曰 本で パソコンの 八 ードゃ ソフ卜 
を 作って いる 人 は 何人もい る。 ファ 
ミリ 一 コンピュータ 関係の 人 もセガ 
1 係の人 も …… と 何ら かの 形で ゲー 
厶ゃ コンビ ユー 夕に 係わって いる 人 
はいつ ぱい 存在す る。 みんな 「いい 八 
ード」 「いい ソフ 卜」 を 作る のに 毎日、 
一所懸命 だ。 

じ や、 世界に 目 をむ けて みたら ど 
うだろ ラ。 そり や あ、 いっぱい いる 
に 決まって いる。 みんな 目的に して 
いる こと は 同じ だ。 やっぱり 「いい 八 
ード」 に 「いい ソフ 卜」 作り だ。 こんな 
に みんなが 同じ こと を 考えて いるな 
ら、 意見の 交換 をし あっても いい じ 
やない か、 その ほうが もっとす ばら 
しい ものが 作れる はず だ、 と 考える 
の は 当然の こと だ。 

そこで、 この 手の こと を まとめる 
のがと つても じょ ラ ずな リ チヤ 一 
ド'ヮ 一マンさん 旧 本で 知る 人は少 
ない けど 情報科学の 世界で は 世界的 
に 有名な 人) が 世界中 Q みんなに 呼 
びかけ たの だ。 それが TE 口と いう 
国際会議 (5 月 7 〜日 曰 神 戸国 際会 
議場で 行われた） だ。 この TED に 参 
加す るのに 肩書 さは 必要ない。 そん 
なと ころがい い。 ただし、 ちゃんと 
自分で 意見が いえる 人でなくて はな 
ら ない。 だってい い 話 を 聞いて 帰る 
だけなん てず るいで しょ。 

さて、 丁 EED という 会議の 名前の 
由来 を 説明して おこう。 これ は T 
ECHNOLOGY, ENTER 丁 
A I NMENT、 DES I GN の 頭 
の 文字 をと つてつ けられて いる。 こ 
れ はどうい うこと かとい うと、 技術 
とェン 夕一 ティ メン 卜と デザインの 
3 つが いっしょに 進歩し、 歩み よら 
ない と 真の 意味で いい もの はでき な 

.;「————：： マ— ： 





^4 戸間の 光フ ァ ィ ノ 、'で 2 台の ピアノに よる コ ンサ一 ト を 行つ た。 MIDI 力 SM 信の 
規格 だと わかって いても、 二ん なに 遠く と 結んだ 二と は 誰もないだろう 

にあった ちの なの だ。 それが あの 時 



し \ つまり 3 つがよ い 形で 力 を 発揮 
しても の を 作れば、 それ はすて きな 
ものになる はず だ、 つてい うこと を 
意味して いる。 たとえば、 コンビ ュ 
—夕が いくらす ごい 機械に なっても、 
ェン夕 一 ティ メン 卜で ある ソフ 卜が 
よくなければ 意味が ないし、 人と 機 
械と をつな ぐ 使い 勝手 や 感じで ある 
デザィ ン がよく な く て も 意味がない。 
いつまでも マニアの 世界 だけの もの 
になって しま ラ。 これで は 真の 意味 
でい いものではないだろう。 

いままで は 技術の 人 は 技術 開発ば 
かり を やる ような 狭い 世界で しかも 
の を 考えて こなかった。 でも、 それ 
、りじ や だめ だよ、 てい ラ ことで 
建築の デザイナー は 何 を 考えて いる 
のか、 オリンピックの 開会式の 演出 
は どんな 意味 を もって 考えられ たか、 
アップルの ニュー 卜ンは 使う 人の 何 
を 便利に する ために 考えられ ている 
のか …… と 各 分野の 最先端の 人た ち 
の 意見交換が 行われた の だ。 

世界中に こういう 人た ちがつ ねに 
いろんな こと を 考えて いるから、 M 
SX も 生まれた、 という ことが よく 
わかる。 MSX の 生まれた 理由の な 
かで、 みんなが 使えて しかも 安い パ 
ソコン という テーマ は、 もともと こ 
の TED とい ラ 会議に も 参加して い 
るァ ラン • ケィ という 人の 頭の なか 



代に アスキーの 西和彦 社長と マイク 
ロソフ 卜 （最近 は Windows が 話 
題) の ビル 'ゲ イツ 会長が 話し合って 
製品 化した。 

ついでに 話して おく 
と、 ァ ラン • ケィ とい 
う 人 は 15 年ぐ らい 前 か 
ら 見た目が 石盤みたい 
な、 誰でも 使える コン 
ピュー 夕ら しくない コ 
ン ピュー 夕 を 考えて い 
て、 それに 「ダイナ ブッ 
ク」 とい ラ 名前 をつ け 
ていた。 まだまだ 彼の 
い ラダ イナ ブック は 世 
に 出て いないけ ど、 最 
近 はやって いる ペン 入 
力の コンピュータ は、 
また 一歩 その 形に 近づ 
さつつ ある 姿 だ。 コン 
ピュー 夕が ただの 機械 
であって ほしくな いの 
は 誰もが 同じ 思いだ。 

考えてみれば、 こん 
な 背景で 生まれて さた 
MSX。 私たち は MS 
X を 通じて いろんな こ 
と を 考え、 学んで きた。 
きっと これから も MS 
X と はそんな つぎ あい 



が つづく こと だろ ラ。 将来、 どんな 
職業に つこうと も そこで 作った もの 
を 買って くれた 人に MSX と 同じよ 
うな 思い を 伝えられる ようになりた 
いと 思ラ。 もちろんい まも。 




DO 社ト リ ッブ • ホ 一キン スネ M は 1 " ジ ユラ シック • バー 

J の ^» を 紹介しつつ マルチメディアの^^ を 語る 




とんだ ワーマン 氏 は マサチューセッツ 工科 大の 
ポンテ 氏に ネクタイ 姿 は 固す ぎる と 切って しまった./ 




い 何 か を 生み出す ために 集まった ス々 
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GO!NG TO BE 
ESTABLISHED IN APRIL 




アミ ユー ズメン トメ ディア 総合 学院 は、 
ゲーム、 アニメ、 コミック、 声優 界の 第一 線の 
制作 会社 群 を 母体に、 いよいよ' 94 年 4 月 開校。 
現場 直結の ネット ヮ―ク で 、ニューメディア 時代に ふさ わ は 
クリエ イタ一 を 養成し ます。 

業界の、 時代の、 熱い 期待に こたえて 

今、 第 1 期 生 を 募集。 

…… きっと 時代 力 < '、キミ をお い 力、 ける。 

'94 年 開校 。羨望の 第 1 期 生。 

願書 受付 開始./ 



学院 説明 会 開催/ 

7/24 出、 8/21出13:00〜 
東京' 千 駄ケ谷 '津 田 ホール 

詳しく は 事務局まで 




マルチメディア 時代の 夢 工房。 



ァ ミュ 一; 00 卜 X ティア, 総 S 学 K 

鲁 コンピュータ ゲーム 科 秦 アニメーション 科 秦 コミック 科 參 声優 タレント 科 〔各 科 男女 共 100 名〕 

醒 所在地 ノ 東京都 渋 谷 区 神宮 前 （ 1 994 年 開設 予定） 

園 交通 ZJR 山手 線 「原 宿」、 営団地下鉄 千代 田 線、 半 蔵 門 線、 銀座 線 「表 参道」 



入学 ガイド 無料 送呈./ 



【申込 方法】 官製 はがきに ① 住所 (D 氏名 ③ 年齢 ④ 電話番号 ⑤ 志望 学科 を 明記のう え、 下記 あて 先までお 申込みく ださい。 

【あて 先】〒 150 東京都 渋 谷 区 神宮 前 2- 6H4 第 2 神宮 前 ビル 4 F 
アミューズメント メディア 総合 学院 事務局 MSX FAN© 係まで 

【お 問合せ】 〇3-3478-03 曰 1( 受付 10:00〜1B:00 担当: 大槻、 中 村） 

第 1 期 生 特別 奨学 制度 有り （入学金 免除。 各 科 5 名） 




z^imrmmmKs aigt 新登場 



16 ビット CPU(R800) 搭載 ^IVISX- D0S2 を 標準 搭載 >S 映像 出力、 RGB /ビデオ 映像 出力 付 （DIN 型 映像. 音声 ケーブル 付属） ► 音声 ガイド 付 ワープロ 機能 ► 音声 録 再が できる 
デジ トーク ツール ► 電子 手帳と デ一 夕 通信 可能 （別売 通信 セット 使用） パソコン は、 1^32^32+ の ソフト も 使用で きます。 *MSX マーク、 MSXView, MSX- [JoS2 は アスキーの^: 
です。 や MS-DOSR は 米国 マイク. ロソフ ト 社の 登録商標です, • お問い 合せ' カタログ ご 希望の 方 は 、住所' 氏名 '年令' 職業 (学校 名） をお 害き の 上、 〒571 大阪府 門 真 市門 真 1006 松 下 整 器 産業 《*) ワープロ 事 (si 部 営業部 MX 係まで。 



'じ、 を'^ た 寸光站 けよ f>r'f - 





Human Electronics 松下電器 産業 株式会社 
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